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Apresentacao Fg@
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O universo da literatura € amplo, magico e misterioso, por conta disso,
a literatura infantil é base para uma alfabetizacao ampla e repleta de
possibilidades. Ela desvela a seus novos leitores-ouvintes reflexoes
unicas, com possibilidade de: i. desenvolver o autoconhecimento, i.i.
compreender a realidade a sua volta por meio do simbdlico que se
revela pela imaginacao, i.i.i propiciar o desenvolvimento de saberes
estéticos literario e i.v formacao de leitores criticos por meio da
aquisicao da leitura e da escrita. Para o universo infantil, € necessario
gue a ludicidade seja trabalhada para que a curiosidade e vontade de
er seja incentivada. Por isso, decidimos estudar a literatura pelo viés
poético-cientifico para, depois, criarmos um jogo para incentivar a
eitura.




Objetivos
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Objetivo geral

* Apresentar aos estudantes da escola basica a literatura infantil de Clarice Lispector como manifestacdo
artistico-cultural numa perspectiva poético-cientifica.

* 3.2 Objetivos especificos

» Estudar arcaboucos tedricos referentes aos estudos literarios;
* Promover discussoes sobre os textos tedricos-cientificos e literarios;

* Desenvolver reflexdes acerca da obra O Mistério do Coelho Pensante de Clarice Lispector tendo em vista a
confluéncia entre literatura e saberes cientificos a partir do aporte tedrico estudado;

* Criar um jogo sobre o livro O Mistério do Coelho Pensante de Clarice Lispector que revele as possibilidades
ludicas da literatura e seus saberes cientificos intrinsecos na linguagem.



Metodologia ﬁ@:‘,

* Reunides semanais de orientacao;
* Leitura compartilhada e orientada dos textos teoricos;

* Leitura compartilhada do Livro O mistério do coelho pensante de
Clarice Lispector;

* Levantamento de questdes e questionamentos;

e Analise da obra;

 Selecao de jogo como inspiracao para a criacao do nosso (DIXIT);
* Elaboracao do jogo.



Resultados alcangados

* Analisamos o livro O mistério do coelho pensante de Clarice
Lispector.

 Compreendemos, por meio de leitura e discussao de textos teoricos,
o campo da literatura e quais sao seus alicerces, a saber, autor — obra-
leitor.

* Compreendemos as possibilidades de criacao em relacao ao livro de
Clarice Lispector.

* Idealizamos um jogo que ira auxiliar no incentivo a leitura para
estudantes do Ensino Fundamental 1.



Aplicabilidade dos resultados
no cotidiano da sociedade

* Esse projeto tem como um dos objetivos especificos a criacao de um
jogo literario, inspirado no DIXIT. Esse jogo nos possibilita criar
narrativas que auxiliam na resolucao de um mistério.

 Com o jogo, temos a intencao de incentiva a leitura de estudantes do
ensino fundamental 1. Isso se dara, por meio de oficinas, nas quais
levaremos o0 jogo para as criancas jogarem e incentivamos a descobrir
a literatura, ajudando assim no processo de alfabetizacao.

* Fomos convidados a integrar o trabalho pelas orientadoras, pois
somos pesquisadores curiosos e entusiasta do aprendizado.



Criatividade e inovagao

* Estudantes-pesquisadores realizando estudo deliteraturapelovies——

poético-cientifico e se divertindo com as descobertas.




Consideragoes finais

O nosso projeto ainda esta na sua primeira etapa, ou seja, esta na fase
de discussdes teodricas e analise do corpus. Estamos tateando o
universo da teoria e critica literaria para entendermos como a
Literatura funciona em nossa sociedade e como ela, para nds, € um
meio impulsionador da alfabetizacao e letramento.

Além disso, estamos nos divertindo nas elucubracdes e raciocinio que
precisamos fazer para incentivar uma crianca, como nos, a adentrar
num mundo permeado de possibilidades que a literatura é capaz de
criar.
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