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Tomorrow’s Readers - 

Desenvolvimento de aplicativo leitor para auxiliar nas avaliações de 

alunos da educação especial



Apresentação

• O projeto buscou desenvolver um aplicativo para auxiliar alunos da Educação Especial durante 
avaliações e provas. O objetivo principal é proporcionar uma solução que promova a igualdade de 
oportunidades educacionais, garantindo que estudantes com deficiências ou necessidades especiais 
possam compreender e responder às questões de forma autônoma, deste modo o projeto foca 
principalmente nos objetivos 4 e 10 da ODS. O aplicativo foi projetado para ler provas, oferecendo 
suporte personalizado para diferentes necessidades.

• A justificativa para o desenvolvimento de um aplicativo para ler prova para educação especial se baseia 
na necessidade de promover a inclusão, acessibilidade e autonomia dos alunos com deficiências ou 
necessidades especiais, garantindo igualdade de oportunidades e uma educação mais inclusiva e 
personalizada para todos os estudantes.

•



Objetivos

Desenvolver um aplicativo leitor para auxiliar alunos da educação especial na realização das 
atividades, em especial nas avaliações de modo mais autônomo.
Objetivos Específicos:
Estudar sobre programação via App Inventor 
Projetar e criar um aplicativo leitor
Testar a funcionalidade do aplicativo.
Realizar adequações para torná-lo de fácil uso.



Metodologia

• Para organização da pesquisa adotou-se a metodologia do Design Thinking, que tem como característica mesclar 

racionalidade, criatividade e empatia para solucionar um problema, dividida em etapas e de modo que, conforme suas 

etapas vão sendo cumpridas o projeto vai tomando forma.

• O primeiro passo é entender o cenário de estudo e os envolvidos no projeto;

• A segunda  etapa foi definir os objetivos e a situação problema para o projeto;

• Em sequência realizou-se a revisão bibliográfica com o intuito de identificar e coletar informações;

• Na quarta etapa, desenvolveu-se o protótipo para testar a usabilidade e a experiência do usuário. Para o 

desenvolvimento do protótipo, usou-se a plataforma do M.I.T, App Inventor. aplicativo desenvolvido.



Metodologia

4                                       I   nterface da versao 1 do aplicativo                                                 Interface da versão 2 do aplicativo 



Metodologia

Área de programação do aplicativo:



Resultados alcançados

• Os resultados esperados são de que o aplicativo venha facilitar a leitura de provas para alunos da 

Educação Especial, promovendo a igualdade de oportunidades no ambiente educacional. 



Resultados alcançados

• Que sua utilização promova uma melhor compreensão das questões e respostas, possibilitando que os alunos 

demonstrem seu conhecimento de forma mais efetiva, com aumento da confiança e autonomia dos alunos, ao 

possibilitar que eles respondam oralmente ou em seu próprio ritmo, contribuindo assim, para o 

desenvolvimento da inclusão e do aprendizado personalizado nas escolas.



Aplicabilidade dos resultados no 

cotidiano da sociedade

•A criação deste aplicativo representa um importante avanço na 
promoção da inclusão e no suporte aos alunos da Educação Especial 
durante avaliações e provas. 

•O desenvolvimento contínuo do aplicativo, com base no feedback dos 
usuários e nas necessidades identificadas, pode resultar em melhorias 
significativas no processo educacional e na qualidade de vida desses 
alunos. 

•Ao proporcionar uma ferramenta acessível e eficaz, estaremos 
fortalecendo a busca por uma educação mais inclusiva e igualitária 
para todos.



Criatividade e inovação

•O projeto apresenta-se como inovador por unir leitura e tecnologia 
em um aplicativo que tem como propósito auxiliar alunos da 
educação especial
•  A criação de uma ferramenta que promove a inclusão de alunos de 
educação especial em avaliações regulares é uma abordagem 
inovadora e criativa para promover igualdade educacional.
•A capacidade de personalizar as configurações do aplicativo para 
atender às necessidades individuais de cada aluno é inovadora



Considerações finais

A criação deste aplicativo representa um importante avanço na promoção da inclusão e no suporte 

aos alunos da Educação Especial durante avaliações e provas. O desenvolvimento contínuo do 

aplicativo, com base no feedback dos usuários e nas necessidades identificadas, pode resultar em 

melhorias significativas no processo educacional e na qualidade de vida desses alunos. 

Para as etapas futuras do projeto pretende-se testá-lo junto a comunidade escolar, importante 

ressaltar que em um primeiro contato com professores da educação especial da unidade escolar elas 

se mostraram interessadas em conhecer o projeto. 
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