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Apresentacao

* O projeto buscou desenvolver um aplicativo para auxiliar alunos da Educacao Especial durante
avaliagdes e provas. O objetivo principal ¢ proporcionar uma solu¢do que promova a igualdade de
oportunidades educacionais, garantindo que estudantes com deficiéncias ou necessidades especiais
possam compreender € responder as questoes de forma auténoma, deste modo o projeto foca
principalmente nos objetivos 4 ¢ 10 da ODS. O aplicativo foi projetado para ler provas, oferecendo
suporte personalizado para diferentes necessidades.

* A justificativa para o desenvolvimento de um aplicativo para ler prova para educacgdo especial se baseia
na necessidade de promover a inclusido, acessibilidade e autonomia dos alunos com deficiéncias ou
necessidades especiais, garantindo igualdade de oportunidades e uma educa¢do mais inclusiva e
personalizada para todos os estudantes.
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Desenvolver um aplicativo leitor para auxiliar alunos da educacgao especial na realizagao das
atividades, em especial nas avaliacdes de modo mais autobnomo.

Objetivos Especificos:

Estudar sobre programagao via App Inventor
Projetar e criar um aplicativo leitor

Testar a funcionalidade do aplicativo.

Realizar adequagdes para torna-lo de facil uso.



Metodologia

Para organizagdo da pesquisa adotou-se a metodologia do Design Thinking, que tem como caracteristica mesclar
racionalidade, criatividade e empatia para solucionar um problema, dividida em etapas e de modo que, conforme suas
etapas vao sendo cumpridas o projeto vai tomando forma.

O primeiro passo ¢ entender o cenario de estudo e os envolvidos no projeto;

A segunda etapa foi definir os objetivos e a situacao problema para o projeto;

Em sequéncia realizou-se a revisao bibliografica com o intuito de identificar e coletar informagdes;

Na quarta etapa, desenvolveu-se o prototipo para testar a usabilidade e a experiéncia do usudrio. Para o

desenvolvimento do protétipo, usou-se a plataforma do M.I.T, App Inventor. aplicativo desenvolvido.
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| nterface da versao 1 do aplicativo
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Iniciar Prova
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Leitor Prova

Questao 1 Ler
am"

Leia o poema “Amor é fogo que arde
sem se ver” de Luis de Camdes e depo
responde ao

que se pede:

Amor é fogo que arde sem se ver;

E ferida que déi e ndo se sente;

E um contentamento descontente;

E dor que desatina sem doer;

E um ndo querer mais que bem querer;
E solitario andar por entre a gente;

E nunca contentar-se de contente;

Ajudar a escrever

Resposta...
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Iniciar Prova

Insira o link da planilha Google compartilhada na
primeira vez ou quando quiser mudar.
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Link da planilha: Lnlkee
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Planilha
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Interface da versao 2 do aplicativo
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Questao 2

Qual pratica envolve o bullying?

a) Violéncia,geralmente feita de forma
intencional e repetida, contra pessoas
indefesas.

b) Ensinar pessoas a se defenderem.

c) Elogiar pessoas com caracteristicas
diferentes.

Ajudar a escrever Escrever

Resposta...
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Leitor Prova

Como criar a Prova para acessar com Leitor
1. Crie uma planilha Google
. Formate igual no exemplo abaixo.

[ Nimeo [ Quesio |

3. Digite as questdes da prova nas células B2 a B6

4. Compartilhe a planilha para qualquer pessoa e
copie o link.

5. insira o link da planilha na tela inicial.
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Resultados alcancados

* Os resultados esperados sdao de que o aplicativo venha facilitar a leitura de provas para alunos da

Educacao Especial, promovendo a igualdade de oportunidades no ambiente educacional.



Resultados alcancados

* Que sua utilizagdo promova uma melhor compreensao das questoes e respostas, possibilitando que os alunos
demonstrem seu conhecimento de forma mais efetiva, com aumento da confianca e autonomia dos alunos, ao
possibilitar que eles respondam oralmente ou em seu proprio ritmo, contribuindo assim, para o

desenvolvimento da inclusao e do aprendizado personalizado nas escolas.



Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

-A criacao deste aplicativo representa um importante avanco na
promocao da inclusao e no suporte aos alunos da Educacao Especial
durante avaliacoes e provas.

- O desenvolvimento continuo do aplicativo, com base no feedback dos
usuarios e nas necessidades identificadas, pode resultar em melhorias

significativas no processo educacional e na qualidade de vida desses
alunos.

-Ao proporcionar uma ferramenta acessivel e eficaz, estaremos
fortalecendo a busca por uma educacao mais inclusiva e igualitaria
para todos.



Criatividade e inovacao F.{;@@:
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* O projeto apresenta-se como inovador por unir leitura e tecnologia
em um aplicativo que tem como proposito auxiliar alunos da
educacao especial

. A criacao de uma ferramenta que promove a inclusao de alunos de
educacao especial em avaliacoes regulares € uma abordagem
inovadora e criativa para promover igualdade educacional.

-A capacidade de personalizar as configuracoes do aplicativo para
atender as necessidades individuais de cada aluno € inovadora



Consideracdes finais

A criacao deste aplicativo representa um importante avanco na promoc¢ao da inclusao e no suporte
aos alunos da Educacao Especial durante avaliacbes e provas. O desenvolvimento continuo do
aplicativo, com base no feedback dos usuarios e nas necessidades identificadas, pode resultar em
melhorias significativas no processo educacional e na qualidade de vida desses alunos.

Para as etapas futuras do projeto pretende-se testa-lo junto a comunidade escolar, importante
ressaltar que em um primeiro contato com professores da educacao especial da unidade escolar elas

se mostraram interessadas em conhecer o projeto.



De 11 de novembro a 01 de dezembro de 2023

Realizagao
+
04&1@{(;

Pesquisa ¢ Iniciagao Clentifica

Apoiadores

UNIVERSIDADE | 23
DO ESTADO DE MINAS GERAIS | Gemc

FACULDADE DE EDUCACAO

MINISTERIO DA
CIENCIA,TECNOLOGIA
E INOVAGCAO

GOVERNO FEDERAL

i i

UNIAO E RECONSTRUGAQ

Qcneq Ll




