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Apresenta¢ao

* O projeto da eletiva de robotica da EREF Joao Bento de Paiva foi
criado para proporcionar aos alunos do 62 ano do ensino
fundamental a oportunidade de aplicar conceitos teoricos aprendidos
em sala de aula por meio de tecnologias educacionais.
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Objetivos

Geral

Fazer uma releitura de brincadeiras tradicionais adaptando-as para o
meio eletronicos, utilizando essa abordagem ludica para aprender
conceitos basicos de ciéncias, programacao e seguranca

Especificos

Resgatar brincadeiras antigas com o uso da tecnologia



Os estudantes encontravam-se na eletiva de Robdtica, que ocorreu nas
quartas-feiras durante o primeiro semestre de 2024. O projeto foi
dividido em duas fases principais: a fase tedrica, que envolveu o
aprendizado de conceitos de ciéncias, programacao e prevencao de

acidentes, e a fase pratica, onde todos os jogos foram montados.



* Os materiais utilizados incluiram placas de prototipagem, LEDs,
sensores, motores, fios e baterias.



Resultados alcan¢ados

A iniciativa buscou nao apenas melhorar a qualidade do ensino em
diversos niveis, mas também proporcionar um aprendizado mais
engajante e prazeroso. Além de contribuir para o bem-estar fisico e
mental dos alunos, o projeto facilitou a socializacao, a comunicacao e a

construcao de conhecimento.



Resultados alcangados

* Além de contribuir para o bem-estar fisico e mental dos alunos, o
projeto facilitou a socializacao, a comunicacao e a construcao de
conhecimento.
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e Resultados aplicados na cuminancia da eletiva 2024.1
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* Redesenhando bricadeira antiga com um toque de tecnologia.




Consideragoes finais

* O projeto resultou em melhorias significativas no entendimento e no
interesse dos estudantes por areas STEM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica). Os jogos eletronicos desenvolvidos
provaram ser uma ferramenta eficaz para demonstrar conceitos de
fisica e matematica, enquanto a programacao dos dispositivos
introduziu os alunos ao pensamento légico e a resolucao de
problemas.
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