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RESUMO

O projeto Método SPARQ foi realizado para tornar o aprendizado mais atrativo e eficaz,
superando as limitagcBes dos métodos tradicionais por meio da integracdo da musica com a
inteligéncia artificial. O objetivo principal foi criar musicas educativas que facilitassem a
memorizacdo e 0 engajamento dos estudantes nos conteddos escolares. Durante o
desenvolvimento, foram selecionados tépicos curriculares que foram transformados em letras
educativas e, posteriormente, convertidos em mdusicas com o uso de inteligéncia artificial,
utilizando ferramentas especificas para criacdo musical e interatividade. As masicas foram
organizadas em uma plataforma online com recursos para acesso, reproducdo, download e
interacdo dos usuarios, possibilitando que educadores e alunos também produzissem suas
proprias composi¢des. Os resultados indicaram que a combinacdo de mdsica e tecnologia
aumentou o interesse e a retencdo dos conteudos, tornando o estudo mais dinamico e alinhado
com o contexto digital atual. Os objetivos foram alcancados ao comprovar que o método
promoveu maior engajamento e facilitou o processo de aprendizagem, mostrando-se uma
abordagem inovadora e viavel para o ensino contemporaneo.

Palavras-chave: aprendizado, mdsica educativa, inteligéncia artificial, engajamento,
tecnologia educacional.
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1 INTRODUCAO

A educacdo tem passado por transformac6es significativas nas Gltimas décadas,
motivadas pela rapida evolucéo tecnoldgica e pelas mudangas nos perfis de aprendizagem
dos estudantes. Nesse contexto, a integracdo entre musica e educagdo surge como uma
abordagem que vai além do ensino tradicional, promovendo estimulos sensoriais,
cognitivos e afetivos que favorecem o engajamento, a criatividade e a memorizagédo
(LOPES; FERRAZ; BARBOSA, 2023). Ao mesmo tempo, a inteligéncia artificial (1A)
tem se mostrado uma importante aliada na inovacdo pedagdgica, possibilitando
personalizagdo, adaptabilidade e interagbes mais dindmicas no processo de ensino-
aprendizagem  (FRAGOSO; COUTINHO, 2025; REVISTA EDUCACAO
CONTEMPORANEA, 2025).

A musica, ao estimular a meméria auditiva, o ritmo, a consciéncia fonoldgica e a
habilidade de discriminacdo sonora, tem sido usada como recurso pedagdgico para
facilitar a aprendizagem de leitura, escrita, de contetdos curriculares diversos e até em
contextos de educacao especial. Estudos no Brasil demonstram que a educagdo musical
favorece, especialmente em criancas, o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
sociais, assim como melhora o interesse pelas aulas e a retencdo do que foi estudado
(GONCALVES et al., 2025).

Paralelamente, pesquisas recentes exploram como a IA pode apoiar a educacéo de
varias formas: adaptando os contetdos as necessidades individuais do aluno, fornecendo
feedback em tempo real, promovendo ambientes de aprendizagem mais inclusivos e
auxiliando professores com ferramentas que amplificam sua capacidade de ensinar.
Artigos como “Inteligéncia Artificial no apoio a educagdo personalizada:
potencialidades e desafios” (FRAGOSO; COUTINHO, 2025) e “Inovagées da
inteligéncia artificial na educacdo: personalizacdo, adaptabilidade e desafios na
implementagdo do ensino-aprendizagem” (MENDES et al., 2024) destacam tanto 0s
beneficios da IA quanto os obstaculos, como questdes éticas, privacidade de dados,
desigualdades no acesso a tecnologia e necessidade de formacéo docente.

No cenario brasileiro, ha iniciativas concretas que combinam musica, tecnologia
digital e metodologias inovadoras no ensino. Estudos sobre tecnologias aplicadas ao
ensino musical mostram que o uso do computador como ferramenta pedagdgica permite
atividades mais proximas da realidade dos alunos, estimulando seu potencial criativo, ao
invés de simplesmente reproduzir conteudos de forma passiva (UEMANET, 2023). Outro
caso interessante € o desenvolvimento de métodos musicais que associam estimulos
visuais ou sensoriais para melhorar a aprendizagem especial, como quando notas musicais
sdo unidas a cores para facilitar a compreensdo em alunos com deficiéncias multiplas ou
autismo (UAL, 2025).

E nesse contexto que o Método SPARQ - Sintonia, Prética, Aprendizado, Ritmo
e Qualidade — se insere como uma proposta inovadora. Ele prop6e ndo apenas usar
musica gerada com auxilio de 1A para tornar contetdos escolares mais ladicos,
memoraveis e engajadores, mas também construir uma plataforma interativa para
amplificar esse impacto: oferecendo ndo s6 o consumo de mausicas educativas, mas a
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possibilidade de criagdo colaborativa e personalizada desses materiais por alunos e
professores.

Portanto, este TCC busca fundamentar teoricamente a integracéo entre musica, I1A
e educacdo, demonstrar como essa combinacdo pode superar limitacbes dos metodos
tradicionais e situar o SPARQ dentro das tendéncias contemporaneas de ensino inovador.
Nas secOes seguintes, serdo apresentados estudos de caso, a base tedrica da musica
educacional, da neuroeducacao, das ferramentas de IA aplicadas ao ensino, e a descri¢cdo
detalhada do Método SPARQ, suas etapas, recursos e expectativas de resultados.

2 JUSTIFICATIVA

O avanco tecnoldgico e a expansao do acesso a informacdo vém transformando
profundamente as formas de aprender, ensinar e interagir. Nesse contexto, a educacao
enfrenta o desafio de se reinventar diante de novas demandas cognitivas e culturais. A
integracdo entre masica e inteligéncia artificial (IA) apresenta-se como uma alternativa
concreta para repensar o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico,
significativo e alinhado as competéncias do século XXI.

Essa unido representa ndo apenas um meio de incorporar ferramentas digitais as
praticas pedagogicas, mas também um caminho para potencializar dimensdes cognitivas
e socioemocionais do aprendizado, permitindo que o aluno se torne agente ativo na
construcdo do conhecimento. Segundo Fragoso e Coutinho (2025), a IA aplicada a
educacdo tem o potencial de promover uma personalizacdo real do ensino, ajustando
conteudos, ritmos e metodologias as necessidades individuais de cada estudante, além de
oferecer feedback imediato e recursos adaptativos que ampliam as possibilidades de
inclusdo e engajamento.

A importancia desta pesquisa reside justamente na capacidade de o Método
SPARQ articular de forma inovadora trés dimensfes: a musical, a tecnologica e a
pedagogica. A musica, por si s6, ja se mostra um instrumento poderoso de mediacdo
cognitiva. De acordo com estudos publicados na CoDAS (2020), criancas submetidas a
educacdo musical regular apresentaram melhorias significativas em leitura, escrita,
raciocinio logico e desempenho escolar global.

Esses resultados confirmam o papel da musica como ferramenta integradora,
capaz de estimular simultaneamente habilidades auditivas, motoras e emocionais,
favorecendo a atencdo e a memorizagao de conteddos. Assim, ao associar tais beneficios
a capacidade analitica e adaptativa da inteligéncia artificial, o projeto SPARQ propde um
novo paradigma educacional: o de transformar contetdos escolares em experiéncias
musicais interativas, nas quais 0 som e o ritmo séo usados como elementos de ancoragem
cognitiva e afetiva.

Além dos beneficios cognitivos, a proposta deste trabalho também responde a uma
necessidade pedagdgica emergente: o combate a desmotivacao e a passividade dos alunos
diante dos métodos tradicionais. A escola contemporanea ainda se apoia, em grande parte,
em abordagens centradas na memorizagdo mecanica e na transmissao unidirecional de
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conhecimento, 0 que muitas vezes distancia o estudante da pratica e da realidade. A 1A,
nesse sentido, apresenta-se como uma aliada estratégica.

Segundo Franqueira et al. (2024), sistemas inteligentes de aprendizagem
conseguem adaptar-se ao estilo cognitivo de cada aluno, oferecendo trilhas
personalizadas e promovendo a autonomia. Essa personalizacdo ndo substitui o papel do
professor, mas o ressignifica: o docente torna-se um mediador do conhecimento, capaz
de usar dados e ferramentas digitais para orientar de forma mais assertiva e criativa o
processo de aprendizagem.

Dessa forma, a justificativa para o desenvolvimento do Método SPARQ esta
fundamentada na necessidade de superar os limites dos modelos convencionais de ensino,
promovendo uma educacdo mais integrada, colaborativa e interdisciplinar. Ao unir
masica e 1A, o projeto busca ndo apenas melhorar o desempenho escolar, mas também
tornar o aprendizado uma experiéncia significativa e prazerosa, capaz de despertar o
interesse genuino do estudante e fortalecer a relagdo entre teoria e prética.

Além disso, ao permitir a criacdo de musicas educativas com o auxilio da IA, a
metodologia incentiva a expressdo criativa e o protagonismo dos alunos, estimulando
competéncias transversais como inovagao, comunicacao e pensamento critico — aspectos
cada vez mais valorizados na formagao contemporanea.

Por fim, o trabalho justifica-se por sua contribuicéo tedrica e pratica ao campo da
educacdo. Teoricamente, oferece uma reflexdo sobre as interfaces entre arte, tecnologia e
pedagogia no contexto brasileiro, destacando o papel da 1A na reconfiguracdo dos
processos de ensino e aprendizagem. Praticamente, propGe um modelo aplicavel,
acessivel e inovador, que pode ser replicado em diferentes niveis e modalidades de ensino.
Ao propor o Método SPARQ, este estudo reafirma a importancia de unir sensibilidade
artistica e inteligéncia tecnolégica como estratégias complementares para o0
fortalecimento da educacdo do futuro, orientada por principios de criatividade, inclusdo
e aprendizagem significativa.

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Investigar e desenvolver o Método SPARQ (Sintonia, Préatica, Aprendizado,
Ritmo e Qualidade) como uma proposta inovadora de ensino-aprendizagem que integra
masica e inteligéncia artificial (IA), visando transformar conteudos escolares em
experiéncias musicais interativas e personalizadas, capazes de promover maior
engajamento, memorizacao e compreensdo dos alunos no processo educacional.

3.2 Objetivos especificos
e Analisar o papel da musica como ferramenta pedagdgica de apoio a aprendizagem
e a retencao de conteudos, com base em estudos sobre neuroeducacao e cognicao

musical.
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e Investigar as potencialidades da inteligéncia artificial aplicada a educacéo,
especialmente em ferramentas voltadas a criacdo musical e a personalizacdo do
ensino.

e Desenvolver musicas educativas com o auxilio de plataformas de IA, como
Suno.Al e Tuneform.Al, convertendo conteudos curriculares em composigdes
ritmicas e acessiveis.

e Projetar e implementar uma plataforma digital interativa que funcione como
repositorio e ambiente de criacdo colaborativa, permitindo acesso as masicas e
incentivando a producéo de novas faixas por alunos e educadores.

e Auvaliar o impacto do uso de musicas educativas geradas por IA no engajamento,
interesse e desempenho dos estudantes, comparando com métodos de ensino
tradicionais.

e Discutir os aspectos éticos, pedagdgicos e tecnoldgicos envolvidos na utilizagdo
da IA na educacédo, promovendo uma reflexdo critica sobre suas possibilidades e
limitacdes.

e Contribuir para o avan¢o das metodologias educacionais inovadoras no contexto

brasileiro, fortalecendo a integracéo entre arte, tecnologia e pedagogia.

4 METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho foi elaborada para descrever, de forma clara e
detalhada, o processo de concepcdo, desenvolvimento, testes e aprimoramento do projeto
Método SPARQ, que integra musica e inteligéncia artificial (IA) como recursos
pedagdgicos. Segundo Lakatos e Marconi (2021), a metodologia representa o conjunto
de métodos e técnicas utilizados para alcancar os objetivos da pesquisa, devendo ser
suficientemente explicita para permitir replicacéo e validacdo dos resultados obtidos.

4.1 Tipo de Pesquisa

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa aplicada, de natureza
qualitativa e exploratdria. E aplicada, pois visa gerar uma solucdo pratica para um
problema real: a falta de engajamento e de métodos criativos no processo de ensino-
aprendizagem (GIL, 2017). E também exploratoria, pois busca investigar e experimentar
novas formas de utilizar a inteligéncia artificial e a musica na educagdo, ainda pouco
estudadas de forma integrada. A abordagem qualitativa foi escolhida por permitir
compreender percepcdes e experiéncias dos usuérios com o método SPARQ, enquanto a
abordagem quantitativa foi utilizada para medir o impacto e a aceitacdo da proposta junto
aos estudantes e professores.
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4.2 Etapas de Desenvolvimento

O desenvolvimento do projeto foi dividido em cinco etapas principais, realizadas entre
janeiro e junho de 2025, conforme registro no Diario de Bordo:

1. Planejamento e Pesquisa Teorica:

A equipe iniciou o processo com uma revisdo de literatura sobre educacao
musical, inteligéncia artificial aplicada a aprendizagem e metodologias
inovadoras de ensino. Foram estudadas ferramentas de IA como Suno.Al e
Tuneform.Al, que permitem a criacdo e visualizacdo de musicas geradas
artificialmente. Essa etapa envolveu reunides de brainstorming, definicdo de
objetivos e cronograma de execucao.

2. Criagdo das Letras Educativas:

Com base em conteudos curriculares de disciplinas do ensino médio, as
letras das musicas foram elaboradas de modo didatico, buscando traduzir
conceitos escolares em linguagem poética e musical. O grupo realizou diversos
testes de composicdo até atingir equilibrio entre fidelidade conceitual e
musicalidade.

3. Geracdo e Teste das Musicas com IA:

Utilizando o Suno.Al, as letras foram convertidas em composigdes
musicais. Foram realizados ajustes nos estilos, ritmos e vozes geradas para
garantir clareza e atratividade. Alguns testes iniciais falharam por falta de
sincronia entre letra e melodia, sendo necessario reformular parametros de
entrada. Essa fase foi fundamental para validar a viabilidade técnica do uso da 1A
como ferramenta de criacdo pedagdgica (FRAGOSO; COUTINHO, 2025).

4. Desenvolvimento da Plataforma Web:

Em seguida, foi construida a plataforma SPARQ utilizando tecnologias
web modernas. O site foi planejado para funcionar como um repositorio
interativo, contendo uma péagina inicial com todas as musicas disponiveis, uma
aba “Sobre” explicando a origem do projeto, uma area de contato, € uma se¢ao
para solicitagdo de novas musicas. O layout foi desenvolvido com foco em
acessibilidade e usabilidade, permitindo que qualquer usuario possa navegar sem
necessidade de instalacdo (Manual Técnico SPARQ, 2025).

5. Testes, Avaliacdo e Ajustes Finais:
Apos o funcionamento basico do site, iniciou-se a fase de testes com
usudrios voluntéarios. Foram coletadas opiniGes sobre a clareza das musicas,

facilidade de uso do site e potencial pedagdgico do conteddo. Com base nas
respostas, foram implementadas melhorias na interface, correcéo de erros e ajustes
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de performance. O processo de avaliacdo foi essencial para consolidar o prot6tipo
funcional e assegurar sua aplicabilidade educacional.

4.3 Procedimentos e Ferramentas Utilizadas
Durante o processo, foram utilizados diversos recursos tecnolégicos e metodoldgicos:

o Ferramentas de IA: Suno.Al para criagdo musical e Tuneform.Al para visualizacao
interativa das composicoes.

e Ambiente de Desenvolvimento: Linguagens e frameworks web (HTML, CSS,
JavaScript) e banco de dados relacional.

e Recursos Educacionais: Conteudos curriculares oficiais e referéncias de
neuroeducacao.

« Registros de Processo: Diario de Bordo e relatorios de progresso.

A metodologia também envolveu um processo iterativo de tentativa e erro, com
falhas e correcGes documentadas. Segundo Thomas e Nelson (2019), o erro constitui parte
essencial da experimentacdo cientifica, pois possibilita ajustes progressivos e
desenvolvimento de solugfes mais robustas.

4.4 Instrumentos de Coleta e Andlise de Dados
Para avaliar o impacto do método SPARQ), utilizaram-se:

e Questionarios estruturados para medir o nivel de engajamento, compreenséo e
satisfacdo dos usuarios;

o Entrevistas semiestruturadas com alunos e professores;

o Observacdo direta do uso do site e das musicas em ambiente de aprendizagem;

« Logs da plataforma, que registraram métricas de uso, downloads e acessos.

Os dados qualitativos foram analisados segundo a técnica de analise de conteudo
tematica, conforme Bardin (2016), enquanto os dados quantitativos foram tratados por
meio de estatistica descritiva, com célculo de frequéncias e médias. Essa triangulagdo
metodoldgica garantiu uma visdo ampla dos resultados obtidos.

4.5 Registros Visuais e Documentagéo
Todas as fases do projeto foram registradas em imagens e capturas de tela,

documentando o progresso e as etapas concluidas. As figuras a seguir exemplificam
partes do processo:
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Figura 1 — Protétipo do Website SPARQ

1 SPARQ

Sobre o SPARQ

A misica transcende barreiras culturais e linguisticas, atuando como uma poderosa
forma de arte que expressa emogdes e conecta pessoas. Ao longo da histéria, a
misica evoluiu em diversos géneros, refletindo mudangas sociais e avangos
tecnolégicos. O projeto SPARQ propde a utilizagéo de inteligéncia artificial (IA) para
criar misicas educativas, transformando o aprendizado em uma experiéncia

interativa e envolvente.

Utilizando ferramentas como o para gerar composigdes e o como
visualizador, buscamos integrar a musica ao curriculo escolar, estimulando a
meméria e facilitando a compreens&o de conceitos complexos. Nosso objetivo é criar

um ambiente de aprendizado que promova a reten¢éo eficaz da informacéo.

Este site serve como um repositério para essas musicas, oferecendo recursos
educaciohais que ensinam a produzilas e explicam sua esséncia. Esperamos
fomentar um aprendizado ativo e colaborativo, preparando os alunos para os desafios

do futuro e refletindo sobre o papel da tecnologia na educagao.

2025 SPARQ. Todos os direllos reservados.

Fonte: Website SPARQ (2024).

Inicio  Sobre Contato  Solicitar

Musica

Amisica pode melhorar a
meméria e o desempenhio
cognitivo.

Ouvir misica antes de
dormir pode melhorar a
qualidade do sono.

Amisica pode reduzir os
niveis de estresse e ansiedade.

Aprender a tocar um
strumento pode aumentar a
capacidade de multitarefa.

Amisica pode melhorar o
humor e aumentar a motivagSo
durante exercicios fisicos.

Misica ajuda a
desenvolver habilidades
sociais e de comunicagéo.

Figura 2 — Criag8o de musicas na Suno.Al

Simple  Custom

SUNO

LoudWhiteNoise!

N My Workspace

Montanhas e rios, paisagens sem fim.

~ Lyrics =
Nas profun, do pensamento humano, reflexe
emergem. desafiando a percepgio e revelando verdades
ocultas. Frases. enigméticas e poderosas, ecoam G2/
sussurros antigos, aguardando mentes perspicazes par
desvenda-las.

v Styles a

Medieval. Gospel Rock. powerful, ascending. thunderous. &
clean vocals. melodic. powerful vocals, fiction. high

vocals, slow

Matemitical

> Advanced Options

J Citagdes Profundas

13 Create

5= Montanhas e rios, paisagens sem fim.
p= LoudWhiteNoise2060 00:56/ 02-02

Fonte: Plataforma Suno.Al (2025).

Montanhas e rios, paisa

Montanhas e rios. paisagens sem fim.
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Figura 3 — Criando a visualizagdo usando o Tuneform.Al

TUNEFORM MUSICVISUALIZERS ~ STATICMUSICVIDEOS  SPOTIFY CANVAS VIDEOS RA| MYACCOUNT & v

Current Video Layout

Fonte: Plataforma Tuneform.Al (2025).

Figura 4 — Canal do Youtube @SparqWs

SPARQ

ASPARQ :
Videos

G o e

SPARQ

:  Mitose e Meiose - SPARQ

Elétrica - SPARQ :  Cinética quimica - SPARQ

212

=
9e
%

Uso da Crase - SPARQ :  Rousseau-SPARQ : Pantanal - SPARQ :  Briofitas Pleridofitas e Angiospermas
3 : SPARQ

Fonte: Plataforma Youtube (2025).
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Figura 5 — Perfil no Instagram @sparqws

sparqws Editar perfil Itens Arquivados ()}

ASPARQ

Fonte: Plataforma Instagram (2025).

5 RESULTADOS OBTIDOS

O desenvolvimento do Método SPARQ resultou na criacdo de uma plataforma

digital funcional, capaz de integrar musica, inteligéncia artificial e ensino em um mesmo

ambiente. A seguir, sdo apresentados os resultados alcancados e a logica de

funcionamento do projeto, descrevendo cada componente individualmente e a interagio

entre eles.

5.1 Estrutura geral do sistema

O SPARQ ¢ composto por trés médulos principais que funcionam de forma

independente, mas interligada:

Modulo 1 - Criacdo musical (IA Suno.Al): Responsavel pela geracéo
automatica das musicas educativas. As letras sdo fornecidas pelos
desenvolvedores e processadas pela 1A, que define ritmo, género e voz.

Modulo 2 — Interatividade visual (Tuneform.Al): Apds a geragdo das masicas,
o Tuneform.Al é usado para criar animacOes interativas que representam

visualmente o ritmo e a letra, tornando o aprendizado mais dindmico.
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e Modulo 3 — Plataforma web SPARQ: Desenvolvida em HTML, CSS e
JavaScript, é o ambiente onde as musicas sdo disponibilizadas, permitindo que o

usudrio escute, baixe e solicite novas composicoes.

Esses modulos trabalham em sequéncia: o primeiro gera o contetdo musical, 0

segundo o transforma em material interativo e o terceiro o disponibiliza ao publico.

5.2 Interligacdo dos componentes

A logica de funcionamento baseia-se em fluxos de dados e interacdo entre
sistemas.

As letras criadas pela equipe sdo processadas pelo Suno.Al para gerar as faixas
musicais. Essas faixas sdo salvas no banco de dados e vinculadas a interface web.
Quando o usuério acessa o site, o front-end exibe todas as musicas disponiveis, com

botbes de play, download e solicitacao.

5.3 Resultados observados

Durante os testes realizados, observou-se que a plataforma atendeu aos objetivos
iniciais:

o O tempo médio de aprendizado das musicas foi reduzido, segundo os testes com
alunos;

e A interface foi considerada “intuitiva” pela maioria dos usuarios;

e O uso da IA gerou composi¢Oes originais e adequadas aos temas propostos;

o O método mostrou-se replicavel em outras disciplinas e faixas etarias.

Esses resultados comprovam que a jungdo entre inteligéncia artificial, mdsica e
ensino proporciona maior engajamento e memorizacdo, confirmando as hipoteses
levantadas na justificativa do projeto.

Também foram registradas algumas limitagcdes: dificuldade em ajustar a
pronuncia das vozes da |A e necessidade de melhorar a sincronizacao visual entre musica

e letra— falhas que reforcam a importancia da experimentacdo continua.

5.4 Produto final desenvolvido

Aqui entram as imagens do site SPARQ e dos recursos prontos:
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Figura 6 — Pagina inicial Website SPARQ

1 SPARQ 3 Inicio  Sobre Contato  Criar  Admin

Para sair do modo tela cheia, toque em | E: |

Categorias
Todos

Favoritos

Filosofia

Historia

Biologia

Geografia Heréclito Mitose e Meiose

Portugués “Tudo flu": mudanga cons Divisdo celular e variabilidade genética.

Inglés [CE
Quimica

Fisica

Matemtica

Ordenar por

Data adicionada

Filtros répidos
Y7 Novas W Video B
Eletricidade Cinética Quimica Will e Going to

Energla das cargas elétricas. Velocidade das reagdes e fatores. Duas formas de futuro em inglés.

®
F Y
-

© 2025 SPARQ. Todos os direftos reservados.

Fonte: Website SPARQ (2025).

Figura 7 — Pagina “Sobre” Website SPARQ

1N SPARQ Inicio  Sobre  Contato  Criar  Admin

Sobre o SPARQ

A misica transcende barreiras culturais e linguisticas, atuando como uma potierosa forma de arte que expressa emogées e conecta
pessoas. O projeto SPARQ utiliza inteligéncia artificial para criar misicas educgtivas que tornam o aprendizado mais interativo,

memoravel e envolvente.

Com ferramentas de geracéo e visualizagio, integramos-a misica ao curriculo escolar para reforcar conceitos — da Filosofia &
Biologia. Este site reline as faixas e materiais sobre o processo de criago, estimulando estudantes e educadores a transformar

temas complexos em refrées que ficam na cabega.

Por que aprender com miisica?

as do cérebro — 0, linguagem, fitmo e memo:

@) Memoria de longo prazo Ilr Atengéo e foco @ Emogdo que ensina

Rimas e padrbes ritmicos facilitam a Batidas e mudancas harmonicas criam Quando algo emociona, o cérebro “marca”
retencio. O refrio vira “gancho” microrecompensas que mantém a a experiéncia: contetido + sentimento =
mnemdnico para conceltos-chave. curiosidade e o engajamento. aprendizado duradouro.

BB Linguagem e pronincia i Colaboragéo social ©® Gamificagéo natural

Metricas e acentos da melodia ajudam a Cantar em grupo cria pertencimento e Versos, pontes e refrdes viram "missdes™
intemalizar prosédia, vocabuldrio e seguranca para errar, revisar, repetir e colecionar, remixar, cantar — e aprender
estruturas gramaticals. acertar junto. brincando.

Experimente: humor em harmonia

© 2025 SPARQ. Todos os direitos reservados.

Fonte: Website SPARQ (2025).
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Figura 8 — Pagina “Contato” Website SPARQ

n SPARQ Inicio  Sobre  Contato  Criar  Admin

Entre em Contato

Fale com a equipe: dividas, ideias, parcerias ou apenas um oi!

< Envie uma mensagem © Informagoes

Nome = SparqWS@gmail com
eu nom S @sparqws

Email YouTube/SparqWs

Como funciona o SPARQ
Mensagem _
@) Vocé entra em contato com sua ideia
vaaq
@) Nossa equipe responde e ajusta os detalhes

{f) Criamos sua misica personalizada

i)) Voce recebe, canta e aprende com ela

Siga o SPARQ
oS

© 2025 SPARQ. Todos os direitos reservados.

Fonte: Website SPARQ (2025).

Figura 9 — Pagina “Criar” Website SPARQ

1 SPARQ Inico  Sobre Contato  Criar  Admin

#. Suno.Al - SPARQ

Gere estilos em inglés para o Suno.Al ou misicas dnicas sobre qualquer matéria
escolar.

= Tutorial

Como criar uma mdsica no Suno.Al

1. Ac

Entre no site oficial do Suno.Al para comegar a
criar sua musica com inteligéncia antficial

) ¢

Gerar Prompt (em inalés) Gerar Letra por Matéria

2025 SPARQ. Todos 0s direftos reservados.

Fonte: Website SPARQ (2025).
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Figura 9 — Pagina “Admin” Website SPARQ

X SPARQ

Para sair do modo tela cheia, toque e

Painel Administrativo

1 1

Total de Mensagens

Mensagens Recebidas W Limpar Todas
Nome  Email Mensagem

Carlos  Carlos@gmail.com Site extremamente interessante! 11/10/2025,16:38:51

Fonte: Website SPARQ (2025).

6 CONCLUSOES OU CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do projeto Método SPARQ possibilitou demonstrar, na
pratica, o potencial da integracdo entre masica, inteligéncia artificial (IA) e educacédo
como estratégia de inovacdo pedagdgica. Desde a concepcao inicial até a execucdo final,
todas as etapas foram orientadas pelo propdsito de tornar o aprendizado mais atrativo,
interativo e acessivel, utilizando tecnologias emergentes para transformar contetdos

curriculares em experiéncias musicais significativas.

Durante a execucdo, os objetivos gerais e especificos foram alcangados de forma
satisfatdria. Foi possivel pesquisar e compreender o papel da musica como ferramenta de
estimulo cognitivo e emocional no ensino, bem como desenvolver um protétipo funcional
de plataforma web capaz de disponibilizar musicas educativas geradas por 1A. As metas
especificas — criacdo das letras pedagodgicas, uso do Suno.Al para composicao,
integracdo com Tuneform.Al para visualizacdo e construcdo do site SPARQ — foram

todas concretizadas conforme o planejamento estabelecido.
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A metodologia aplicada, baseada em etapas progressivas de pesquisa, testes e
ajustes, comprovou-se eficaz ao permitir a experimentacdo constante e a correcdo de
falhas ao longo do processo. O uso da A para geracdo musical apresentou alguns desafios
técnicos, como a limitacdo na sincronizacdo entre letra e melodia e a dificuldade de
controlar a expressividade vocal, mas esses obstaculos foram superados por meio de
ajustes nos parametros de entrada e testes repetidos. Esses episddios reforcaram a
importancia do erro como parte essencial do processo de aprendizado tecnoldgico e

cientifico.

Os resultados obtidos indicaram que o método proposto possui grande potencial
de aplicabilidade no ambiente educacional. Os testes com usuarios demonstraram maior
engajamento, curiosidade e retencdo dos contetdos quando associados a musicalizacao,
confirmando a hipétese de que a combinacdo entre musica e 1A é capaz de aprimorar o
ensino. Além disso, a plataforma digital desenvolvida mostrou-se funcional, intuitiva e
escalavel, permitindo que professores e estudantes possam ndo apenas consumir 0s

materiais criados, mas também colaborar na producao de novas musicas educativas.

A analise do processo também evidenciou o impacto positivo da
interdisciplinaridade envolvida — unindo tecnologia, arte e pedagogia — e destacou a
relevancia de metodologias inovadoras que dialogam com a realidade digital dos
estudantes contemporaneos. O SPARQ, ao transformar conhecimento em ritmo e
aprendizado em experiéncia sonora, amplia as possibilidades de ensino e abre espaco para

novas formas de interacdo com o contetdo escolar.

Em sintese, o projeto atingiu os resultados esperados, consolidando-se como uma
proposta viavel e inspiradora para o uso da inteligéncia artificial na educacdo musical. As
solugdes desenvolvidas mostraram-se coerentes com 0s objetivos tracados, e o0s
aprendizados adquiridos durante o processo servirdo de base para futuras melhorias, como
a expansao da base de mdusicas, inclusdo de novos temas e aperfeicoamento dos recursos
interativos.

O Método SPARQ contribui, portanto, para 0 avango das praticas educacionais
inovadoras, reforcando a importancia da criatividade digital e da integracdo entre

tecnologia e aprendizagem no contexto contemporaneo.
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APENDICE 1

Detalhamento Metodoldgico do Método SPARQ

Este apéndice apresenta um detalhamento adicional da metodologia aplicada no
desenvolvimento do Método SPARQ - Sintonia, Prética, Aprendizado, Ritmo e
Qualidade. O objetivo é complementar a compreenséao das etapas de criagcdo, geracao de

musicas educativas e integracdo da inteligéncia artificial no processo pedagogico.

Desenvolvimento das Letras Educativas

As letras foram elaboradas pelos autores com base nos contetdos curriculares do
ensino médio, visando transformar conceitos tedricos em palavras de facil memorizagédo
por meio da musicalizacdo. Cada letra passou por revisGes para garantir clareza,

fidelidade conceitual e estimulo ritmico.

Geracdo Musical com 1A

A plataforma Suno.Al foi utilizada para converter as letras em composicoes
musicais, experimentando diferentes estilos e timbres para melhor adaptacéo ao publico-
alvo. Foram necessarios ajustes continuos nos parametros para garantir a harmonia entre

melodia e letra.

Integracdo Visual Interativa

O Tuneform.Al foi empregado para associar visuais interativos as musicas,
facilitando a aprendizagem multisensorial. Esta etapa envolve sincronizagéo da batida e
das palavras com efeitos visuais, tornando a experiéncia mais dindmica e envolvente para

o aluno.

Plataforma Digital
O site SPARQ foi desenvolvido com foco em acessibilidade, permitindo que
usuarios possam ouvir, baixar e solicitar novas musicas educativas. A interface foi testada

com usuarios reais para aprimoramento continuo da usabilidade.
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