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Apresentacao

O que o Cavalo de Troia ainda faz na internet?

O Cavalo de Troia pertence a uma narrativa da Antiguidade.
Nas midias sociais, porém, ele aparece continuamente associado a:

* engano;

* politica;

* relacionamentos;

* educacao;

* tecnologia;

* situacoes do cotidiano.

A referéncia permanece. Os sentidos mudam.



Apresentacao

E esse processo que Belchior (2026) denomina Allelopoiesis Digital:
referéncias ao passado sao reorganizadas conforme as necessidades
comunicacionais do presente.




Problematica

Como transformar memes sobre Historia Antiga em materiais de
divulgacao cientifica capazes de preservar o humor e, ao mesmo
tempo, promover contextualizacao e reflexao historica?
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Objetivos

Objetivo geral

Desenvolver uma estratégia extensionista de divulgagao cientifica que utilize memes
sobre Historia Antiga como pontos de partida para a mediacao historiografica.

Objetivos especificos

- Selecionar e analisar memes sobre diferentes temporalidades historicas.

« Produzir contextualizacdes historiograficas em linguagem nao especializada.
- Desenvolver recursos sonoros, QR Codes e mediacao presencial.

« Criar uma identidade visual vinculada a cultura digital.

- Organizar uma exposicao fisico-digital itinerante.



Metodologia

1. Fundamentacao teorica . o S
Memes, midias sociais, usos do passado, divulgacao cientifica e extensao universitaria.

2. Curadoria i ) )
Selecao de 1.800 memes com referéncia histdrica identificavel e possibilidade de contextualizacao.

3. Andlise historiografica

P_/Ielre -> referéncia histérica - mecanismo de humor - contextualizacdao - problematiza¢cao - pergunta
ina

4. Organizagao cronoldgica
Pré-Histéria - Mesopotamia - Egito - Grécia - Roma



Metodologia

Para cada nucleo foram produzidos:

painel visual;

audiodescricao;

explicacao historica em audio;
dois QR Codes;

pergunta final;

possibilidade de mediacao presencial.
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Metodologia

A identidade visual utiliza:

- pixel art;

. referéncias a videogames;
. cores intensas;

- humor;

- linguagem proxima a cultura
visual dos memes.
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SN2 um amigo da Historia!

o/l Herminho é o guia oficial do LEPHAMA!
Inspirado em Hermes, o mensageim
da mitologia grega, ele viaja pelo tempo
para mostrar que aprender Historia
pode ser leve, divertido e p ra mdo
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Resultados alcancados

Cinco memes, cinco problemas PRE-HISTORIAL <ol -

- Pré-Histéria
Tecnologia, cultura material e
interpretacao de vestigios.




Resultados alcancados

Cinco memes, cinco problemas
historicos

- Mesopotamia . B
Escrita, documentacao, ) hn_mw
cotidiano e critica das fontes. a0




Resultados alcancados

Cinco memes, cinco problemas
historicos
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Religiosidade, animais e
anacronismo.




Resultados alcancados

Cinco memes, cinco problemas
historicos
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- Grécia
Patrimonio, cultura visual e
recepcao da Antiguidade.




Resultados alcancados

Cinco memes, cinco problemas
historicos

- Roma
Linguagem, temporalidade e
anacronismo.




. cinco painéis tematicos;

. roteiros de audiodescricao;

.- explicacoes histéricas em audio;
- QR Codes;

- identidade visual propria;

- materiais de orientacao;

- mediacao pelos Lephamers.




Resultados alcancados

A exposicao pode ser instalada em:

escolas | universidades | feiras |
espacos culturais | acoes
comunitarias

Assim, a divulgacao cientifica circula
para além dos espacos tradicionais da
universidade.




Resultados alcancados

O Varal circulou em:

. Feira Literaria da Campanha;
- UEMG Campanha Aberta;
. Atividades escolares;

- Acdes comunitarias em parceria
com CRAS e Prefeitura.




Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

O projeto parte de uma linguagem que ja circula
socialmente.

O meme é utilizado para:

- identificar referéncias ao passado;

- reconhecer anacronismos;

« discutir documentos e cultura material;

- contextualizar apropriacdes contemporaneas;
- formular novas perguntas historicas.
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A inovacao nao esta simplesmente em “usar memes”. Esta em construir
um procedimento de mediacao historiografica a partir deles.
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Consideracdes finais

- O obi'etivo do projeto foi alcancado com a producao, implementacao e circulacao do
Varal de Memes do LEPHAMA.

» Os resultados mostram que memes podem ser submetidos a procedimentos de
curadoria, contextualizacdo e critica historiografica sem perder o humor que
caracteriza sua circulagdo.

« Seu principal resultado € a construcao de uma forma de mediagdo capaz de aproximar
cultura digital e divulgacao cientifica sem abandonar o rigor historiografico.

- “Uma piada, quando interrogada criticamente, também pode abrir caminho para a
investigacao do passado.”
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