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Apresentagéao Q{AEC;
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* Este projeto apresenta a proposta de um
conto de fadas que utiliza a Egiptomania em
Campanha-MG como tema para promover a
educacao patrimonial entre o publico
infantojuvenil.

* A partir da identificacao de elementos da
arquitetura egipcia na cidade, a narrativa
busca despertar o interesse das criancas
pelo patrimonio cultural local, incentivando
a sua valorizacao e preservacao.




Mapa dos objetos FEC:
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Objetivos

* Objetivo geral: Criar um conto de fadas que promova o ensino de Historia

e a Educacao Patrimonial sobre a Egiptomania em Campanha-MG para o
publico infantojuvenil.

* Objetivos especificos: Pesquisar e identificar os elementos da
Egiptomania na arquitetura de Campanha-MG. Construir uma narrativa
envolvente e instigante, utilizando elementos da linguagem dos contos de
fadas. Despertar a consciéncia sobre a importancia da preservacao do
patrimonio cultural.



* A pesquisa envolveu etapas de
pesquisa bibliografica e
documental, pesquisa de campo
para identificacao dos elementos
egipcios em Campanha-MG, e a
criacao do roteiro do conto, a partir
da leitura da obra “Arvore e Folha”,
de Tolkien (1964).




MARGARET BAKOS

 Entendemos a Egiptomania como uma poderosa
e ferramenta para mostrar para o (a) aluno (a) que a
EGIPTOMANIA Historia nao se trata apenas de fatos do passado,
OEG‘TO_}\_JO BrasiL mas de compreender e interagir com o mundo
W que o (a) cerca. Quando o (a) estudante aprende a
olhar para a Historia dessa maneira, acaba
entendendo a sua realidade (Bakos, 2004). A
partir do ensino, pode-se mostrar que a cultura do
antigo Egito nao esta tao longe do cotidiano dos
(as) brasileiros (as), mesmo ainda sendo um
desconhecido de muitas pessoas.




JR.R.
TOLKIEN

e e Caracteristicas de um Conto de Fadas: i. Mundo
Secundario; ii. fuga e Consolo; iii. satisfacao
Eucatastrofica; iv. Recuperacao; v. Elementos
Fantasticos; vi. Estrutura Narrativa Clara; e vii.
moral e Significado.
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Resultados alcangados F MIC
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v Personagens — Tutancdmon: Menino egipcio, filho de
Akenaton; Deuses do tribunal de Osiris; Andbis/Fernando:
Deus dos mortos, assume a forma de um jovem guia em
Campanha;

([ O prinCipaI resultado fOi a Criag5o do v Inicio — A Despedida: Tutancdmon morre em Tebas; O Tribunal

de Osiris & interrompido; Seth langa um feitico no coracdo do

H jovem e algo da errado. Tutancdmon acorda no Riacho Santo
rOteI ro pa ra O Conto de fadas q ue Antdnio, em Campanha; O Encontro com Andbis.

v Meio — A Jornada pela Campanha Egipciaca: Andbis guia

a p rese nta a h iStO, ri a d O fa ra O, Tutancdmon pela cidade; A Descoberta: TutancAdmon vai

recuperando a memdria enquanto anda pela cidade; O

Tu ta n Cé m O n e m Ca m pa n h a - IVl G’ Choque Cultural: Tutancdmon se espanta com o uso diferente

dos monumentos; A Busca por Respostas: Tutancdmaon
d eSCO b ri n d O OS e I e m e ntos egllpcios n a prcn?ura entender o que aconteceu e como voltar para casa; A
Desilusdo: Tutancdmon se sente desolado com a deturpacéo
H de sua cultura; A Virada: Antbis o encoraja a estudar Histéria
Cld a d e . na universidade local para ensinar a verdade sobre o Egito e
desmistificar os equivocos.
v Climax — A Descoberta: Tutancdmon e Anubis estudam juntos,
desvendando os mitos e compreendendo a complexidade da
historia egipcia; A Aceitacdo: Tutancadmon percebe que o
passado ndo pode ser mudado, mas ele pode ajudar a
preservar a memoria e o legado de sua cultura; A Novag
Missdio: Tutancdmon decide usar seu conhecimento para
ensinar as pessoas sobre o Egito Antigo.



Aplicabilidade dos resultados no F ngc
cotidiano da sociedade '
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* O conto de fadas pode ser utilizado como
ferramenta pedagogica em escolas,
bibliotecas e espacos culturais, contribuindo

para o ensino de historia e a educacao
patrimonial.

* O projeto surgiu do interesse dos autores em
valorizar o patrimonio cultural de Campanha-

MG e despertar o interesse das criancas pela
historia da cidade.




Criatividade e inovagao

0O projeto apresenta uma

abordagem inovadora ao utilizar
um conto de fadas como
ferramenta para a educacao
patrimonial.

* A narrativa criativa e os elementos
fantasticos do conto despertam a
curiosidade e a imaginacao do
publico infantojuvenil.
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Consideragoes finais

O projeto contribui para a valorizacao
do patrimoénio cultural de Campanha-
MG e para o desenvolvimento de
materiais pedagogicos inovadores.

e Espera-se que o conto de fadas inspire

outras iniciativas que promovam O
ensino de historia e a educacao
patrimonial de forma Iludica e de
engajamento.
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