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Figura 1: Numero de acidentes de trabalho registrados ao Instituto Nacional do Seguro
Social de 2019 a 2022.

Fonte: Adaptado OIT (2023)

EDUCAGHO A Seguranga do Trabalho
DE QUALIDADE busca prevenir acidentes e
doencas ocupacionais, sendo

B vital para a saude dos
' profissionais. Contudo, no ano
de 2022 aconteceram 612,9

e~ mil acidentes de trabalho
Fente: ONU (2015) notificados.

Assim, observa-se que o0 uso de jogos
educativos pode ser uma ferramenta eficaz
no ensino de seguranca no trabalho,
especialmente diante das mudancas que a
pandemia Covid-19 trouxe no meio
educacional, como a utilizacao da tecnologia.
Dessa forma, ao desenvolver um jogo
acessivel pela web, tendo a ser garantido
gue todos possam ter uma educacao de
qualidade, visando a ODS 4: “Assegurar a
educacao inclusiva e equitativa e de
qualidade, e promover oportunidades de

aprendizagem ao longo da vida para todas e
todos.” (ONU, 2015)




Objetivos

Desenvolver um jogo da memoria acessivel em plataforma web, a fim de oferecer uma
ferramenta didatica para o ensino-aprendizagem sobre a NRO6.

Objetivos especificos

* Analisar métodos didaticos que envolvem tecnologias junto ao ensino;
 Desenvolver o jogo;

* Aplicar o jogo virtualmente a fim de estudar a sua eficiéncia no ensino;

e Avaliar os resultados e a jogabilidade com base no retorno dos jogadores.



Metodologia

O trabalho se baseia na analise de pesquisas sobre o uso de jogos fisicos e digitais,
além das normativas regulamentadoras (NRs), em especial a NRO6, que trata sobre
os Equipamentos de Protecao Individual (EPIs).

Dessa forma, desenvolveu-se um Jogo da Memoria Virtual utilizando Visual Studio
Code, JavaScript, HTML5 e CSS3, que podera ser acessivel de maneira online para
dispositivos conectados a internet. Ainda, a eficacia do jogo sera avaliada por meio
de formularios de sobre a NRO6, aplicados para estudantes de cursos técnicos, antes

e apos a utilizacao do jogo, seguindo a metodologia de Pereira e Ruas (2022).



Metodologia

Coleta de dados Escolha das
3 linguagens
Aplicacdo das Formulario

sugestoes € pos-jogo

Figura 3: Esquema de desenvolvimento do jogo.

Fonte: Autoria prépria (2023)
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Resultados alcancados

O jogo da memoaria para web, foi desenvolvido auxiliar no ensino dos conceitos da NRO6.
Assim, visando facilitar treinamentos e aulas sobre seguranca do trabalho. A escolha da
linguagem HTML, JavaScript e CSS permitiu a acessibilidade em diversos dispositivos
sem a necessidade de instalacdes de aplicativos, além de um navegador de internet
basico. Apds a aplicacao nas turmas, o primeiro formulario indicou dificuldade média no
aprendizado sobre seguranca do trabalho, enquanto o segundo formulario mostrou que
todos concordaram que o jogo contribui para o ensino. Sugestdoes de melhorias incluem

ajustes no funcionamento e no design do jogo.
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Figura 4: Menu principal do jogo.

Fonte: Autoria propria (2023).
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Ol4, jogador!

Aqui estao algumas instrucées de como jogar Memorizando com seguraga ;)

Para o login

O nome que vocé precisara escolher deve ter pelo menos 3 caracteres (letras.nimeros, pontos e tudo mais do seu teclado).

Assim como um jogo da memoria comum, vocé tera que encontrar todos os pares de EPIs para poder terminar o jogo. A contagem de tempo €
apenas um controle para seus recordes pessoais, caso queira.

Para virar as cartas, basta clicar nelas, € permitido vizualizar apenas duas cartas por vez. Nad se preocupe caso nao tenha achado o par correto, as
cartas voltarao ao seu estado original e vocé podera cpntinuar jogando.

Teste seus conhecimentos

Ao clicar no botdao "Teste seus conhecimentos!" no menu inicial, vocé sera enviado a uma nova pagina com um formuldrio que possui uma
pergunta sobre cada EPI que aparece no jogo, ao enviar ja € possivel ver a quantidade de acertos do jogador e para todas as questdes aparecerd o
resumo para relembrar!

Estude aqui

A pagina "Estude aqui!" possui o resumo de todos os EPIs sem a nessecidade de concluir o jogo, nela vocé também encontra imagens reais dos
EPIs do jogo e suas variagdes.

Integrando o Ensino!

Mas como um jogo da memoria ira ajudar na aprendizagem de Seguraca do Trabalho?

A A annantrar 11m mar da amtinamantac 11 racnima da can 1icn a a narma a aial A rafaranta (934 anaranar Aa lada acanarda da tala accim A maccivral

Figura 5: Menu como jogar.

Fonte: Autoria propria (2023).
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DesenvolvedorTempo: 00: 14 ’

Protetor auditivo de insergdo - EPI classificado como protegdo auditiva para
protecdo do sistema auditivo em niveis de pressdo sonora determinados pela
Norma Regulamentadora N° 15.

Figura 6: Tela do jogo.
Fonte: Autoria propria (2023).
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Ol4, jogador!

Nesta pagina vocé encontrara os resumos dos EPIs. Pigina feita para ajudar aqueles que preferem
memorizar lendo do que com imagens, mas nao deixe de utilizar o jogo para aprender também!

Capacete

EPI classificado como protecao da cabega com trés tipos: capacete contra impactos, capacete para a protecdo de choques elétricos e capacete de
protecéao do rosto e da cabeca contra agentes térmicos.

Trava qudedas

Dispositivo presente no cinturao de seguranca que protege o usuario durante operacdes com movimentacao horizontal ou vertical.

Macacao

EPI classificado como prote¢ao do corpo inteiro, especificamente para tronco e membros superiores e inferiores, com trés tipos: protecao contra
agentes térmicos, agentes quimicos e umidade.

Protetor facial

EPI classificado como protecao dos olhos e face, especificamente para a face, com cinco tipos: protecao contra particulas, contra luminosidade,
contra radiagao ultravioleta, contra radiagao infravermelha e contra agentes térmicos.

Luva

EPI classificado como protecao dos membros superiores, especificamente para as maos, com nove tipos: protecao contra abrasivos e escoriantes,
contra cortantes e perfurantes, contra choques elétricos, contra agentes térmicos, agentes biologicos, quimicos, contra vibra¢des, contra umidade e
luvas contra radiagao ionizante.

Protetor audutivo de insercao &

Figura 7: Menu estude aqui.

Fonte: Autoria propria (2023).



Resultados alcancados

Figura 8: Aplicagdo do jogo em sala Figura 9: Aplicagéo do jogo em sala

Fonte: Autoria propria (2023). Fonte: Autoria prépria (2023).



Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

e Durante a aplicacao do jogo, observou-se que os estudantes se interessaram mais
pelo conteudo. Assim, possibilitando um melhor aprendizado e memorizacao dos
usos dos EPIs, visto que ha o resumo simplificado sobre o item quando o par é
encontrado.

* Ao cursar eletromecanica e obter contato com a Seguranca do Trabalho, surgiu uma
dificuldade dos alunos de lerem e compreenderem as normativas, por serem
extensas, ha grande conteudo para o tempo de aula. Com um jogo, espera-se auxiliar
os professores da disciplina e estender um aprendizado didatico para o dia-a-dia dos

alunos, ja que ao ser encontrado na web pode ser acessado a qualguer momento.



Criatividade e inovacao

O campo de ensino didatico no meio técnico ainda é pouco explorado, assim
buscou-se somar a inovacao tecnoldgica ao ensino-aprendizagem, por meio de uma
ferramenta que tende a auxiliar na demanda dos estudantes durante as aulas de
Seguranca do Trabalho. Ainda, estendendo o acesso do jogo a empresas, colocando
assim a disponibilidade dos trabalhadores um jogo que podera ajudar na quebra da
monotonia do dia-a-dia do trabalho e ter aior interacao entre os trabalhadores. Além
disso, pretende-se ter o “Menu Acessibilidade”, que facilitara o acesso ao jogo por

pessoas que tenham baixa visao.



Consideracdes finais

A primeira fase do projeto foi concluida, com formularios interativos
respondidos pelos alunos de eletromecanica e eletrotécnica que tem em seu
curriculo a disciplina de seguranca do trabalho, adaptacdes baseadas nas
sugestoes dos formularios serao feitas. A melhoria continua do site e sua
iInteratividade sio prioridades, visando uma aplicacao eficaz em sala de aula.
Tornando assim este projeto em uma ferramenta valiosa para o ensino e

treinamento na area.
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