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Apresentacao
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* O Egito Antigo €, sem duvida, o passado mais
pop da historia. Ele nao esta apenas nos livros,
mas nas redes sociais, em memes, filmes e na
arquitetura de cidades mineiras como
Campanha, onde elementos como o Obelisco
manifestam a Egiptomania. Nosso projeto,
Antiguidades Digitais, surge do diagndstico de

ue essa popularidade massiva nas midias

igitais (especialmente no Twitter/X) nem
sempre € critica, muitas vezes reproduzindo
estereotipos, desinformagdo e eurocentrismo.
A urgéncia da pesquisa e, portanto, entender
como essa Egiptomania Digital molda a
Consciéncia Historica dos jovens e promover o
Letramento Midiatico através da integracao
entre Ensino, Pesquisa e Extensao.




Objetivos

Objetivo Geral:

Investigar como a Egiptomania, manifestada no Twitter (X Corp.), se relaciona com a formagdo da
Consciencia Historica de jovens e adultos, integrando as dimensdes de ensino, pesquisa e
extensdo para promover um Letramento Midiatico critico.

Objetivos Especificos:

Pes?uisa: Mapear e classificar o discurso sobre o Egito Antigo no Twitter/X (2008-2024), focando
nas ftiguras de Anubis e Cledpatra ("Anubismania" e "Cleopatramania").

Metodologia: Desenvolver e aplicar a Taxonomia de 33 Repertdrios da Egiptomania para
diagnosticar o tipo de Consciéncia Historica presente nas redes.

Extensdo/Patriménio: Analisar a presenca de elementos arquitetdnicos egipcios (Obeliscos) em
Campanha-MG sob a d6tica da Egiptomania e Educacao Patrimonial.

Ensino/A¢do: Produzir materiais didaticos (Conto de Fadas Infantojuvenil) e a¢Bes sociais (Oficina
com Criangas) para desconstruir estereétipos e valorizar o patrimonio local.



Nossa metodologia € um ciclo continuo de Pesquisa-Ensino-Extensdo, ancorada nas
Humanidades Digitais e na Historiografia.

* Coleta de dados: Utilizacao de ferramentas de mineracao para extrair milhares de posts
do Twitter/X sobre Egito Antigo (foco em 2008-2024).

* Analise inovadora: Os dados brutos sdo submetidos a Taxonomia de 33 Repertérios,
uma ferramenta analitica criada pelo projeto. Ela permite classificar os posts em
categorias como Egiptomania Pop, Egiptomania Critica, Egiptomania Estereotipada, etc.

* Conexao local: A pesquisa se expande para o local, analisando a arquitetura egipcia de
Campanha-MG para entender como o Egito se manifesta na cidade.

 Acao pedagogica: O diagndstico da c|o,esquisa (os estereotipos encontrados) orienta
diretamente a producao do material didatico (Conto de Fadas) e as acoes de extensao.
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x Busca avancada
Categorias pesquisadas:

Todas estas palavras

1. Egito Antigo; 2. Farao; 3. Cledpatra; 4.

Piramide; 5. Esfinge; 6. Hierdglifo; 7.
Obelisco; 8. Deus do Egito; 9. Religiao
Egipcia; 10. Egiptomania; 11. Nilo, 12.
Hatshepsut, 13. Tutancamon, 14. Nefertiti,
15. Horus, 16. Anubis, 17. Ramsés, 18. Isis,

19. Sarcéfago, 20. Osiris.  Datas



Resultados alcangados

O resultado central da pesquisa é a criacao e validacao da Taxonomia de 33
Repertorios da Egiptomania. Esta € uma ferramenta analitica inédita no
Brasil, que permite a qualquer pesquisador ou professor classificar e medir o
grau de critica ou esteredtipo em um discurso sobre o Egito Antigo.

A Logica de Funcionamento do projeto € a simbiose:

* A Pesquisa (a Taxonomia) diagnostica um problema de Letramento
Midiatico na sociedade.

* O Ensino e a Extensao criam a solucao, traduzindo o rigor cientifico em
acoes acessiveis e engajadas. Transformamos a analise complexa dos dados
em um Conto de Fadas e em um material de Educacao Patrimonial para a
comunidade.



Resultados alcangados

. Alienigenas e teorias da conspiracao: Teorias que associam o Egito antigo a alienigenas,

com base em evidéncias como desenhos, avistamentos de OVNIs e artefatos misteriosos.

. Anubismania: Admiracao e idolatria por Anubis, deus dos mortos, expressa em tatuagens,

comentarios e crencas astrologicas.

. Autoajuda: Uso de frases e referéncias ao Egito antigo para inspirar superacao e atingir

objetivos.

. Cerveja: Associacao da cerveja com o Egito antigo, com agradecimentos pela invencao da

bebida e celebragdes de momentos de descontracao.

. Critica ou elogio ao governo ou ao pais: Uso do Egito como referéncia para criticar ou

elogiar governos e politicas publicas.

. Cleomania: Admiracao e obsessao por Cledpatra, vista como icone de beleza, poder e

feminismo.

. Cristianismo: Debates religiosos que usam o Egito para defender ou atacar o cristianismo,

com referéncias a historia biblica e comparacoes entre Jesus e Horus.
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Resultados alcangados

. Critica ou elogio a governantes ou personalidades: Comparacao de figuras politicas com

mumias e faraods, com criticas a governos autoritarios ou elogios a lideres poderosos.

. Critica ou elogio ao ensino de Historia ou outras matérias: Opinides sobre o ensino de

Historia com foco no Egito, com elogios e criticas a sua abordagem e relevancia.

Criticas ou comentarios ao Egito moderno: Discussoes sobre a situacao politica e social do

Egito moderno, com comparagdes com o passado e pedidos por democracia.

Curiosidades historicas: Compartilhamento de curiosidades e informacoes sobre o Egito

antigo.

Deserto, calor e fertilidade: Comparagdes do clima atual com o Egito, com reconhecimento

da fertilidade da regido apesar do deserto.

Despotismo oriental e modo de produgao asiatico: Uso do Egito antigo para exemplificar o

conceito de despotismo oriental, com o poder absoluto do farad e a servidao coletiva.
Desprezo: Expressoes de desinteresse, desdém ou repulsa pelo Egito e sua cultura.

Egiptomania e admiragao: Admiragao pela cultura egipcia, inspirando arte, moda,

arquitetura e entretenimento.

Ultima chance de virar a nossa Cledpatra, tire uma foto no stand Skol e
peca votos aos amigos!
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Resultados alcangados
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Escravidao: Discussdes sobre a escravidao no Egito antigo, com criticas e comparacdes com

o trabalho moderno.

Escrita dificil, escrita com desenhos: Comentarios sobre a complexidade da escrita

hieroglifica, comparada a emojis e dificuldades cotidianas.

Etarismo: Comparacgao de pessoas mais velhas com mumias, reforgando esteredtipos sobre
idade.

Exotismo, luxo e beleza: Associacao do Egito a um imaginario exotico e sensual, com

referéncias a orgias, riqueza e beleza.

Gatos e bichos no geral: Referéncias a adoracao de gatos e outros animais no Egito antigo,

como caes e chacais.

Género: Debates sobre género inspirados em rainhas poderosas e farads, com discussdes

sobre feminismo, igualdade e relagcdes homossexuais.

Humor e Critica: Uso do Egito para fazer piadas, trocadilhos e criticas a interpretacoes

equivocadas da historia.

Longevidade e antiguidade: Associacao do Egito a ideia de duragao e eternidade, com

comparagoes de objetos e situacdes a mumias e tumbas.
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Quando alguém fala que gosta do Egito antigo




Resultados alcangados
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Morte, eternidade, isolamento e podridao: Referéncias a morte e ao isolamento nas tumbas,

com comparacdes com a exaustao, fobia social e o inverno.

Mumiamania: Associacdo de pessoas a mumias por sua aparéncia, preguica ou falta de

inteligéncia, e referéncias a maldicao da mumia.

Orientalismo: Representactes estereotipadas do Egito, com comparacoes com culturas

asiaticas e associacoes com exotismo e despotismo.

Pessoas como divindades: Comparacao de pessoas a divindades egipcias, com crengas em

reencarnagéo ou parentesco com deuses.

Poténcia, poder, grandeza e riqueza: Admiracao pelo poderio militar, politico e econémico

do Egito antigo.

Racialidade: Discussoes sobre a identidade africana e negra do Egito, com referéncias a

cultura afro-brasileira e & luta contra o racismo.

Reencarnacgao, Misticismo e Maldicao: Crencas em reencarnacao, misticismo e maldicoes
do Egito antigo, com pessoas se identificando com figuras historicas.
Religiao, mitologia e protecao: Discussoes sobre a religido e a mitologia egipcia, com

comparacdes com outras crencas e busca por protecao divina.
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O chefe: aqui somos uma familia.
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33.

Resultados alcangados

Sexualidade: Uso do Egito antigo como referéncia para discutir a sexualidade moderna, com

fantasias e desejos eroticos.

Trapaca e dissimulacao: Referéncias a expressdes como "fazer a egipcia“ e ao esquema de

piramide para se referir a situagoes de trapaca e golpes.

Quem sabe nao é o Deus Horus?

OS DONOS.DAS PIRAMIDES/

I
>

PRECISARAM DEOEARIGS ¢

OU VOCE ACHA QUE J%
FORAM FEITAS POR
ALIENIGENASA

Apresentacdo de negéclos

TelexFRIA

SEJA OTARIO
VOCE TAMBEM!




Resultados alcangados

Do fascinio ao ensino: caminhos para

trabalhar a Egiptomania na sala de aula

Com Maria Thereza David Jodo
Universidade Estadual do Parana
(UNESPAR) - Paranagua

27 de outubro de 2025
19:30 horas
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Aplicabilidade dos resultados
no cotidiano da sociedade

O projeto Antiguidades Digitais nasceu de uma necessidade pratica de nossos autores: como
professores de Historia, nao podemos mais ignorar a historia que se faz presente nas redes.

A contribuicao social é direta:

* Letramento midiatico: Fornecemos ferramentas para oLu_e jovens (e professores) aprendam a
identificar e desconstruir fake news e o eurocentrismo historico que se manifestam nas midias
digitais.

* Educacgdo patrimonial e vinculo local: Usamos o Egito para valorizar o patriménio local. O conto e
o material didatico criados a partir da pesquisa sao aplicados em oficinas com crian¢as da

comunidade, estimulando o interesse pela histéria e a preservacao do Obelisco de Campanha-
MG.

* Formacao de pesquisadores: Formamos alunos da UEMG no uso de Humanidades Digitais,
preparando-os para as demandas da pesquisa do século XXI.



Aplicabilidade dos resultados

no cotidiano da sociedade
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O Farad Tutancamon é "resgatado" de seu
julgamento por Anubis e transportado para
Campanha-MG, no século XXI, com a missao de
evitar que a memaria de sua cultura seja esquecida.
Guiado por Toth (o Ibis) e acompanhado por seus
guardides, Anubis e Bastet, ele inicia uma jornada
de educac¢ao patrimonial.
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Aplicabilidade dos resultados
no cotidiano da sociedade
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Aplicabilidade dos resultados 4
no cotidiano da sociedade ©OMIC
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Criatividade e inova¢ao Fgcj
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* Inovagao metodoldgica: Somos pioneiros na aplicacdao de
Humanidades Digitais (mineracdo de posts do Twitter/X) na
pesquisa sobre Recepcao da Antiguidade no Brasil,
conectando dados massivos e historiografia.

* Inovacgao analitica: A criacao da Taxonomia de 33 Repertorios
€ uma contribuicao cientifica original, oferecendo um
framework para estudos futuros sobre a Consciéncia Historica
em midias.

* Inovagao de produto: A traducao do rigor cientifico (Pesquisa
FAPEMIG/UEMG) em um produto ludico (Conto de Fadas
Infantojuvenil) e em acdes sociais diretas (oficina com
criancas) é a prova de que a pesquisa académica pode ser
relevante e transformadora para a comunidade.




Consideragoes finais

* O projeto Antiguidades Digitais € um case de sucesso de como a
ciéncia financiada por instituicdes como a FEMIC e desenvolvida na
UEMG pode romper os muros da Universidade. Nao nos limitamos a
analisar o passado; n6s analisamos o uso do passado no presente,
criando ferramentas (Taxonomia) para diagnosticos e solucoes (Conto
de Fadas, Oficinas) para o Letramento Midiatico. Nosso trabalho
reforca o papel da UEMG e da FEMIC como agentes catalisadores na
promocao de uma Educacao Patrimonial e de uma Consciéncia
Historica mais critica e engajada em Minas Gerais.



Apoio:

FAPEMIG

PAEx-UEMG

PAPq-UEMG

De 08 a 28 de novembro de 2025
Realizacao Apoiadores e parceiros
GOVERNO FEDERAL ﬁ/\@

O4MP5€ UNIVERSIDADE | G2 awcli50: B9 S Qcnpqg O
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Pesquisa e Iniciacao Cientifica
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