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Apresentação

• O Egito Antigo é, sem dúvida, o passado mais
pop da história. Ele não está apenas nos livros,
mas nas redes sociais, em memes, filmes e na
arquitetura de cidades mineiras como
Campanha, onde elementos como o Obelisco
manifestam a Egiptomania. Nosso projeto,
Antiguidades Digitais, surge do diagnóstico de
que essa popularidade massiva nas mídias
digitais (especialmente no Twitter/X) nem
sempre é crítica, muitas vezes reproduzindo
estereótipos, desinformação e eurocentrismo.
A urgência da pesquisa é, portanto, entender
como essa Egiptomania Digital molda a
Consciência Histórica dos jovens e promover o
Letramento Midiático através da integração
entre Ensino, Pesquisa e Extensão.



Objetivos

Objetivo Geral:

• Investigar como a Egiptomania, manifestada no Twitter (X Corp.), se relaciona com a formação da
Consciência Histórica de jovens e adultos, integrando as dimensões de ensino, pesquisa e
extensão para promover um Letramento Midiático crítico.

Objetivos Específicos:

• Pesquisa: Mapear e classificar o discurso sobre o Egito Antigo no Twitter/X (2008-2024), focando
nas figuras de Anúbis e Cleópatra ("Anúbismania" e "Cleopatramania").

• Metodologia: Desenvolver e aplicar a Taxonomia de 33 Repertórios da Egiptomania para
diagnosticar o tipo de Consciência Histórica presente nas redes.

• Extensão/Patrimônio: Analisar a presença de elementos arquitetônicos egípcios (Obeliscos) em
Campanha-MG sob a ótica da Egiptomania e Educação Patrimonial.

• Ensino/Ação: Produzir materiais didáticos (Conto de Fadas Infantojuvenil) e ações sociais (Oficina
com Crianças) para desconstruir estereótipos e valorizar o patrimônio local.



Metodologia

Nossa metodologia é um ciclo contínuo de Pesquisa-Ensino-Extensão, ancorada nas
Humanidades Digitais e na Historiografia.

• Coleta de dados: Utilização de ferramentas de mineração para extrair milhares de posts
do Twitter/X sobre Egito Antigo (foco em 2008-2024).

• Análise inovadora: Os dados brutos são submetidos à Taxonomia de 33 Repertórios,
uma ferramenta analítica criada pelo projeto. Ela permite classificar os posts em
categorias como Egiptomania Pop, Egiptomania Crítica, Egiptomania Estereotipada, etc.

• Conexão local: A pesquisa se expande para o local, analisando a arquitetura egípcia de
Campanha-MG para entender como o Egito se manifesta na cidade.

• Ação pedagógica: O diagnóstico da pesquisa (os estereótipos encontrados) orienta
diretamente a produção do material didático (Conto de Fadas) e as ações de extensão.



Metodologia



Metodologia

Categorias pesquisadas:

1. Egito Antigo; 2. Faraó; 3. Cleópatra; 4. 
Pirâmide; 5. Esfinge; 6. Hieróglifo; 7. 
Obelisco; 8. Deus do Egito; 9. Religião 
Egípcia; 10. Egiptomania; 11. Nilo, 12. 
Hatshepsut, 13. Tutancâmon, 14. Nefertiti, 
15. Hórus, 16. Anúbis, 17. Ramsés, 18. Ísis, 
19. Sarcófago, 20. Osíris. 



Resultados alcançados

O resultado central da pesquisa é a criação e validação da Taxonomia de 33
Repertórios da Egiptomania. Esta é uma ferramenta analítica inédita no
Brasil, que permite a qualquer pesquisador ou professor classificar e medir o
grau de crítica ou estereótipo em um discurso sobre o Egito Antigo.

A Lógica de Funcionamento do projeto é a simbiose:
• A Pesquisa (a Taxonomia) diagnostica um problema de Letramento

Midiático na sociedade.
• O Ensino e a Extensão criam a solução, traduzindo o rigor científico em

ações acessíveis e engajadas. Transformamos a análise complexa dos dados
em um Conto de Fadas e em um material de Educação Patrimonial para a
comunidade.
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Aplicabilidade dos resultados 
no cotidiano da sociedade

O projeto Antiguidades Digitais nasceu de uma necessidade prática de nossos autores: como
professores de História, não podemos mais ignorar a história que se faz presente nas redes.

A contribuição social é direta:

• Letramento midiático: Fornecemos ferramentas para que jovens (e professores) aprendam a
identificar e desconstruir fake news e o eurocentrismo histórico que se manifestam nas mídias
digitais.

• Educação patrimonial e vínculo local: Usamos o Egito para valorizar o patrimônio local. O conto e
o material didático criados a partir da pesquisa são aplicados em oficinas com crianças da
comunidade, estimulando o interesse pela história e a preservação do Obelisco de Campanha-
MG.

• Formação de pesquisadores: Formamos alunos da UEMG no uso de Humanidades Digitais,
preparando-os para as demandas da pesquisa do século XXI.



Aplicabilidade dos resultados 
no cotidiano da sociedade

O Faraó Tutancâmon é "resgatado" de seu 
julgamento por Anúbis e transportado para 
Campanha-MG, no século XXI, com a missão de 
evitar que a memória de sua cultura seja esquecida. 
Guiado por Toth (o Íbis) e acompanhado por seus 
guardiões, Anúbis e Bastet, ele inicia uma jornada 
de educação patrimonial.
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Criatividade e inovação

• Inovação metodológica: Somos pioneiros na aplicação de
Humanidades Digitais (mineração de posts do Twitter/X) na
pesquisa sobre Recepção da Antiguidade no Brasil,
conectando dados massivos e historiografia.

• Inovação analítica: A criação da Taxonomia de 33 Repertórios
é uma contribuição científica original, oferecendo um
framework para estudos futuros sobre a Consciência Histórica
em mídias.

• Inovação de produto: A tradução do rigor científico (Pesquisa
FAPEMIG/UEMG) em um produto lúdico (Conto de Fadas
Infantojuvenil) e em ações sociais diretas (oficina com
crianças) é a prova de que a pesquisa acadêmica pode ser
relevante e transformadora para a comunidade.



Considerações finais

• O projeto Antiguidades Digitais é um case de sucesso de como a
ciência financiada por instituições como a FEMIC e desenvolvida na
UEMG pode romper os muros da Universidade. Não nos limitamos a
analisar o passado; nós analisamos o uso do passado no presente,
criando ferramentas (Taxonomia) para diagnósticos e soluções (Conto
de Fadas, Oficinas) para o Letramento Midiático. Nosso trabalho
reforça o papel da UEMG e da FEMIC como agentes catalisadores na
promoção de uma Educação Patrimonial e de uma Consciência
Histórica mais crítica e engajada em Minas Gerais.



Apoio:

FAPEMIG

PAEx-UEMG

PAPq-UEMG
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