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O ensino de estequiometria é reconhecido como um dos maiores
desafios na aprendizagem da Quimica, devido a sua natureza abstrata
e a dificuldade dos alunos em compreender as relacoes quantitativas

entre reagentes e produtos.
* Pensando nisso, o projeto Baralho Estequiométrico foi desenvolvido

com o proposito de tornar esse conteudo mais acessivel e envolvente,
utilizando uma abordagem lddica e interativa que estimula a
participacao e o raciocinio logico dos estudantes.
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® Desenvolver e implementar um jogo de cartas educacional para auxiliar no
ensino de estequiometria de uma maneira ludica e interativa nas escolas.

Especificos:
. Promover uma ferramenta de aprendizagem ludica que seja acessivel a um

publico mais amplo e que possa ser adaptada para diferentes faixas etarias.
. Aumentar o engajamentos dos discentes na disciplina de quimica;
. Integrar discussoes sobre topicos de quimica que tém relevancia social e

ambiental.
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*O projeto Baralho Estequiométrico foi elaborado em etapas
sucessivas que envolveram pesquisa teorica, planejamento, criacao e
testes praticos.

*Inicialmente, foi realizada uma revisao bibliografica sobre as
dificuldades de aprendizagem em estequiometria e o uso de jogos
didaticos no ensino de Quimica.

* Em seguida, a equipe definiu as categorias de cartas, as regras do jogo

e o sistema de pontuacao, buscando equilibrar o conteudo quimico
com uma dinamica divertida e educativa.
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O jogo encontra-se atualmente em fase de testes em

duas escolas de ensino médio, onde sera aplicado em &
aulas de Quimica para avaliar seu impacto no
aprendizado. Durante todo o processo, serao registradas

as etapas, incluindo decisbes, ajustes e resultados ,
obtidos para alteracoes futuras. &
- Ao lado, o prototipo das cartas do baralho.
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* O projeto resultou na criacao do “Baralho Estequiomeétrico”, um recurso educativo
que facilita o aprendizado da Quimica de forma pratica e lddica. Composto por
cartas de reagentes, quantidade de mols, produtos e cartas especiais, o baralho

permite aos alunos formar equacdes quimicas balanceadas, visualizando as
relacdes entre atomos, massas e mols de maneira interativa.

- O jogo incentiva o raciocinio logico e a atencao, atribuindo pontuacao conforme a
precisao das combinacdes e encerrando a partida quando todas as cartas sao
usadas ou um jogador perde seus pontos. O produto final inclui um manual
explicativo, sendo resistente, reutilizavel e adaptavel a diferentes faixas etarias,

podendo ser usado tanto em avaliacdes quanto em atividades de revisao e reforco
escolar.



Resultados alcancados

9' Fewra Minelra de Iniciagao Clentifica

REGRAS BASICAS

1. Cada jogador inicia com 3 pontos de vida.

2. Cinco cartas de produto sao reveladas no centro da mesa.

3. As cartas bonus dos entorpecentes também serao reveladas
no inicio do jogo.

4. Os jogadores recebem 10 cartas (reagentes ¢ mols).

5. O objetivo é combinar reagentes e mols para formar
produtos validos, acumulando pontos.

6. Cada carta bénus tem um efeito especifico.

7. Caso um jogador erre a combina¢ao de um produto, perde 1
ponto de vida.

8. O jogo acaba quando algum jogador perder todos os pontos
de vida ou ficar com a quantidade de pontos negativa.

9. Ganha aquele que tiver mais pontos ao final da partida.




Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

* O jogo contribui para a sociedade ao tornar o conteudo mais acessivel
e dinamico, promovendo o raciocinio légico e o engajamento dos
alunos. Além disso, o baralho articula o conhecimento quimico a
temas de relevancia social e ambiental, como biocombustiveis e
agrotoxicos, estimulando uma reflexao critica sobre o impacto da
Quimica no cotidiano.
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* Esses quatro conjuntos atuam de forma integrada: os reagentes e mols sao
combinados para formar produtos, e o jogador recebe pontuacao conforme
a correcao quimica e estequiomeétrica da equacao formada. A interacao
entre as categorias permite compreender, de modo simbodlico e visual, as
relacoes entre atomos, massas, mols e produtos de reacao, consolidando o

raciocinio quimico por meio da experiéncia pratica.
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*Embora ainda esteja em fase de teste, o projeto demonstrou
potencial desenvolvido de forma mais abrangente que os resultados
obtidos.para ser ampliado e implementado em outras escolas,
podendo futuramente integrar materiais didaticos oficiais de apoio ao
ensino de Quimica. O produto final sintetiza o percurso de pesquisa,
criacao, teste e aprimoramento, revelando como o uso de jogos e
metodologias ativas pode transformar um conteudo tradicionalmente
considerado dificil em uma experiéncia educativa significativa e
envolvente.
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