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Apresentacao

* Os dinossauros foram um grupo diversificado de répteis que
dominaram a Terra por cerca de 160 milhdes de anos, durante as eras
Mesozoica.

* O estudo dos dinossauros revela detalhes fascinantes sobre a vida no
passado, assim como ajuda a entender os processos evolutivos que
moldaram o mundo moderno.
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Objetivos

Objetivo geral

* Desenvolver e aplicar o jogo educativo, visando promover o aprendizado
de conceitos sobre dinossauros e periodos pré-historicos de forma ludica e
interativa, estimulando o interesse dos alunos pelos temas abordados e
contribuindo para o desenvolvimento de habilidades como raciocinio
|6gico, tomada de decisdes e trabalho em equipe.

Objetivos especificos

* Desenvolver um jogo de tabuleiro;

* Produzir aprendizado de forma ludica;

 Auxiliar criancas a compreender sobre os dinossauros.



Metodologia F‘ﬁm

Pequisa Desenhos Perguntas



Aplicagdo Explicacio Partida
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* Culminando na criacao de um jogo de tabuleiro inovador (Imagem 1)
chamado "DinoConquist: um desafio pré-historico".

Imagem: Tabuleiro do jogo.

Fonte: Proprio autor, 2024.
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Grafico 1: Feedback do jogo. Gréafico 2: Feedback do jogo.
0 QUE VOCE ACHOU DO JOGO? VOCE ACHA QUE 0 JOGO AJUDA NO CONHECIMENTO SOBRE 0S DINOSSAUR0S?
26 respostas 26 respostas

@ Otimo. Rl
@ Eom. # Hao.
© Ruim.

Fonte: Préprio autor, 2024. Fonte: Proprio autor, 2024.
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Grafico 3: Feedback do jogo. Grafico 4: Feedback do jogo.
0 JOGO APRESENTA REGRAS DE FACIL COMPREENSAQ? QUAL O NIVEL DE DIFICULDADE DO JOGO?
26 respostas 20 respostas

® sSim. # Facl
® Nao. @ Mais ou menos facil
@ Dificil

Fonte: Proprio autor, 2024. Fonte: Proprio autor, 2024.



Aplicabilidade dos resultados no

cotidiano da sociedade

Aplicabilidades do Trabalho
Desenvolvido

* Promocao do Ensino Ludico

* Desenvolvimento de Habilidades
Sociais e Emocionais

e Estimulo ao Interesse Cientifico
* Abordagem Multidisciplinar
* Flexibilidade na Aplicacao

Surgimento do Trabalho a partir de
Vivéncias/Necessidades dos Autores

* Identificacdgo da dificuldade em
engajar alunos em temas de ciéncias
e historia.

* Motivagdo para criar uma solugdo
educativa e divertida.

* Observacdao da valorizagago de
abordagens pedagogicas com jogos e
atividades ludicas.

* Conexao entre experiéncia pratica e
pesquisa sobre metodologias ativas.

* Objetivo de atender as necessidades
contemporaneas da educacao.



Criatividade e inovag¢ao

* Integracao de jogos de tabuleiro ao ensino escolar;

* Elementos interativos e visuais atraentes;

* Estimulo ao raciocinio logico e estratégico;

* Fomento a aprendizagem colaborativa e competicao saudavel;
 Abordagem multidisciplinar;

e Customizacao e flexibilidade na aplicacao.



Consideragoes finais

e Conclui-se que, o jogo DinoConquist nao apenas busca transmitir
conhecimento de forma ludica, mas também inspira uma nova
geracao de jovens aprendizes a explorar a historia e a ciéncia de
maneira divertida. Ao desenvolver um jogo de tabuleiro, esta
integrando aprendizado e entretenimento, tornando o estudo dos
dinossauros atraente para as criancas. Assim, este projeto nao soO
enriquece o curriculo escolar com um recurso didatico, mas também
promove o entusiasmo e a curiosidade cientifica entre os estudantes,
preparando-os para uma compreensao mais profunda dos processos
evolutivos que moldaram o mundo.
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