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APRESENTACAO

o A educacao é um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento social,
econdmico e pessoal. No entanto, os sistemas tradicionais enfrentam um
desafio critico, dificuldades de aprendizado, que limitam o potencial de
milhdes de estudantes. No Brasil, por exemplo, 50% dos jovens de 15 anos
nao possuem habilidades basicas em leitura e matematica (PISA - Programa
Internacional de Avaliacao de Estudantes), refletindo uma crise que
demanda solucdoes inovadoras. O ThinkSpace surge como uma resposta
inovadora, unindo inteligéncia artificial, comunidade global e

personalizacao, trés pilares que transformam o estudo em algo acessivel,
dinamico e significativo.



0BJETIVOS F

e Promover uma educacao igualitaria e acessivel por meio do
desenvolvimento da plataforma ThinkSpace, oferecendo um ambiente
digital personalizado, colaborativo e inovador que auxilie os estudantes a
superar dificuldades de concentracao, falta de tempo e desmotivacao,
tornando o aprendizado mais eficiente, engajador e adaptado a rotina de
cada usuario.

o« Além disso, buscamos contribuir para a democratizacao do acesso a
educacao de qualidade, apoiando o crescimento pessoal e profissional dos
usuarios.



METODOLOGIR

« Para a concepcao inicial do projeto, foi realizada uma pesquisa com
estudantes do ensino médio, a qual evidenciou habitos e desafios
recorrentes, tais como a falta de concentracao, desmotivacao, dificuldade
em assimilar conteddos, bem como a auséncia de organizacao e de
meétodos eficazes de estudo. A partir desses resultados, foi desenvolvido o
prototipo de uma plataforma digital destinada a criacao e organizacao de

materiais de estudo, incorporando, adicionalmente, um sistema de
comunidade.



METODOLOGIR

Anexo 1 - Pesquisa autoral realizada com
estudantes do Ensino Médio
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Reclamacgoes decorrentes

Foco
Falta de Motivacdo e
21,5% - Persisténcia
20% - Dificuldade em Fixar o
Conteldo e Aprender
o Falta de Organizacdo e
15,5% - Métodos de Estudo




METODOLOGIR

« Os dados mostram que as metodologias convencionais nem sempre
atendem as necessidades das novas geracdes. Com o avanco da tecnologia
e a expansao da internet, a forma de produzir, acessar e compartilhar
conhecimento mudou, criando a necessidade de solucdées educacionais
mais dinamicas, interativas e personalizadas.

« O ThinkSpace centraliza todas as ferramentas de estudo, oferecendo
criacao de materiais, flashcards, quizzes, chatbot, métricas de desempenho
e calendario com anotacoes, facilitando organizacao, foco e eficiéncia. Em
breve, recursos colaborativos permitirao compartilhamento de conteudos
e interacao entre estudantes, promovendo produtividade e troca de
conhecimento em um ambiente completo e integrado.



METODOLOGIA

Anexo 2 - Diagrama de caso de uso
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Diagrama de caso de uso
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METODOLOGIA Fgc
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« A plataforma ThinkSpace esta Salas de estudo recentes:
disponivel como aplicacao web,

acessivel de forma pratica
thinkspace.app.br ou por QR ThinkSpace

Code, permitindo que o0s
usuarios utilizem todas as
funcionalidades da plataforma
de qualquer dispositivo com
internet, de forma rapida e

Q)D) +4 estudantes
/'

Visualizacdo e acesso das salas de
estudo acessadas recentemente
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CRIATIVIDADE E INOVACAO

« O ThinkSpace é uma plataforma inovadora que centraliza todos os
recursos de estudo em um soO lugar. Com o uso de inteligéncia
artificial, ela transforma textos, temas e documentos de aula em
conteudos personalizados, ajudando o estudante a aprender de

forma mais pratica, dinamica e criativa.



CRIATIVIDADE E INOVACAO

Anexo 3 - Funcionalidades do Sistema Web
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CRIATIVIDADE E INOVACAO

e Outro grande diferencial é a futura integracao de uma comunidade
global ativa. Os alunos trocam experiéncias, tiram duvidas e
colaboram em estudos, criando uma rede de apoio que fortalece o

aprendizado e reduz a sensacao de isolamento, algo negligenciado
por outras plataformas.
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APLICABILIDADE DOS RESULTADOS NO
COTIDIANO DA SOCIEDADE

e Os resultados demonstraram que ao tornar o aprendizado mais eficiente e
direcionado, o tempo dedicado aos estudos € melhor aproveitado. A integracao
de recursos e a interacao colaborativa refletem diretamente na formacao de
habitos de estudo mais produtivos e na construcao de conhecimento de forma
pratica e continua, beneficiando nao apenas o desempenho académico, mas
também a rotina e a gestao do tempo na vida cotidiana.

« O projeto nasceu das vivéncias e observacoes pessoais, nas quais se identificou,
a necessidade de uma ferramenta capaz de aumentar a produtividade e o
engajamento. Assim, o ThinkSpace foi desenvolvido para atender a essas
demandas reais, transformando desafios cotidianos em solucdes praticas e
gerando impacto social positivo.



CONSIDERACOES FINAIS

« O ThinkSpace € uma plataforma digital que une inteligéncia artificial,
comunidade e organizacao para tornar o estudo mais eficiente e
personalizado. O projeto busca transformar a forma de aprender,
promovendo autonomia e engajamento entre os estudantes. Surgiu da
necessidade de superar dificuldades como falta de foco, motivacao e
métodos de estudo. Suas funcionalidades integram tecnologia e
colaboracao para criar uma experiéncia completa de aprendizado. Assim,
o ThinkSpace gera impacto positivo tanto individualmente quanto no

cenario educacional.
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