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CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA

FEMIC JOVEM 

A influência das 

animações sobre o que 

é e quem faz ciência 



Apresentação

• Uma das primeiras e principais formas de entretenimento às quais 
as crianças têm acesso são os filmes de animação. Esta forma 
cinematográfica possui um potencial educacional, pois é uma rica 
fonte de informação, aprendizado e influência para esse público.

• Dessa forma, o modo como as crianças entram em contato com a 
representação da ciência e do cientista pode impactar a sua escolha 
de carreira e influenciar a sua produção de ciência. 



Objetivos

• Analisar a presença de estereótipos nas representações de cientistas 

e identificar o intuito da retratação da ciência, se esta possui um 

teor educativo ou apenas de entretenimento.



Metodologia

• Digitalização de todos os filmes classificados como animação pela 

plataforma Internet Movie Database (IMDb) seguida da seleção dos 

filmes relacionados à ciência pela busca de 14 palavras-chave, 

ciência, cientista, laboratório, química, física, biologia, experimento, 

pesquisa, pesquisador(es), investigação. científico(a), invenção, 

inventa, inventado, inventores,  biológica, sociólogo, antropólogo, 

psicólogo e cientista político e as suas respectivas traduções para o 

inglês. Essa busca foi feita no resumo e enredo de cada animação.



Metodologia

•Para a análise de cada animação, foi utilizado um roteiro já 
confeccionado, utilizando critérios adotados por outros autores como 
Berk et al. (2018), Reznik et al. (2019) e Tomazi et al. (2009). Ex:
•
•  

Tabela 1 - exemplo do modelo de ficha técnica analisada em cada animação
Tabela 2 - exemplo do modelo da concepção de ciência analisada 
em cada animação

Tabela 3 - exemplo do modelo de análise da representação do 
cientista analisada em cada animação



Resultados alcançados

•Dos 3.246 filmes catalogados pela plataforma IMDb, apenas 42 
possuem pelo menos 2 palavras-chave. Desses, somente 12 
encontram-se disponíveis em alguma plataforma de streaming em 
português ou com legendas no 

   idioma.

TABELA 4 - Filmes de animação lançados entre 2010 e 2020 com pelo menos 2 palavras-chave e 
disponíveis em alguma plataforma licenciada.



Resultados alcançados

•  Dentre as 12 animações apenas 2 possuem um personagem cientista; 
somente em 1 todas as protagonistas são mulheres e unicamente em 
uma tinha como objetivo abordar a ciência de forma educativa. 
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Aplicabilidade dos resultados no 

cotidiano da sociedade

• Dessa forma, apesar dos filmes de animação possuírem um alto 

potencial para o ensino de ciências, ainda é preciso que produtores 

busquem atentar-se à importância e o peso que as suas produções 

podem ter sobre o ensino e aprendizagem das crianças. Refletindo 

sobre as representações dos estereótipos da figura do cientista e da 

ciência.



Criatividade e inovação

•Para encontrar os possíveis filmes que abordassem a ciência, foi 
utilizado a inteligência artificial do Chat GPT, entretanto, este 
retornou apenas filmes populares e encontrou dificuldade em 
identificar animações menos conhecidas. Desse modo, não foi 
considerado para a pesquisa.

FIGURA 1 - Diálogo com o Chat GPT em relação a existência de outros filmes lançados com 
personagens científicos. FIGURA 2 - Diálogo com o Chat GPT em relação à existência de filmes menos populares.



Considerações finais

•Os filmes de animação são o primeiro contato das crianças com o 
entretenimento digital e informações, incluindo a ciência. Dessa 
forma, torna-se uma ferramenta valiosa para o ensino de ciências 
desde a infância, mas enfrenta barreiras como falta de preparo de 
professores, infraestrutura e escassez de filmes com temas científicos 
e personagens cientistas. E quando presentes, os cientistas muitas 
vezes são estereotipados de forma estereotipada, já a 
representatividade feminina é limitada. Além disso, há falta de 
produções em países como o Brasil e da América Latina, resultando 
em uma concentração no hemisfério norte. Apesar disso, o acesso a 
essas animações é possível, especialmente através do YouTube. 
Portanto, é importante que produtores de animação reconhecem o 
impacto que suas criações podem ter no ensino e aprendizagem 
infantil.
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