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RESUMO

O projeto ThinkSpace foi desenvolvido com o proposito de enfrentar as principais
dificuldades encontradas pelos estudantes no processo de aprendizagem, como falta de foco,
desorganizacao, desmotivagao e dificuldade em encontrar materiais de estudo adequados. A
partir de uma pesquisa realizada com alunos do Ensino Médio, constatou-se que mais de 80%
deles enfrentam desafios significativos na hora de estudar, o que reforgou a necessidade de
uma solugdo tecnologica que tornasse o aprendizado mais eficiente e acessivel. O
desenvolvimento do ThinkSpace passou por diversas etapas, desde a concepgao da ideia a
como proposta para de TCC até a implementacdo completa da plataforma web.Foram
adotadas praticas de desenvolvimento agil, envolvendo a criagdo de prototipos funcionais,
implementagdo de front-end e back-end, testes de usabilidade e melhorias continuas com base
em feedbacks. O resultado foi uma plataforma educacional interativa e centralizada, que reune
ferramentas como criacdo de materiais de estudo, flashcards, quizzes, chatbot para davidas,
sistema de métricas de desempenho e calendario com lembretes. Essas funcionalidades
permitem ao estudante organizar seus estudos, acompanhar seu progresso, identificar pontos
de melhoria e manter-se motivado por meio de um sistema gamificado de XP e rankings. O
ThinkSpace demonstrou atingir seus objetivos ao unir tecnologia e educagdo de forma
inovadora, promovendo autonomia, engajamento ¢ eficiéncia no aprendizado. Além disso, o
projeto segue em expansdo, com o desenvolvimento de versdes desktop e recursos
colaborativos que possibilitardo o compartilhamento de materiais e a interagao entre usuarios,
consolidando-se como um ecossistema completo de aprendizado digital.

Palavras-chave: educacdo, tecnologia, aprendizagem, plataforma digital, inovacao.
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1 INTRODUCAO
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(Fonte:PISA, Estudo sobre educacgao e desenvolvimento - 2023)

A educacdo ¢ um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento social,
econdmico e pessoal. No entanto, os sistemas tradicionais enfrentam um desafio critico,
dificuldades de aprendizado, que limitam o potencial de milhdes de estudantes. No Brasil,
por exemplo, 50% dos jovens de 15 anos ndo possuem habilidades basicas em leitura e
matematica (dados do Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes - PISA),

refletindo uma crise que demanda solugdes inovadoras.
1.1 O CENARIO ATUAL

Depois de uma pesquisa com os alunos entendemos que, 82,3% dos estudantes
enfrentam dificuldades significativas ao estudar e 93,5% dos estudantes sentem a
necessidade de uma ferramenta para aumentar a produtividade nos estudos, com base nisso

desenvolvemos uma plataforma para melhorar os estudos.

1.2 RECLAMACOES DECORRENTES

Na imagem abaixo, destacamos as principais reclamagdes dos estudantes

entrevistados:
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43%

21,5%

20%

15,5%

1.3 PROBLEMAS ENCONTRADOS

Falta de Concentragéo e
Foco

Falta de Motivacdo e
Persisténcia

Dificuldade em Fixar o
Conteldo e Aprender

Falta de Organizagdo e
Métodos de Estudo

Fonte: Autoria propria

1. Dificuldade de aprendizado: A dificuldade de aprendizado ¢ um desafio comum

entre os alunos, manifestando-se em problemas de compreensdo, concentracdo e

aplica¢do do que foi aprendido.

2. Falta de motivacdo do aluno: A falta de motivagdo dos alunos é um desafio para

educadores, gerada por fatores como desconexao com o conteudo, metodologias

desengajadoras e pressdo por resultados.
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2 JUSTIFICATIVA

O desenvolvimento do ThinkSpace surge como uma resposta para os diversos
desafios enfrentados pela educacdo, como dificuldade de concentragdo e organizacao,
métodos de estudos pouco atrativos. O cendrio evidencia a urgéncia de uma abordagem
educacional repensada e reestruturada a partir das lacunas do ensino contemporaneo.

Os dados citados anteriormente revelam a ineficiéncia das metodologias
convencionais no atendimento as necessidades das novas geragdes. O avango tecnologico e
a expansdo da internet transformaram a forma como o conhecimento ¢ produzido, acessado
e compartilhado, o que exige solugdes educacionais adaptadas, direcionadas principalmente
ao dinamismo, interatividade e personalizagao.

Nesse contexto, o ThinkSpace se justifica como uma iniciativa que alia tecnologia,
inovagdo e colaboragdo para melhorar a experiéncia de aprendizado. O projeto ndo se trata
apenas de uma ferramenta tecnoldgica, mas como uma proposta de impacto social e
educacional, que visa democratizar o acesso a métodos de estudo mais eficientes que

corrijam as imperfei¢cdes que necessitam ser adequadas as demandas do século XXI.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Promover uma educacdo igualitaria e acessivel por meio do desenvolvimento da
plataforma ThinkSpace, oferecendo um ambiente digital personalizado, colaborativo e
inovador que auxilie os estudantes a superar dificuldades de concentracao, falta de
tempo e desmotivagdo, tornando o aprendizado mais eficiente, engajador e adaptado a

rotina de cada usuario.

3.2 Objetivos especificos

e Criar uma plataforma inclusiva que conecte estudantes em uma rede global de
apoio mutuo, promovendo a colaboragio e o compartilhamento de

conhecimento.

e Desenvolver recursos personalizados de estudo, como cronogramas
adaptaveis, flashcards, resumos e quizzes, ajustados ao ritmo e estilo de

aprendizado do usudrio.

e Implementar um sistema gamificado e interativo para aumentar o engajamento

e despertar o interesse pelas matérias.

e Oferecer uma interface intuitiva e acessivel, que facilite a organizagdo ¢ o

acompanhamento do progresso académico.

e Incentivar a constincia e a motivacio nos estudos, utilizando métricas de

desempenho e feedback continuo.

Y

e Contribuir para a democratizacdo do acesso a educacdo de qualidade,

apoiando o crescimento pessoal e profissional dos usuarios.
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4 METODOLOGIA

O ThinkSpace surgiu durante a procura por uma proposta para o TCC, quando
identificamos a necessidade de criar uma solucdo que unisse tecnologia e educacdo. A
partir disso, o conceito foi aprimorado e adaptado, evoluindo até se tornar o nosso
Projeto de Conclusdao de Curso. Durante a ideacdo, foram realizadas pesquisas sobre
metodologias, publico-alvo e definicdo dos principais diferenciais da plataforma.
Criamos um moodboard para consolidar a identidade visual e elementos da marca,

garantindo que refletisse os ideais e 0 objetivo de nosso projeto.

Figura 1 — Brainstorming de ideias e criacdo da identidade de marca

Ideagao branding ThinkSpace
Sensmas, dozem

Fonte: autoria propria

Apdés a definicdo da ideia, iniciamos a prototipagdo da plataforma,
transformando-a em um modelo funcional. Foram criados os primeiros esbogos de
interface, definindo o fluxo de navegacdo e as principais telas. Esse momento foi
essencial para compreender a usabilidade e ajustar o design conforme o feedback inicial

do orientador.
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Fonte: autoria propria

Com o prototipo, iniciou-se a implementacdo técnica do sistema, abrangendo o
desenvolvimento do front-end e¢ do back-end. Nessa fase, nos dividimos entre a
estruturacdo do banco de dados, configuragdo do servidor e criacdo dos primeiros
componentes interativos. Alguns desafios surgiram, como a integragdo entre as partes
do sistema e a escolha das tecnologias mais adequadas, mas foram solucionados com
pesquisa e testes unitarios.

Apds as primeiras versdes funcionais, o foco passou a ser o aperfeigoamento da
interface e das principais funcionalidades. Foram feitos testes de usabilidade e corregoes

de desempenho, além de melhorias na experiéncia do usudrio.

Figura 3 — Prototipacio final no Figma da plataforma apds feedbacks e melhorias

no UX/UI

weo] 1)

.
- G

Fonte: autoria propria
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Figura 4 — Prototipacio interativa da plataforma no Figma, delimitando o fluxo do

usuario

Fonte: autoria propria

Atualmente, o aplicativo web estd hospedado na internet, oferecendo um
conjunto de funcionalidades disponiveis. Continuamos realizando ajustes com base no
uso real, observando métricas e feedbacks dos usuarios para otimizar o desempenho ¢ a
estabilidade do sistema.

A proxima etapa prevé o langamento da versdo desktop, com novos recursos
voltados a personalizagdo e produtividade. Além disso, estdo planejadas atualizacdes
que visam aumentar a eficiéncia e tornar a plataforma ainda mais acessivel e integrada a
diferentes dispositivos. Em suma, podemos observar que cada obstaculo contribuiu para
o amadurecimento do projeto, permitindo identificar falhas, recalcular rotas e aprimorar

a solucao final.
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5 RESULTADOS OBTIDOS

O resultado obtido inclui a maioria das fungdes, incluindo:
O usudrio apds se cadastrar consegue na aba de Materiais, criar um material

escolhendo um nome, cor e icone.

Figura S — Criacdo de uma matéria

s, Guilhermes Gudherme
. v [T

Matdias recanies

. SR § ) e >
N Q2 trmtes >

g
i

Como vocé deseja criar o matéria?

L

DOACODELse~QTVO

JESEVE F- WU N - *x + @8
80015000
» u PRECIEE

Fonte: autoria propria
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Dentro dessa matéria podera ser visto, caso ja tenha algum gerado, os materiais

de estudo da matéria e pode ser criado um material. Dessa forma, os diferentes topicos

de estudo serdao armazenados de forma clara e intuitiva.

Materiais de Estudo

Neurociéncia

Pesquise a matéria

Figura 6 — Dentro de uma matéria

o)

0 1 Sistema Nervoso Periférico
Tempo de estudo: 0 horas
0 2 Neocortex
Tempo de estudo: 0 horas
o 3 Neuroplasticidade
Tempo de estudo: 0 horas

Dentro do material pode ser gerado 3 tipos de materiais de estudo:

Documentos

Figura 7 — Escolha do tipo de material

Como vocé deseja criar a matéria?

Guilherme

Estudante

—

Mentor 2055 XP

Matérias recentes
Filtro

(] Mais recentes
[J Mais antigos
(] Maior tempo de estudo

(] Menor tempo de estudo

Fonte: Autoria propria

2

Assuntos

Fonte: Autoria propria
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1. Documento: Cria o material a partir de um documento enviado.

Figura 8 — Criacio de material por documento

Documento

>)

Faga o upload do material

Nome do material

Nome do Material

Matéria designada:

Matéria designada

Quantidade de questdes

< TN

Quantidade de flashcards

oL ~» JO

Fonte: Autoria propria

2. Toépicos: Permite a inser¢do de diversos topicos que serdo abordados dentro do

material gerado.

Figura 9 — Criacao de material por topico

Topicos

Adicionar um tépico

Sistema nervaso central parles

Nome do material

Sistema Nervoso Central

Matéria designada:

Neurociéncia

Quantidade de questdes

oL - )O

Quantidade de flashcards

oL » )O

Fonte: Autoria propria
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3. Assunto: Pode ser inserido topicos que serdo abordados dentro de um assunto

central.

Figura 10 — Criaclio de material por assunto

Assunto: Nome do material
Neocortex Neacortex
Tépicos Matéria designada:

Adicionar um tépico Neurociéncia

Quantidade de questdes

— < ©

Quantidade de flashcards

Fonte: Autoria propria

Todo material possui:
1. Resumo: Sintetiza os pontos principais de todo o assunto abordado no material
gerado.

Figura 11 —Resumo gerado no material

. PConciar)

Resumo IA
Sistema Nervoso Periférico: a ponte que liga o corpo ao mundo &

1.0 que realmente & o Sistema Nervoso Periférico?
Osistema uma rede de fios q medula espinhal, levando informacdes para todo o organismo.

por bi @ mot
e d o centro (SNC) receb o NP 53 destis &

2. As duas grandes dreas: somética e auténoma

O SNP se divide em duas “filiis” diferentes, cada uma com funcdes bem especificas.
Sistema Somdtico: controla movimentos voluntérios, como levantar a m&o ou andar de bicicleta,

A I érios, como a frequé diaca ou a digestdo.

Uma analogia parar 0 somético ao rota, omofor que vocé precise mexer nos
pedais. &8

3.Nervos cranianos: mensageiros da cabesa

S50 12 pares de nervos que emergem diretamente do cérebro, sem passar pela medula.

Eles cuidam da viséo, audicdo, paladar, olfato e dos movimentos faciais.

Por exemplo, o nervo olfativo fraz o cheiro de um bol d érebro, enq I permite que vocé sig dabola d jogo. & ¥
4.Nervos espinhais: @ malha ao longo da coluna
3 damedulae lhe todo o tronco e membros.
Cada segmento da coluna dé origem a um par de q uma regido especil po (cintura, b )
Imagine @ coluna como uma estrada principal; o5 hais séo as 5 levam o trafeg; d0) a cada cidade (parte do corpo). &l

5.Como 0 SNP e 0 SNC trabalham juntos?
Nenhum dos dois sistemas funciona sozinho; eles formam uma equipe insepardvel.

lor, os recept jiam o sinal pelo SNP ao cérebro, que decide (SNC) que vocé deve refirar @ mao.
Em seguida, 0 comando de “puxar” volta pelo SNP como impulso mofor, acionando os musculos.
Esse como uma dnica: o SNP entrega a SNC ponde, em mil de do. Ra
Resumo répido:

SNP = fios que conectam o cérebro ao resto do corpo.

Divises: somdtica (voluntdria) e auténoma (involuntéria).

idam da cabega; .
SNP e SNC permite que & ajamos em fempo real.

Comoreender essa “malha viva” aitda a volorizar coma cada neauena sinal contribui nara  nossa experiéncia didria. 3

Fonte: Autoria propria
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2. Flashcards: Facilitam a memorizagao por meio da criagdo de pares de pergunta e
resposta (ou termo e defini¢ao) em cartdes, que testam o conhecimento de forma

ativa e pratica.

Figura 12 — Flashcards gerados no material

Resumo Flashcards Quizzes

Quais s@o as duas principais divises do Sistema Nervoso Periférico?

Fonte: Autoria propria

3. Quizzes: Os quizzes promovem o aprendizado ativo e aumentar a motivagao

através de um formato interativo e gamificado avaliando o conhecimento.

Figura 13 — Quiz gerado no material

Resumo Flashcards Quizzes

Quantas camadas celulares comp&em o neocértex em mamiferos adultos?

A4

B)S }
D)7 }

Q6

N

Fonte: Autoria propria
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Ha também dentro de todo material também um chatbot, que responde a
perguntas do usudrio, agilizando o entendimento da matéria ao centralizar o material a
ser estudado, otimizando o tempo e minimizando o risco de dispersdo do conteudo ao se

distrair buscando a resposta para sua duvida.

Figura 14 — Chatbot

Para manter a experiéncia leve e segura, suas conversas ficam

me resuma em no mdximo 5 linhas o

salvas por até 30 dias.

que & o sistema nervoso

**Resumo:** O sistema nervoso é a

rede de érgdos e tecidos que controla e

coordena as fungdes do corpo,

processando informacdes internas e
externas. Ele se divide em sistema
nervoso central (cérebro e medula
espinhal) e sistema nervoso periférico
(nervos e génglios). Atua através de
neurdnios, que transmitem sinais
elétricos e quimicos, permitindo
percepcdo, movimento, pensamento e

regulacdo dos érgdos.

el Gergunte a assistente 1A

Fonte: Autoria propria
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A plataforma oferece um sistema de Métricas onde o usuério pode monitorar seu
desempenho observando a quantidade de acertos, erros e desempenho semanal em
porcentagem, permitindo analisar como se saiu durante a semana.

Além disso, consegue identificar pontos fracos e fortes ao ver um ranking de
desempenho com as 5 melhores matérias, percebendo em quais matérias ou topicos
precisa focar mais e quais ja domina, o que torna o estudo mais direcionado e eficiente.

Outro ponto importante € a motivacao. O usuario pode visualizar os pontos de
XP ganhos, seu titulo atual com o XP que possui, ver sua posi¢ao no ranking e o pddio
atual de ranking dentro de uma sala de estudo, incentivando a competicao saudavel e
troca de conhecimento na comunidade.

Todas essas funcdes resultam em um feedback geral para o usuario, que pode
aperfeicoar seu estudo, se organizar, compreender seus pontos fortes e fracos, e gerar

engajamento no estudo.

Figura 15 — Pagina de métricas

Métricas

Seu desempenho da semana estd aqui! |

Guilherme
Rendimento semanal Acertos Erros () Estudante
) 0, 0,
23.81% 33.33% 66.67%
Mentor
Atividades st semono
4
s Ranking Thinkspace
@ Guilherme Monteiro 2055 XP
2
1 Luisa Mendonga de Azevedo 307 XP
Maria Eduarda Machade Mendes 107 XP
Dia 1 Dia 2 Dia3 Dia Dia5 Dia b Dia7
Matérias: v
Veja a evolugdo das suas 5 principais matérias,
com atualizagdo semanal para acompanhar
d ho. «” N
seu desempenho. « Neurociéncia
+3 XP

Fonte: Autoria propria
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Outra ferramenta dentro da plataforma ¢ o Calenddrio, essa ferramenta integra
dentro da plataforma uma forma de organizacdo e acompanhamento do aprendizado.
Com ele, o usudrio pode criar lembretes e anotagdes que marcam matérias € materiais
criados, o que ajuda a lembra-lo de algo que ainda precisa estudar, revisar, ou até
mesmo destacar informagdes importantes sobre o conteudo.

Esse recurso permite uma visualizacdo clara e estruturada da jornada de estudo,
criando uma rotina podendo ativar a notificagdo automatica e que se repete em
determinado tempo, de fato transformando o estudo em uma rotina, facilitando o
planejamento e organizacdo, evitando esquecimentos e sobrecargas.

Isso permite que o aluno consulte rapidamente os registros feitos em cada
matéria sem precisar abrir diversos arquivos ou abas. Essa centralizacdo facilita a
revisdo, a retomada de contetidos e 0 acompanhamento do progresso ao longo do tempo.
O que otimiza o tempo e diminui possiveis distragdes ao ter que buscar outros locais

para se organizar.

Figura 16 — Pagina de calendario

Visao Geral Anotagoes

O Fisica 28 de Outubro de 2025

O Biologia 29 de Outubro de 2025

O Quimica 30 de Outubro de 2025

Outubro 2025

Domingo Sequnda Terca Quarta Quinta Sexta Sébado

28 29 30 1 2 3 4

e (oo SR . |

Fonte: Autoria propria
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6 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da plataforma ThinkSpace possibilitou compreender, de
forma pratica, como ¢ a associacdo entre a tecnologia e a maneira de aprender e como
podemos aprimorar essa relagdo. A proposta inicial surgiu a partir da observagdo das
dificuldades enfrentadas pelos estudantes em relagdo a concentracdo, motivagao,
organizacao € em encontrar materiais para estudar de forma eficiente, com os materiais

de estudo fragmentados em diferentes fontes.

Durante o processo de criagdo e idealizagdo, por meio de pesquisas e analises
das lacunas que deveriamos buscar preencher. Desenvolvemos as ferramentas principais
que seriam essenciais para minimizar tais falhas. Unimos todos os elementos que foram

notados como importantes para reformular a construgao do saber.

Desta forma, foi possivel alinhar os objetivos definidos com os resultados
alcangados. Os recursos que constituem a plataforma materializam os propositos
propostos, como o sistema de criacdo de materiais de estudo, os flashcards, os quizzes e
o chatbot interativo, que auxilia na resolugdo de duvidas e na centralizagao das
informagdes. Esses elementos contribuem para reduzir o tempo gasto na busca por
conteudos complementares e aumentam a eficiéncia do aprendizado, canalizando o foco

do estudante, minimizando distragdes e tornando todo estudo mais eficaz.

Outro resultado relevante foi a implementacdo do sistema de métricas, que
permite ao usudrio acompanhar seu desempenho semanal por meio de estatisticas,
quantidade de erros e acertos, niveis de XP e rankings. Implementada com a falta de
clareza no proprio desempenho e falta de engajamento durante os estudos em mente,
essa funcionalidade cumpre seu objetivo de fornecer autoconhecimento e engajamento,
fornecendo feedback constante do estudante e incentivando o aprimoramento continuo.

Isso permite —------ quero aumentar

O sistema de calendario e anotagdes, por sua vez, representa uma evolucao
significativa no aspecto de organizagao e planejamento. Ele centraliza funcionalidades

de aplicagdes externas na mesma plataforma que organiza, gera e oferece materiais de
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estudos ao estudante. Permite ao usudrio criar lembretes, registrar observacgdes e ativar
notificacdes automaticas, o que auxilia na gestdo do tempo e na criagdo de uma rotina

de estudo consistente.

Todas as funcionalidades que existem na plataforma possuem em comum a
caracteristicas de centralizagdo de ferramentas, o que coincide com o principal desafio
no estudo, o foco. As fungdes reforcam o proposito do ThinkSpace de integrar em um
unico ambiente todos os elementos que envolvem o aprendizado — criagdo e busca de
materiais, acompanhamento de desempenho e organizacdo da rotina — eliminando a
necessidade de alternar entre diferentes aplicativos e reduzindo distragdes. Essa
integracdo torna o processo mais fluido e eficiente, permitindo que o estudo concentre

seus esforcos no que realmente importa: aprender.

Além disso, a plataforma estd evoluindo para em breve incluir recursos
colaborativos, como o compartilhamento de materiais em salas de estudo criadas pelos
proprios usudrios que irdo abordar topicos de interesse e permitirdo a interagdo direta
entre usudrios. Nelas, os estudantes poderdo fazer postagens, tirar duvidas, publicar
sobre temas académicos, seus estudos, seus materiais prontos para outros usuarios
poderem estudar. Essa expansdo completa o ecossistema completo e interativo de
aprendizado, que alia produtividade individual a troca de conhecimento, construindo

uma colaboragao do saber.

Durante o desenvolvimento do projeto, houveram desafios técnicos, como a
integracdo entre o front-end e o back-end, aprender a abordar areas da programacao que
ndo haviamos anteriormente, definir as tecnologias mais adequadas para utilizar e como
otimizar o site da melhor forma possivel, para tornar o uso da plataforma mais
satisfatorio. Conseguimos ultrapassar esses obstaculos por meio de diversas pesquisas,

testes e revisdes de codigo e design, o que aprimorou o sistema em diversos aspectos.

De forma geral, o ThinkSpace atendeu os objetivos propostos, entregando uma
plataforma funcional, intuitiva e alinhada as necessidades identificadas na fase inicial da
pesquisa. Conseguimos realizar a jun¢do da inovacdo tecnoldgica e proposito

educacional, através de ferramentas como inteligéncia artificiais, evidenciando o
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potencial da da tecnologia como meio de potencializagdo do desenvolvimento pessoal,

aumentando a produtividade, engajamento e desempenho académico.
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