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RESUMO

O projeto Pequenos Engenheiros STEAM — Energia, Movimento e Criatividade foi
desenvolvido na Escola Manoel Martins, em Ponta Pord (MS), integrando Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica de forma pratica e interdisciplinar. A iniciativa
comegou com a construcdo de um condominio em miniatura a partir de materiais reciclaveis,
promovendo consciéncia ambiental e sustentabilidade. Entre as solucGes tecnoldgicas criadas
pelos estudantes estdo: uma cancela automatizada com sensor ultrassonico para o controle de
acesso, brinquedos como roda-gigante e carrossel movidos por motores reaproveitados, e
circuitos simples alimentados por mini placas solares, trazendo conceitos de energia limpa.
Um destaque especial € o varal inteligente acionado por sensor de chuva, que, além de
oferecer praticidade, tem relevancia social, pois pode facilitar o dia a dia de pessoas com
mobilidade reduzida, evitando que precisem realizar esforgos fisicos em situacfes climaticas
inesperadas. O projeto promoveu 0 desenvolvimento de competéncias como criatividade,
trabalho em equipe, resolucéo de problemas e pensamento computacional, evidenciando como
a tecnologia pode ser acessivel, inclusiva e transformadora desde os anos iniciais da educacéo
basica.

Palavras-chave: STEAM, Automacao, Sustentabilidade.
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1. INTRODUCAO
A realizacdo deste projeto se justifica pela necessidade de promover uma educacgéo

inovadora que una sustentabilidade, tecnologia e criatividade. Antes do inicio das atividades
praticas, a equipe realizou pesquisas em livros, artigos académicos e materiais disponiveis na
internet sobre reciclagem, robotica educacional e metodologias STEAM, o que possibilitou
compreender melhor a relevancia dessas areas para a formacao dos estudantes.

De acordo com Dias (2015), a educacdo ambiental deve ser trabalhada de forma
integrada e pratica, de modo a estimular nos alunos atitudes conscientes e responsaveis em
relacdo ao meio ambiente. Nesse sentido, o projeto Pequenos Engenheiros STEAM — Energia,
Movimento e Criatividade buscou aliar o reaproveitamento de materiais reciclaveis com a
aplicacédo de conceitos de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica, tornando o
processo educativo mais dinamico e conectado com a realidade.

A construcdo de protdtipos com Arduino e sensores, como a cancela automatizada, o
varal inteligente e brinquedos movidos por motores reaproveitados, representa ndo apenas
uma experiéncia pratica de aprendizagem, mas também um exercicio de criatividade,
sustentabilidade e inclusdo. O destaque do varal inteligente com sensor de chuva, por
exemplo, evidencia como solugdes simples e acessiveis podem ter impacto direto na vida
cotidiana, especialmente de pessoas com mobilidade reduzida, que passam a ter maior
autonomia em situacdes climaticas inesperadas.

Assim, o projeto integra pesquisa, pratica e reflexdo, demonstrando como a escola
pode ser um espaco de inovacdo, preparando os estudantes para os desafios do mundo

contemporaneo e incentivando-os a serem protagonistas de sua propria aprendizagem.

2 JUSTIFICATIVA

O mundo atual enfrenta grandes desafios relacionados ao consumo desenfreado e ao
descarte inadequado de residuos. Ao mesmo tempo, ha a necessidade de preparar estudantes
para lidar com problemas complexos que exigem inovagdo e pensamento critico.

Nesse contexto, o projeto Pequenos Engenheiros STEAM — Energia, Movimento e
Criatividade ganha relevancia por incentivar praticas de sustentabilidade, acessibilidade e

criatividade por meio de atividades praticas. Um destaque especial é a criacdo do varal
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inteligente com sensor de chuva, que ndo apenas representa inovacdo tecnolégica, mas
também possui grande valor social, pois pode facilitar a rotina de pessoas com mobilidade
reduzida. Esse recurso evita esforgos fisicos para recolher roupas em situaces climaticas
inesperadas, tornando-se um exemplo de como a tecnologia pode promover incluséo e

acessibilidade.
3 OBJETIVO GERAL

Estimular a consciéncia ambiental, a criatividade e o protagonismo estudantil, por
meio do desenvolvimento de protétipos sustentaveis e tecnologicos, aplicando conceitos das

areas STEAM em atividades praticas e interdisciplinares.
4 METODOLOGIA

O desenvolvimento do projeto Pequenos Engenheiros STEAM — Energia, Movimento
e Criatividade ocorreu de maneira organizada e em etapas interligadas. Inicialmente, a equipe
realizou uma pesquisa exploratoria em livros, artigos académicos e materiais disponiveis na
internet, com o objetivo de compreender conceitos relacionados a sustentabilidade,
reciclagem, robdtica educacional e energias renovaveis. Esse levantamento tedrico forneceu a
base necessaria para orientar as praticas pedagogicas e definir quais solugdes tecnoldgicas
poderiam ser implementadas.

Na sequéncia, iniciou-se a fase de constru¢cdo de um condominio em miniatura,
elaborado a partir de materiais reciclaveis como papeldo, palitos de picolé e tampinhas. Esse
processo ndo apenas estimulou a criatividade, mas também reforcou a importancia do
reaproveitamento de residuos sélidos no cotidiano escolar. A partir dessa estrutura inicial,
foram incorporados recursos tecnoldgicos utilizando a plataforma Arduino e diferentes
sensores. Entre as solucbes desenvolvidas, destacaram-se a cancela automatizada com sensor
ultrassdnico, o varal inteligente acionado por sensor de chuva pensado também como recurso
de acessibilidade para pessoas com mobilidade reduzida, além de brinquedos de lazer, como
roda-gigante e carrossel, movimentados por motores reaproveitados de equipamentos
eletrbnicos antigos. Também foram implementados circuitos simples alimentados por mini
placas solares, incentivando o uso de energias limpas.

Durante todo o processo, 0s estudantes registraram suas atividades em um diario de

bordo, refletindo sobre os acertos, dificuldades e ajustes necessarios em cada etapa. Esse
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acompanhamento continuo possibilitou ndo apenas o aprimoramento dos prot6tipos, mas
também o desenvolvimento de habilidades como trabalho em equipe, pensamento critico e

resolucdo de problemas, alinhando teoria e préatica de forma significativa.

5 RESULTADOS OBTIDOS

O projeto Pequenos Engenheiros STEAM — Energia, Movimento e Criatividade
proporcionou diversos resultados significativos tanto no aspecto educativo quanto no
desenvolvimento de competéncias sociais e tecnoldgicas. Foi possivel construir prototipos
funcionais, criativos e sustentaveis, que demonstraram a viabilidade de transformar materiais
reciclaveis em recursos Uteis e inovadores. Entre as solugdes desenvolvidas, o varal
inteligente com sensor de chuva destacou-se ndo apenas pela inovacdo tecnoldgica, mas
também pelo seu impacto social, oferecendo praticidade e maior autonomia a pessoas com
mobilidade reduzida, prevenindo esforcos fisicos desnecessarios em dias chuvosos. Além
disso, o0s estudantes compreenderam e aplicaram conceitos de robdtica educacional,
ampliando aprendizagem em programacao, energia limpa e automacao, por meio de circuitos
alimentados por mini placas solares, motores reaproveitados e sensores integrados ao
Arduino.

O trabalho também contribuiu para a conscientizacdo ambiental, estimulando o
reaproveitamento de residuos e a reflexdo sobre consumo sustentavel. Ao longo de todo o
processo, 0s alunos desenvolveram habilidades como criatividade, pensamento critico,
resolucdo de problemas e trabalho em equipe, evidenciando que a aprendizagem pratica e
interdisciplinar, aliada a pesquisa e a inovacdo, resulta em experiéncias educativas mais

significativas e transformadoras.
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6 CONCLUSOES OU CONSEIDERACOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida no projeto Pequenos Engenheiros STEAM - Energia,
Movimento e Criatividade evidenciou a eficacia de atividades interdisciplinares que integram
educacdo, tecnologia, sustentabilidade e inclusdo. Os estudantes assumiram papel ativo em
sua aprendizagem, aprimorando habilidades essenciais como criatividade, pensamento critico,
resolucdo de problemas, trabalho em equipe e consciéncia ambiental.

O desenvolvimento do varal inteligente com sensor de chuva demonstrou que solucées
tecnoldgicas simples podem gerar impactos sociais significativos, promovendo autonomia e
facilitando o cotidiano de pessoas com mobilidade reduzida. Paralelamente, a utilizacdo de
materiais reciclaveis e o reaproveitamento de motores antigos reforgaram conceitos de
sustentabilidade, mostrando que inovagdo e responsabilidade ambiental podem caminhar lado
a lado. A combinacdo de pesquisa tedrica, planejamento e pratica experimental contribuiu
para consolidar o aprendizado dos estudantes, preparando-os para enfrentar desafios do
mundo contemporaneo de maneira criativa e consciente. Projetos como este evidenciam a
importancia de praticas pedagogicas que incentivem a reflexdo, a inovacdo e a
responsabilidade socioambiental, formando cidaddos criticos, criativos e engajados com

solucBes inovadoras e sustentaveis.
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