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RESUMO

O trabalho apresenta o desenvolvimento do Varal de Memes do LEPHAMA, estratégia
extensionista de divulgacdo cientifica voltada a mediag@o de referéncias a Historia Antiga por
meio de memes. O projeto partiu da constatacdo de que imagens e narrativas sobre o passado
circulam intensamente nas midias sociais, frequentemente combinando humor, anacronismos,
simplificagdes e apropriagcdes contemporaneas. A metodologia articulou pesquisa bibliografica,
curadoria de um acervo de 1.800 memes, analise historiografica, elaboracdo de roteiros,
desenvolvimento de identidade visual, producdo de audiodescri¢des e explicagdes historicas em
audio, criacdo de QR Codes, montagem fisica da exposicao e aplicagdo em agdes extensionistas.
Foram organizados cinco nucleos cronoldgicos, dedicados a Pré-Historia, Mesopotamia, Egito,
Grécia e Roma. Cada meme foi analisado segundo a referéncia historica mobilizada, o
mecanismo de humor, o contexto historico, os anacronismos ¢ as possibilidades de
problematizacdo. Como resultado, foi produzido um dispositivo fisico-digital, itinerante e
acessivel por diferentes formas de mediacdo, aplicado em ambientes escolares, eventos
culturais e acdes comunitarias. O projeto também consolidou o Herminho como personagem
mediador e uma linguagem visual inspirada em videogames e pixel art. As métricas das redes
sociais foram utilizadas apenas como indicadores de alcance e circulacdo comunicacional, sem
atribuicdo de eficacia pedagogica. Conclui-se que memes podem ser submetidos a
procedimentos de curadoria, contextualizagcdo e critica historiografica, funcionando como
pontos de partida para a divulgacao cientifica e para a formulacdo de questdes historicas, sem
substituir outras formas de ensino e pesquisa.

Palavras-chave: Memes, Historia Antiga, Divulga¢do cientifica, Extensdo universitaria,
Cultura digital.



1 INTRODUCAO

2 JUSTIFICATIVA

3 OBJETIVO GERAL

4 METODOLOGIA

5 RESULTADOS OBTIDOS
6 CONSIDERACOES FINAIS
REFERENCIAS

APENDICE 1

SUMARIO

10

14

15

21

32

33

35



Laboratorio de memes: O humor como ferramenta no Ensino
de Historia

1 INTRODUCAO

“Sou fa aprender com memes viva Paulo Freire.”
— Publica¢ido em perfil anonimizado no Twitter/X.

O termo meme possui uma trajetoria anterior as midias sociais. Dawkins (2007)
utilizou o conceito para designar unidades culturais transmitidas por processos de
imitacdo, repeticdo, variacdo e selecdo. Nessa perspectiva, ideias, comportamentos,
expressoes e outras formas culturais podem ser reproduzidos e modificados a medida que
circulam socialmente.

A circulacdo digital modifica as condigdes de propagacdo dessas unidades. Torres
(2016) destaca que a internet favorece a reproducdo e a transformagdo dos memes,
permitindo que uma mesma unidade cultural seja adaptada continuamente durante sua
circulacdo. Nesse processo, o0 meme ndo permanece necessariamente idéntico: sua
capacidade de ser reconhecido convive com sucessivas alteragdes de texto, imagem,
contexto e significado.

Por essa razao, os memes digitais ndo podem ser reduzidos a imagens destinadas
exclusivamente ao entretenimento. Sua compreensao depende de referéncias, codigos e
repertorios compartilhados entre os usuarios. Uma fotografia, personagem ou
acontecimento pode ser reutilizado em situacdes distintas, adquirindo novos sentidos
conforme os grupos que o mobilizam e os contextos nos quais passa a circular.

Essa dinamica integra praticas sociais mais amplas. Miller et al. (2019) propdem
que as midias sociais sejam compreendidas a partir dos contetidos produzidos e dos usos
realizados pelos individuos, e ndo apenas pelas caracteristicas técnicas das plataformas.
Nessa perspectiva, as midias digitais constituem parte da vida cotidiana, das relagdes
sociais e das praticas comunicacionais, de modo que a oposi¢ao rigida entre experiéncias
online e offline se torna insuficiente.

No contexto brasileiro, Spyer (2022) demonstra que imagens, videos e memes
integram formas recorrentes de interagao nas midias sociais. Esses conteudos podem ser
empregados para produzir humor, comentar acontecimentos e expressar valores sociais,
politicos ou religiosos. As midias sociais também participam de processos formais e
informais de aprendizagem, embora seus efeitos ndo possam ser considerados

automaticamente positivos ou negativos.
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Esse cenario apresenta consequéncias para a Historia. Personagens, monumentos,
acontecimentos e imagens do passado circulam continuamente nas redes sociais.
Cleopatra, Esparta, Julio César, as piramides egipcias, o Coliseu e outras referéncias a
Antiguidade passam a integrar piadas, comentarios politicos, identidades digitais,
contetidos de entretenimento e materiais de divulgacdo. Assim, a Antiguidade ndo
permanece restrita ao conhecimento produzido pela historiografia especializada. Ela
também ¢é continuamente apropriada e reconstruida na cultura digital.

Para analisar esse processo, o projeto utiliza o conceito de allelopoiesis,
empregado por Faversani (2020) para compreender relagdes de criagdo reciproca entre
passado e presente. Nessa abordagem, uma referéncia histérica ndo atravessa o tempo de
maneira intacta. Ao ser mobilizada posteriormente, ela ¢ selecionada, reinterpretada e
associada a questdes do novo contexto no qual passa a operar.

A partir dessa perspectiva, Belchior (2026) propde o conceito de Allelopoiesis
Digital para designar o processo continuo pelo qual repertorios historicos sdo produzidos,
reorganizados e compartilhados nas midias sociais. A proposta distingue a referéncia
historica, isto €, o elemento do passado mobilizado; o repertério historico, constituido
pelas associagdes, valores e sentidos que acompanham essa referéncia; e a narrativa,
correspondente a sua atualizagdo concreta em memes, videos, textos, imagens ou
discursos. A circulacdo dessas narrativas pode reforcar associagdes existentes, produzir
novas conexdes ou deslocar interpretacdes anteriores.

Essa distingdo ajuda a explicar por que uma mesma referéncia historica pode
adquirir sentidos muito diferentes. O Cavalo de Troia, por exemplo, pode ser reduzido a
ideia de engano e convertido em modelo para piadas sobre politica, educacdo, relagdes
pessoais ou consumo. A permanéncia da referéncia ndo impede sua transformagdo: o
passado fornece um elemento reconhecivel, enquanto as necessidades comunicacionais
do presente reorganizam seus sentidos.

A disputa pelos sentidos também se manifesta no plano visual. Smith (2018), ao
discutir o Fashwave, identifica a combinacdo entre bustos classicos, elementos do
Vaporwave, arte vetorial, pintura em pixels e luminosidade neon, frequentemente
associados a repertérios de monumentalidade, masculinidade ¢ uma suposta heranga

ocidental (Figura 1).
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i

Fonte: Twitter/X, perfil anonimizado

A identidade visual do LEPHAMA estabelece um contraponto a esse repertorio
sem abandonar a linguagem da cultura digital. O laboratério também utiliza pixel art,
referéncias a videogames antigos, cores intensas, humor e imagens simplificadas.
Entretanto, esses elementos sdo reorganizados para construir uma visualidade ludica,
acessivel e voltada a mediacdo do conhecimento histérico.

Essa proposta visual ¢ sintetizada pelo Herminho, personagem inspirado em
Hermes e criado como guia do laboratério. Em lugar da monumentalidade e da rigidez
presentes no exemplo anterior, o personagem assume propor¢des reduzidas, feicdes
cartunescas, expressao sorridente ¢ postura dindmica. Sua fungdo nao € representar a
Antiguidade como modelo de autoridade a ser recuperado, mas convidar o publico a

interroga-la por meio do humor (Figura 2).
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Fonte: LEPHAMA, 2026. Imagem produzida com auxilio de inteligéncia artificial
generativa

A comparagdo entre essas duas propostas visuais evidencia que referéncias
semelhantes a Antiguidade podem ser reorganizadas de maneiras bastante distintas.

Observem a Tabela 1:

Tabela 1 — Contraste entre repertorios visuais do Fashwave e da identidade grafica

do LEPHAMA
Elemento de comparacio Fashwave Herminho / LEPHAMA
Figura central Busto monumental Personagem pequeno e
cartunesco
| Caracterizagdo || Figura adulta masculina ” Figura juvenil e acolhedora |
| Composi¢do || Estatica H Movimento |
| Expressdo || Severidade ” Sorriso |
| Materialidade visual || Mérmore e brancura ” Cores intensas e pixel art |
| Enunciado “Protect your heritage” “Educacdo € diversao” |
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Elemento de comparacio Fashwave Herminho / LEPHAMA

Patrimonio a ser

Relag¢@o com o passado Passado a ser investigado

defendido
| Valores sugeridos || Hierarquia e forca H Mediagdo e curiosidade |
| Ambiente visual || Retrofuturismo sombrio H Videogame ludico |
Fungaq atr.1bu1da 4 Autoridade Diversao
Antiguidade

Fonte: elaboracao da equipe a partir de Smith (2018) e da identidade visual do
LEPHAMA

A tabela ndo estabelece uma oposi¢@o absoluta entre todas as manifestagdes de
Fashwave e toda producao visual do LEPHAMA. Ela sistematiza diferengas observaveis
entre o exemplo selecionado e a proposta grafica desenvolvida pelo laboratorio. Em
ambos os casos, a Antiguidade ¢ mobilizada por meio de linguagens contemporaneas. O
que se altera s@o os repertorios construidos e as funcgdes atribuidas ao passado. Enquanto
uma visualidade pode recorrer a Antiguidade para produzir sentidos de permanéncia,
forca e defesa de uma heranga, a proposta do LEPHAMA a utiliza como ponto de partida
para curiosidade, humor e investigacao.

E nesse contexto que se insere o Ciclo de Estudos do LEPHAMA: laboratério de
memes e estratégias didaticas para a Historia Antiga e Medieval, projeto de extensao da
Universidade do Estado de Minas Gerais, Unidade Campanha, vinculado a area tematica
Educacao e a linha Educagao e Popularizagao da Ciéncia. A proposta de 2026 partiu da
experiéncia acumulada pelo laboratorio em divulgacdo cientifica digital e de um acervo
de 1.800 memes relacionados a Antiguidade e a Idade Média.

O presente trabalho constitui um desdobramento dessa acdo extensionista e
concentra-se no Varal de Memes do LEPHAMA, concebido como uma exposicdo que
transforma contetidos humoristicos digitais em pontos de partida para a contextualizacdo
historica. O problema que orientou sua elaboracdo pode ser sintetizado na seguinte
questdo: como transformar memes que mobilizam referéncias a Historia Antiga em
materiais de divulgac@o cientifica capazes de preservar o humor e, simultaneamente,
promover contextualizacdo historica, identifica¢do de anacronismos e acesso a

informacdes fundamentadas?
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2 JUSTIFICATIVA

“o twitter precisa urgente aprender a ndo fazer meme com gente ruim,
a ndo dar atengfio pra gente ruim.”
— Publicac¢ido em perfil anonimizado no Twitter/X.

O projeto justifica-se pela intensa circulagdo de referéncias historicas nas midias
digitais contemporaneas. Nesse processo, o passado ndo € apenas divulgado: ele ¢
selecionado, simplificado, reinterpretado e associado a questdes do presente. Essas
apropriacdes podem estimular a curiosidade historica, mas também podem reproduzir
anacronismos, estereotipos e interpretacdes descontextualizadas.

Esse cenario atribui especial relevancia a atuacdo extensionista. Siveres (2013) a
compreende como processo de mediagdo e constru¢do do conhecimento e como espago
de encontro entre saberes académicos e comunitarios. Nesse sentido, a extensao pode ser
entendida como exercicio de comunicacdo e como oportunidade de experiéncias
diversificadas de aprendizagem. Paz et al. (2023) relacionam esse principio a construcao
de uma universidade publica, democratica e socialmente ativa e destacam que a extensao
aproxima a teoria académica das praticas sociais.

A proposta também se justifica como pratica de divulgagdo cientifica. A
popularizagdo do conhecimento constitui uma forma de retorno social do investimento
realizado em pesquisa. Treulieb (2024) destaca que democratizar o conhecimento
cientifico deve integrar as prioridades da universidade publica e que a divulgacdo
cientifica contribui para oferecer informagdes qualificadas e ampliar a alfabetizagdo
cientifica. Isso exige, porém, mais do que simplificar textos académicos. A linguagem
precisa ser adequada a publicos que ndo possuem contato prévio com o tema, e o humor
pode participar dessa aproximagao.

Nesse sentido, a proposta ¢ mais delimitada: memes que ja circulam socialmente
podem ser submetidos a curadoria historiografica e convertidos em pontos de partida
para perguntas sobre temporalidade, cultura material, documentacdo, religiosidade,
patrimonio, linguagem e anacronismo. Assim, no Laboratorio de Memes, resultados de
pesquisas sobre Historia Antiga, usos do passado e cultura digital sdo convertidos em
experiéncias extensionistas, a0 mesmo tempo que a circulag@o social dos memes fornece

novas questdes para a investigacdo académica.
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Essa dimensao critica torna-se especialmente relevante diante dos diferentes usos
politicos da Antiguidade nas redes sociais. Referéncias ao mundo antigo podem integrar
repertorios de divulgagdo cientifica e entretenimento, mas também podem ser
mobilizadas para sustentar discursos de superioridade cultural, masculinidade idealizada,
decadéncia civilizacional ou identidades excludentes.

Porém, o projeto ndo se propde a medir ou combater diretamente processos de
radicalizagdo. Sua contribuigdo situa-se na oferta de formas alternativas e fundamentadas
de relagdo com o passado, capazes de evidenciar que imagens da Antiguidade ndo
possuem sentidos naturais ou imutaveis e precisam ser analisadas em seus contextos de
producdo e circulagdo.

A relevancia social do trabalho também envolve a amplia¢ao das formas de acesso
a divulgacdo cientifica. O Varal de Memes foi concebido com audiodescri¢des,
explicacdes historicas em audio, QR Codes e possibilidade de mediacdo presencial. Esses
recursos ndo permitem afirmar, por si mesmos, a efetividade da acessibilidade para todos
os publicos, mas demonstram que a preocupacdo com diferentes formas de acesso esteve

incorporada a concepg¢ao do produto (Figura 3).
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Figura 3 — Herminho como mediador e recursos de acesso previstos no Varal de
Memes do LEPHAMA

¢ QUEM E HERMINHO?

Herminho é o guia oficial do LEPHAMA!
Inspirado em Hermes, o mensageiro

da mitologia grega, ele viaja pelo tempo
para mostrar que aprender Histdria
pode ser leve, divertido e para todos!

@ Sempre curioso e cheio de energia
Adora contar historias e
compartilhar descobertas

Acredita que educagido
é diversao!

OUCA HERMINHO! iFala = Acessivel para
Aponte o celular para o QR Code o : todos, inclusive
& ouga a apresentagdo do nosso B A para pessoas com
guia em audio. 5L 3 i deficiéncia visual.

. HERMINHO E MAIS QUE UM GUIA:
| |

EXPRESSOES E

SENSIBILIDADE
| Falacomsimplicidade | Usa empatia, humor e

assuntos de formaclara | para que todos aprendam | emogdo para criar
e facil de entender. ! esesintam i : dadei

4 COM HERMINHO, A HISTORIA GANHA VIDA! Y, +,
X EDU( ,,M;M E DIVERSAO' 4

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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A experiéncia do LEPHAMA nas midias sociais refor¢ou a pertinéncia da escolha
dessa linguagem de divulgagao cientifica. Em 2025, o perfil registrou picos de 136 mil
visualizagdes e crescimento organico de 158% no alcance, indicando ampla circulagdo
das publica¢des para além do publico ja vinculado ao laboratério. Em 2026, os dados
confirmaram a continuidade dessa capacidade de alcance. Entre fevereiro e junho, as
visualiza¢des mensais cresceram de 13,9 mil para 43.172, enquanto os memes ¢ demais
publicagdes estaticas permaneceram como principal formato de circulagdo. No periodo
de 20 de maio a 20 de junho, 35% das visualiza¢des vieram de ndo seguidores, € o perfil
registrou 2.582 interacdes, com os posts estaticos respondendo por 78,7% das
visualizagoes e 85,7% das interagdes.

Esse crescimento foi interrompido no segundo semestre pela vedacdo eleitoral,
que reduziu drasticamente a frequéncia de postagens institucionais. Entre julho e outubro,
o perfil acumulou apenas 3.042 visualiza¢gdes em 90 dias, apos ter ultrapassado 43 mil em
um Unico més antes da suspensdo. Ainda assim, a base permaneceu relativamente estavel,
com 2.223 seguidores, e mais de 67% da audiéncia concentrada entre 25 e 44 anos. Esses
dados sao utilizados neste relatério como indicadores de alcance e circulacdo
comunicacional, e ndo como medida de aprendizagem ou eficacia pedagogica.

A participagdo discente constitui, por fim, outra dimensdo da relevancia
extensionista. A producdo do Varal exige pesquisa bibliografica, critica de fontes, analise
das apropriacdes contemporaneas do passado, elaboracdo de textos para publicos nao
especializados, planejamento visual e constru¢ao de recursos de mediagdo. Desse modo,
o projeto articula formagdo académica e comunicacdo publica da Historia, a0 mesmo
tempo que aproxima a universidade dos repertorios culturais que circulam fora de seus

espagos tradicionais.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Desenvolver uma estratégia extensionista de divulgagdo cientifica que utilize memes
sobre Historia Antiga como pontos de partida para a mediacao historiografica, articulando

humor, contextualizacdo historica, acessibilidade e linguagem visual digital.

3.2 Objetivos especificos

e Seclecionar e analisar memes relacionados a Pré-Historia, Mesopotamia, Egito,
Grécia e Roma, identificando as referéncias historicas, os mecanismos de humor
e os anacronismos mobilizados.

e Produzir explicagdes historiograficas para os memes selecionados, relacionando-
os a problemas como cultura material, documentacao, religiosidade, patrimonio,
linguagem e temporalidade.

e Elaborar recursos de mediagdo e acesso para a exposicdo, incluindo
audiodescricdes, explicagdes historicas em audio, QR Codes e orientagdo
presencial.

e Desenvolver uma identidade visual propria para o Varal de Memes, inspirada na
cultura digital e em referéncias estéticas de videogames, articulando humor,
curiosidade e investigagao historica.

e Organizar e aplicar o Varal de Memes do LEPHAMA como exposicao fisico-

digital itinerante em ac¢des de divulgagdo cientifica e extensdo universitaria.
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4 METODOLOGIA

L RL

“Se a arte imita a vida, a vida imita o meme? @ &

— Publica¢do em perfil anonimizado no Twitter/X.

O trabalho possui natureza extensionista e deriva das atividades desenvolvidas
pelo Ciclo de Estudos do LEPHAMA, da Universidade do Estado de Minas Gerais,
Unidade Campanha. A execug¢ao articulou pesquisa bibliografica, curadoria de memes,
analise historiografica, produ¢do de materiais graficos e sonoros, desenvolvimento de
recursos de acesso, montagem de exposicio e aplicagdo em agdes extensionistas.

A primeira etapa consistiu na fundamentagao tedrica. Foram estudados trabalhos
sobre memes, Antropologia das Midias Sociais, consciéncia historica, usos do passado,
allelopoiesis, divulgacdo cientifica, extensdo universitaria e apropriacdes
contemporaneas da Antiguidade. Essa etapa forneceu os conceitos utilizados
posteriormente para selecionar e interpretar os memes e para definir a proposta de
mediacdo do Varal.

A segunda etapa correspondeu a curadoria dos memes. O LEPHAMA possuia um
acervo mais amplo, composto por 1.800 memes relacionados principalmente a Historia
Antiga. O Varal ndo pretendeu reproduzir integralmente esse conjunto. Foram
selecionados exemplos capazes de cumprir trés critérios: permitir reconhecimento rapido
do mecanismo humoristico, apresentar uma referéncia historica passivel de

contextualizacdo e possibilitar a formulag@o de uma questao historiografica.

! Nota metodolégica sobre o uso de inteligéncia artificial: O desenvolvimento deste trabalho contou com
apoio de ferramenta de inteligéncia artificial generativa em tarefas especificas e delimitadas. Para a
produgdo grafica, foi utilizado o ChatGPT/ImageGen (OpenAl) na geracdo integral de determinadas
ilustragdes, sempre a partir de orientagdes, referéncias visuais, personagens e critérios definidos
previamente pela equipe. As imagens resultantes foram selecionadas, revisadas e, quando necessario,
reformuladas pelos autores antes de sua incorporagdo aos materiais do projeto. Na dimensao textual, foi
utilizada a ferramenta como apoio a revisao terminoldgica, concisio, padronizacdo do vocabulario técnico
e adequagdo da redagdo académica. O refinamento foi conduzido pelos autores mediante comandos
especificos, como: “Revise este trecho para garantir precisdo terminologica, clareza conceitual e
padronizagdo do vocabulario, preservando integralmente os dados, referéncias e argumentos apresentados™
e “Aplique uma revisdo de concisdo ao texto, priorizando frases curtas e declarativas, sem alterar conceitos,
interpretacdes ou resultados da pesquisa”. As ferramentas de inteligéncia artificial ndo foram empregadas
para selecionar os memes, produzir dados de pesquisa, realizar a analise historiografica, interpretar as
evidéncias ou formular autonomamente os resultados e conclusdes do trabalho. Nenhum dado pessoal ou
sensivel, documento sob sigilo ou material cuja divulgagao estivesse restrita foi inserido nas plataformas.
Todas as escolhas metodologicas, interpretagdes, decisoes analiticas e validagdes das saidas permaneceram
sob responsabilidade dos pesquisadores, que respondem integralmente pela autoria, integridade e conteudo
final do trabalho, em conformidade com a Portaria CNPq n°® 2.664/2026.
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Também se buscou construir um percurso cronologico. Dessa forma, foram
definidos cinco ntcleos:

a) Pré-Histéria: meme “Cursor/Precursor”;

b) Mesopotamia: meme relacionado a reclamacao registrada por Nanni contra Ea-
nasir;

c) Egito: meme “Levanta, farad, vai encher meu potinho”;

d) Grécia: meme relacionado as cariatides do Erecteion;

e) Roma: meme segundo o qual Julio César nunca teria dito “obrigado” porque nédo
falava portugués.

A terceira etapa consistiu na analise historiografica e elaboragdo dos roteiros.
Cada meme foi submetido a um procedimento comum:

a) identificacdo da referéncia histérica mobilizada;

b) identificacdo do mecanismo responsavel pelo humor;

c) contextualizagdo historica da imagem, personagem, documento ou situagao;

d) identificac@o de simplificagdes, deslocamentos temporais ou anacronismos;

e) elaboragdo de uma explicacdo historica em linguagem destinada a publicos ndo
especializados;

f) formulacdo de uma pergunta final que estimulasse a observacao, a comparagdo ou

a reflex@o historica.

Esse procedimento dialogou com o modelo analitico utilizado pelo LEPHAMA
para distinguir referéncia historica, repertdrio e narrativa. O objetivo ndo foi corrigir o
meme de maneira isolada, mas compreender como ele reorganiza elementos do passado
para produzir sentido no presente.

A quarta etapa concentrou-se no desenvolvimento da identidade visual. Optou-se
por uma linguagem inspirada em videogames e em estéticas digitais retrd, com uso de
cores intensas, personagens, elementos de humor e referéncias a pixel art.

Nesse processo foi desenvolvido o Herminho, personagem inspirado em Hermes,
mensageiro da mitologia grega, concebido como mediador narrativo do Varal. O
personagem apresenta os temas, orienta o acesso aos recursos, formula perguntas e

estabelece unidade visual entre os diferentes painéis.
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As imagens foram produzidas a partir de orientagdes previamente definidas pela
equipe quanto a personagens, cenarios, referéncias historicas, identidade visual e
finalidade educativa. O material gerado foi posteriormente selecionado, revisado e
ajustado antes de sua utilizagdo nos painéis.

A quinta etapa correspondeu a producao dos recursos sonoros e de acesso. Para
cada painel foram elaborados dois percursos distintos por QR Code. O primeiro direciona
a audiodescri¢do, responsavel por apresentar a disposi¢do visual da pagina, personagens,
cores, objetos e textos. O segundo direciona a explicacao historica do meme, narrada pelo
Herminho e organizada a partir do problema historiografico definido para cada nticleo. A
separacdo entre os dois audios buscou preservar funcdes distintas: a audiodescri¢ao
apresenta a composicao visual, enquanto a explicacao historica interpreta a referéncia e

desenvolve sua contextualizacdo (Figura 4).

Figura 4 — Estrutura de um painel do Varal com indica¢do dos dois QR Codes

# . coMo FUNCIONA - )
&, A NOSSA EXPOSICAD? 4

MEMES COM HISTORIA:
UMA EXPOSICAD PARA TODO MUNDO!

Seja muito bem-vindo(a)!

Preparamos este varal para vocé

rir, pensar e descobrir o que o passado
tem a ver com o nosso dia a dia

na internet.

Como queremos que todo mundo participe dessa experiéncia,
vocé pode ouvir as imagens e as explicagdes pelo celular.
Escolha como prefere navegar:

-
QUER OUVIR
A EXPOSICAD
INTEIRA DE

UMA VEZ 507

Aponte a camera

do seu celular para
este QR Code Geral
aqui embaixo e dé

o play na nossa
playlist completa!

:m | PREFERE IR NO
gﬁ% SEU TEMPO,
MEME POR MEME?

Cada folha do varal tem

0 seu préprio QR Code
no cantinho.

E s6 apontar o celular
para a folha que vocé
quiser e ouvir a descricdo
da imagem e a explicagdo
histérica daquele meme.

PREPARE-SE PARA VIRJAR NO TEMPO
E DAR MUITAS RISADAS!

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa

Pagina 17 de 53



Laboratorio de memes: O humor como ferramenta no Ensino
de Historia

A sexta etapa consistiu na producdo fisica e montagem do Varal de Memes. Os
painéis foram preparados para impressdo e organizados em sequéncia cronologica. O
formato foi escolhido por permitir montagem, desmontagem e transporte com relativa

facilidade em diferentes ambientes (Figura 5).

Figura 5 — Aplicacdo do Varal de Memes na acio extensionista “UEMG Aberta”,
realizada na Escola Estadual Clovis Salgado, em Cambuquira (MG), com
mediacio dos estudantes Vinicius e Fernando, integrantes do LEPHAMA

v :
S S8
L SHRA N X - hele

Fonte: Acervo LEPHAMA, 2026

Também foram previstas alternativas para visitantes que ndo possuissem celular,
acesso a internet ou necessitassem de auxilio durante a experiéncia. A equipe de bolsistas
e pesquisadores, identificada nos materiais como Lephamers, realizou mediacdo
presencial. Foi igualmente prevista a disponibilizacdo de aparelho com fone de ouvido

para acesso aos materiais sonoros.
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A sétima etapa correspondeu a aplicacdo do Varal em agdes extensionistas. O
material foi instalado em eventos e atividades abertas a comunidade, com adaptacdes
conforme as condi¢des fisicas de cada espaco. Nessas ocasides foram produzidos
registros fotograficos destinados a documentar a instalagdo, a circulacdo do produto e a

presenga de visitantes (Figura 6).

Figura 6 — Visitantes diante do Varal de Memes durante atividade extensionista

Fonte: Acervo LEPHAMA, 2026
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Paralelamente ao desenvolvimento do Varal, foram acompanhadas as métricas do
perfil institucional do LEPHAMA no Instagram. O perfil retine publicacdes de divulgacao
cientifica, registros de atividades académicas e, de forma recorrente, memes relacionados
a Historia Antiga e Medieval. Foram observados indicadores agregados disponibilizados
pela propria plataforma, como visualizagdes, contas alcancadas, interagdes e participagao
de seguidores e ndo seguidores. A recorréncia de niveis elevados de visualizagdo,
compartilhamento e interacdo nas publicagdes humoristicas foi interpretada como
evidéncia da capacidade desses materiais de atrair atencdo e circular para além da base

imediata de seguidores (Figura 7).

Figura 7 — Perfil do LEPHAMA no Instagram, com publicacées de
divulgacao cientifica e memes relacionados a Historia Antiga e Medieval
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Fonte: Instagram do LEPHAMA, 2026
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O projeto de extensdo original previa ainda a implantagdo de um blog analitico e
a organizacao ampliada do banco de memes. O blog nao foi publicado durante o periodo
considerado neste relatorio. A etapa foi afetada pela interrupcao das atividades regulares
de comunicacdo institucional durante a vedacao eleitoral e pela reducao da capacidade
operacional da equipe apos o desligamento do bolsista.

Por fim, o trabalho ndo realizou coleta sistematica de dados pessoais dos
visitantes. As analises de redes sociais utilizaram informagdes agregadas fornecidas pela
plataforma, e referéncias provenientes de perfis pessoais utilizadas para exemplificar
fenomenos digitais tiveram seus identificadores omitidos quando sua identificagdo ndo
era necessaria a analise. Os registros fotograficos empregados no relatério foram tratados
como documentagdo das atividades extensionistas e observam as regras institucionais

aplicaveis ao uso de imagem.

S RESULTADOS OBTIDOS

“O Brasil tem um meme pronto para cada historia.”
— Publica¢ido em perfil anonimizado no Twitter/X.

O principal resultado do projeto foi a producdo do Varal de Memes do
LEPHAMA, concebido como uma exposicao fisico-digital de divulgacao cientifica sobre
Historia Antiga. O material articula humor, contextualizagdo historiografica, linguagem
visual, recursos sonoros ¢ mediagdo presencial. Sua organizagdo foi estruturada em cinco
nucleos tematicos, distribuidos em percurso cronoldgico: Pré-Historia, Mesopotamia,

Egito, Grécia e Roma (Figura 8).
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Figura 8 — Capa do Varal de Memes do LEPHAMA, principal produto
extensionista desenvolvido pelo projeto
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Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustragdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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5.1 Os cinco nucleos do Varal
a) Pré-Historia

O primeiro nucleo utiliza o meme “Cursor/Precursor”, construido a partir da
semelhanca sonora entre a palavra cursor, associada ao ponteiro utilizado em
computadores, e precursor, apresentada visualmente por uma ponta de pedra lascada. A
explicacdo desloca o trocadilho para uma discussao sobre tecnologia e cultura material.
O artefato deixa de funcionar apenas como elemento da piada e passa a introduzir
questdes relacionadas a fabricacao de instrumentos, selegdo de materiais, dominio técnico
e capacidade humana de solucionar problemas. O roteiro termina com uma pergunta sobre
como arqueologos do futuro poderiam interpretar um mouse de computador encontrado
milhares de anos depois. A questdo permite introduzir, de maneira acessivel, o problema

da interpretacdo dos vestigios materiais (Figura 9).

Figura 9 — Painel do niicleo Pré-Histéria do Varal de Memes do LEPHAMA

Antes da escrita,

da cidade e da internet,
a humanidade jé criava,
inventava e sobrevivia,
Explore essa fase incrivel
da nossa histéria!

QR CODE
EXPLICAGAO
DO MEME

( SEM INTERNET, SEM CELULAR
b OU PRE!

LEPHAMERS

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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b) Mesopotimia
O segundo nucleo parte da reclamagdo contra o comerciante Ea-nasir. O meme
reorganiza o episodio segundo a linguagem contemporanea das reclamacdes de
consumidores. A mediacdo historica utiliza o humor para abordar escrita cuneiforme,
documentagdo econdmica, praticas comerciais, cotidiano e critica das fontes. A
permanéncia material da reclamacdo permite ainda mostrar que documentos historicos
podem preservar experiéncias de individuos que ndo eram reis ou personagens politicos

de destaque (Figura 10).

Figura 10 — Painel do nicleo Mesopotimia do Varal de Memes do LEPHAMA

S —

q % MESOPOTAMIA

- * 0 RECLAME RQUI MAIS ANTIGO DH HIS TURIR ¥

QR CODE
DESCRICAO
DA IMAGEM

Aponte o celular para
ouvir a descricdo da
imagem. Indicado para
pessoas com deficiéncia
visual.

Ndo compre cobre com

esse homem! P
: : | EXPLICACAD

Ea-nasir o maior caloteiro de Ur. Comprei
. 5 ¢ DO MEME
cobre com ele e é de péssima qualidade.
Além de tudo ele tratou meu mensageiro Aponts o celular para
2 ouvir a explicagdo
muito rudemente. Por causa desse homem Kistirica domeine:
quase perdi meus negocios. Para todo mundo!

SEM INTERNET, SEM CELULAR
OU PRECISA DE AJUDA?

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustragdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa

Pagina 24 de 53



Laboratorio de memes: O humor como ferramenta no Ensino
de Historia

¢) Egito

O nucleo dedicado ao Egito utiliza o meme “Levanta, farad, vai encher meu
potinho”, que associa uma cena envolvendo Anubis a uma situagdo contemporanea
relacionada aos animais domésticos. A explicacdo histérica problematiza o proprio
subtitulo humoristico do painel, “A civilizagdo pet friendly”. A mediagdo diferencia
concepgoes atuais de animal de estimac@o das relagdes religiosas, simbolicas e rituais
desenvolvidas com animais no Egito Antigo. O meme permite discutir representacdes
antropozoomorficas, atributos de diferentes divindades e praticas de mumificagdo animal,
utilizando justamente o anacronismo como ponto de partida para demonstrar as diferencas

entre passado e presente (Figura 11).

Figura 11 — Painel do nucleo Egito do Varal de Memes do LEPHAMA

o
2i
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QR CODE _
EXPLICAGAO
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Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustragdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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d) Grécia

O nucleo “Quando a vida imita a arte” utiliza uma imagem associada as cariatides
para explorar as relagdes entre patrimonio antigo e cultura visual contemporanea. A
mediagdo parte do contraste humoristico entre as figuras em pé e uma sentada para
introduzir o tema da arquitetura e da recepc¢do da Antiguidade. O painel também permite
discutir como monumentos produzidos ha milhares de anos continuam sendo
fotografados, reinterpretados, transformados em montagens e incorporados as linguagens
das midias sociais. Nesse caso, o meme evidencia que o patrimonio antigo nao permanece
isolado em seu contexto original. Ele continua sujeito a processos contemporaneos de

apropriacao e ressignificagdo (Figura 12).

Figura 12 — Painel do nicleo Grécia do Varal de Memes do LEPHAMA

SE EU FOSSE
UMA ESTATUA

SEM INTERNET, SEM CELULAR
I I gu PRECISA DE AJUDA?

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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e) Roma

O ultimo nucleo apresenta o meme segundo o qual Julio César nunca teria dito
“obrigado” porque ndo falava portugués. A piada assume inicialmente a aparéncia de uma
curiosidade historica e produz humor pela quebra de expectativa. A explicacdo permite
apresentar o latim, o desenvolvimento das linguas romanicas e o conceito de
anacronismo. O roteiro destaca que personagens do passado ndo falavam, pensavam ou
interpretavam o mundo segundo as mesmas categorias utilizadas no presente. Nesse
painel, o anacronismo desempenha dupla fun¢do. Como recurso humoristico, ele produz
a piada. Como problema historiografico, permite discutir a necessidade de reconhecer

diferengas entre temporalidades (Figura 13).

Figura 13 — Painel do niicleo Roma do Varal de Memes do LEPHAMA

Fato: O general romano Julio
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DA IMAGEM
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| historica do meme.
| Para todo mundo!

y SEM INTERNET, SEM CELULAR
3 A ﬂ OU PRECISA DE AJUDA?

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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f) Apoio institucional e financiamento
Ap0s os cinco nucleos historicos, o Varal ¢ encerrado por um painel dedicado ao
reconhecimento do apoio da Funda¢do de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais
(FAPEMIG). A pagina apresenta os processos APQ-02016-25, FCT-00013-25 e APQ-
08616-25, responsaveis pelo financiamento das pesquisas e agdes que contribuiram para

o desenvolvimento da exposicao (Figura 14).

Figura 14 — Painel de encerramento do Varal de Memes com identificacio do apoio
da FAPEMIG e dos processos de financiamento vinculados ao projeto
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OBRIGADO, FAPEMIG!

Fonte: LEPHAMA, 2026. Ilustracdo desenvolvida pela equipe com apoio de
inteligéncia artificial generativa
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Os cinco nucleos demonstram que uma mesma linguagem humoristica pode servir como

ponto de partida para problemas historiograficos distintos (Tabela 2).

Tabela 2 — Problemas historicos mobilizados pelos niicleos do Varal

‘ Nucleo || Problemas histdricos trabalhados ‘

‘ Pré-Historia ||Tecnologia, cultura material e interpretagdo de Vestigios‘

‘Mesopotﬁmia” Escrita, documentagdo, cotidiano e critica das fontes ‘

‘ Egito || Religiosidade, animais e anacronismo ‘
‘ Grécia || Patrimonio, cultura visual e recep¢do da Antiguidade ‘
‘ Roma || Linguagem, temporalidade e anacronismo ‘

Fonte: LEPHAMA, 2026

5.2 Mediacao historiografica e identidade visual
Outro resultado do trabalho foi a consolidagdo de um padrao comum de mediagdo
para os memes selecionados. Apesar das diferengas tematicas entre os cinco nucleos, os

roteiros apresentam uma sequéncia recorrente:

humor — identificacio da referéncia histérica — contextualiza¢io —

problematizacio — pergunta final.

Essa organizagdo preserva a piada como elemento inicial de aproximacao, sem
transforma-la em explicacdo historica. O meme permanece reconhecivel como producao
humoristica, mas sua leitura passa a ser acompanhada pela identificacdo da referéncia
mobilizada, pela contextualizacdo e pela problematizacao das relacdes estabelecidas entre
passado e presente.

Também foi consolidada uma identidade visual propria para o Varal. O projeto
utiliza referéncias aos videogames, pixel art, cores intensas, personagens e situacdes
humoristicas. Essa linguagem aproxima a exposicao da cultura visual das midias digitais
e materializa a proposta discutida na fundamentagao tedrica: utilizar repertdrios estéticos

contemporaneos para produzir outra forma de relagdo com a Antiguidade.
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Nesse processo, o Herminho consolidou-se como personagem mediador do
LEPHAMA. Inspirado em Hermes, o personagem ndo funciona apenas como elemento
decorativo ou mascote. Ele apresenta a exposi¢ao, orienta o uso dos QR Codes, conduz
os roteiros sonoros, formula perguntas e estabelece continuidade visual e narrativa entre
os diferentes painéis.

Como produtos diretamente associados ao Varal, foram concluidos cinco painéis
tematicos, roteiros de audiodescricdo, roteiros de explicagdo histdrica, textos de abertura
e encerramento, materiais de orientagdo aos visitantes, QR Codes individuais, recursos
de apoio a mediagdo presencial, identidade visual propria e registros das aplicagdes

extensionistas (Apéndice 1).

5.3 Circulacao extensionista do Varal

Uma das aplicagdes ocorreu durante a Feira Literaria da Campanha (FLIC),
realizada no Ginasio Canario, em Campanha (MG). Nesse espago, os painéis foram
montados fisicamente em formato de varal, demonstrando a possibilidade de transporte e

instalacdo do material (Figura 15).

Figura 15 — Varal de Memes do LEPHAMA montado no Ginasio Canario, em
Campanha (MG), durante a Feira Literaria da Campanha (FLIC)

R
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Fonte: Acervo LEPHAMA/UEMG, 2026
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O Varal também integrou a agdo extensionista “UEMG Aberta”, desenvolvida
com estudantes da Escola Estadual Clovis Salgado, em Cambuquira (MG). A atividade
foi organizada como um circuito de experiéncias destinado a estudantes do 3° ano do
Ensino Médio, no qual diferentes estagdes apresentavam cursos, pesquisa € extensao
desenvolvidos pela Universidade. Outra frente ocorreu nas ac¢des comunitarias
desenvolvidas em parceria com o0 CRAS Almerinda Ferreira e a Prefeitura Municipal de

Campanha (Figura 16).

Figura 16 — Varal de Memes durante aciio extensionista realizada no Bairro
Chapada, em parceria com o0 CRAS Almerinda Ferreira e a Prefeitura Municipal
da Campanha

Fonte: Acervo LEPHAMA/UEMG, 2026
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6 CONSIDERACOES FINAIS

“Eu amo esses memes.”
— Publica¢io em perfil anonimizado no Twitter/X.

O objetivo geral deste trabalho foi alcangado por meio da criagdo, implementagio
e circulacdo do Varal de Memes do LEPHAMA. A exposicdo reuniu cinco nucleos
cronologicos, dedicados a Pré-Historia, Mesopotamia, Egito, Grécia e Roma, e articulou
humor, contextualizacdo historiografica, identidade visual, recursos sonoros ¢ media¢ao
presencial dos lephamers.

A selecdo dos memes permitiu construir um percurso no qual diferentes problemas
histéricos puderam ser mobilizados a partir de uma linguagem comum. Cultura material,
documentagdo, religiosidade, patrimdnio, linguagem, temporalidade e anacronismo
apareceram como questdes distintas, mas articuladas por um mesmo procedimento de
mediacdo. Em cada caso, a piada funcionou como ponto inicial para a identificacdo da
referéncia historica, sua contextualizag@o e posterior problematizagao.

A produgdo dos roteiros confirmou a possibilidade de preservar o humor sem
trata-lo como explica¢do historica suficiente. O trabalho desenvolvido procurou ndo
eliminar o anacronismo ou a simplificacdo que frequentemente tornam o meme
reconhecivel e engracado, mas torna-los visiveis como parte do proprio processo de
interpretagdo. Dessa forma, o passado apresentado nos memes pdde ser colocado em
dialogo com os procedimentos criticos da Historia.

Outro resultado importante foi a consolidagao de uma linguagem visual propria.
A identidade inspirada em videogames, pixel art e cultura digital foi articulada a criacao
do Herminho como personagem mediador. A proposta visual procurou substituir
representacdes monumentalizadas da Antiguidade por uma abordagem marcada pela
curiosidade, pelo humor e pelo convite a investigacao.

Os objetivos relacionados a mediacdo e a ampliacdo das formas de acesso também
resultaram em produtos concretos. Foram elaboradas audiodescri¢des, explicacdes
historicas em audio, QR Codes e alternativas de acompanhamento presencial. Esses
recursos demonstram que a preocupacdo com diferentes formas de acesso esteve
incorporada a concep¢ao do Varal, embora o projeto ndo tenha realizado instrumentos

especificos para avaliar sua efetividade junto a diferentes publicos.
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A dimensdo extensionista foi igualmente concretizada pela circulacdo do Varal
em agoOes realizadas fora do espago exclusivo do laboratério, incluindo ambientes
escolares, eventos culturais e atividades comunitarias. Essa aplicagdo demonstrou o
carater modular e itinerante do produto e permitiu que uma experiéncia originada nas
midias sociais fosse convertida em dispositivo fisico de divulgacao cientifica.

O principal resultado do projeto encontra-se, portanto, na constru¢do de uma
forma de media¢do capaz de aproximar a cultura digital da divulgagdo cientifica sem
abandonar o rigor historiografico. O Varal ndo procura substituir outras formas de ensino
e pesquisa, mas demonstrar que uma piada, quando interrogada criticamente, também

pode abrir caminho para a investigacao do passado.
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APENDICE 1 — Roteiros de dudio do Varal de Memes do LEPHAMA

1.1 Boas-vindas e apresentacio do Herminho

Ola!

Seja muito bem-vindo ao Varal de Memes do LEPHAMA.

Neste momento, vocé esta diante da capa da nossa exposigao.

Ela apresenta o titulo “Varal de Memes do LEPHAMA”, acompanhado do lema que
orienta todo este projeto:

“Para aprender a Historia Antiga se divertindo.”

Logo abaixo, vemos dois personagens de épocas diferentes.

A esquerda, um romano usando uma toga roxa e uma coroa de louros.

A direita, um cavaleiro medieval vestido com uma armadura prateada.

Os dois sorriem enquanto observam um celular que exibe um famoso meme sobre Ea-
nasir, um comerciante da antiga Mesopotamia que ficou conhecido por vender cobre de
baixa qualidade.

Essa imagem resume muito bem a proposta da nossa exposicao.

Aqui, os memes ndo sdo apenas piadas.

Eles sao portas de entrada para conhecer a Historia.

Agora, convido vocé a caminhar até a proxima folha.

E 14 que vocé vai conhecer o seu guia nesta viagem.

Eu sou o Herminho, o guia oficial do LEPHAMA.

Antes de comegarmos nossa aventura, deixa eu me apresentar.

Sou um personagem inspirado em Hermes, o mensageiro da mitologia grega.

Tenho a aparéncia de um garoto baixinho, com corpo pequeno e simpatico, rosto
arredondado, olhos grandes e expressivos e um sorriso que quase nunca desaparece.

Na cabega, uso um capacete prateado com duas grandes asas douradas nas laterais.
Visto uma tinica branca presa por um cinto dourado, sandalias tipicas da Antiguidade e,
na mao esquerda, carrego um bastdo dourado com duas serpentes entrelacadas e pequenas
asas no topo, simbolo do deus Hermes.

Minha missdo € viajar pelo tempo mostrando que aprender Historia pode ser leve,

divertido e cheio de descobertas.
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Ao longo desta exposi¢do, vocé vai perceber que eu ndo aparego apenas para explicar os
memes.

Também vou chamar sua atencdo para curiosidades, fazer perguntas e contar algumas
historias surpreendentes.

Tudo isso porque aqui no LEPHAMA acreditamos que educacio é diversao.

Na proxima folha, vou explicar como funciona a exposi¢do e mostrar as diferentes
maneiras de aproveitar toda essa experiéncia.

Vamos continuar?

1.2 Pré-Historia — Audiodescriciao

Vocé esta diante da primeira folha tematica da exposi¢ao, dedicada a Pré-Historia.

Na parte superior da pagina, hd um grande titulo escrito em letras que lembram pedra
esculpida: “Pré-Historia”. Logo abaixo, uma faixa azul traz a frase “Descubra como
tudo comegou!”.

O fundo da imagem representa uma paisagem natural. A direita, h4 uma grande caverna
aberta em uma formagao rochosa. A esquerda, aparecem um acampamento simples e uma
fogueira acesa. Ao centro, uma pedra exibe uma pintura rupestre em tons avermelhados,
representando figuras humanas e animais.

Ao lado dessa pedra estao dois personagens inspirados na Pré-Historia.

O primeiro ¢ um homem adulto, de cabelos e barba longos e escuros. Ele veste uma tinica
feita de pele de animal com manchas marrons e pretas. Sorri, faz um sinal de positivo
com a mdo direita e segura uma lanca de pedra com a mao esquerda.

Ao lado dele esta uma mulher também sorridente. Ela tem cabelos castanhos presos em
um coque e veste uma roupa semelhante, confeccionada com pele de animal. Na mao
direita, segura uma pequena ferramenta de pedra lascada.

A esquerda dos personagens ha um quadro com um pequeno texto de apresentagdo sobre
a Pré-Historia.

Na metade inferior da pagina encontra-se o meme.

A esquerda aparece a palavra “Cursor”, acima do desenho de um cursor branco de

computador.
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A direita aparece a palavra “Precursor”, acima da fotografia de uma ponta de flecha de
pedra lascada, em tom marrom, sobre um fundo preto.

A direita do meme ha dois QR Codes posicionados um abaixo do outro.

O QR Code superior possui detalhes em roxo e ¢ destinado a audiodescri¢do da imagem.
O QR Code inferior possui detalhes em laranja e leva a explicacdo histérica do meme.
No canto inferior esquerdo estda o Herminho, a mascote do LEPHAMA. Ele aparece
sorrindo, usando um capacete prateado com asas douradas, uma tlnica branca e
segurando um bastido dourado. Com um dos bragos, aponta para os QR Codes.

Ao lado do Herminho hd um quadro em destaque informando que visitantes sem internet,
sem celular ou que precisem de auxilio podem procurar um dos Lephamers, os bolsistas
e pesquisadores do laboratorio.

No canto inferior direito aparecem quatro integrantes da equipe. Eles vestem camisetas
roxas com a palavra “LEPHAMER?”, usam crachas de identificacdo e sorriem para o
visitante.

Toda a pagina utiliza cores vivas e um estilo inspirado em videogames de 16 bits,

combinando elementos ludicos com referéncias a Pré-Historia.

1.3 Pré-Historia — Explicacio historica

Ola! Eu sou o Herminho.

Vamos descobrir por que esse meme ¢ engracado?

O meme coloca lado a lado duas palavras muito parecidas.

De um lado esta “Cursor”, acompanhado do ponteiro que usamos no computador.
Do outro esta “Precursor”, acompanhado por uma ponta de pedra lascada.

A graca esta justamente nesse trocadilho.

Embora as palavras sejam parecidas, elas tém significados completamente diferentes.
Cursor ¢ o ponteiro que usamos para navegar na tela do computador.

Ja precursor ¢ alguém ou alguma coisa que veio antes e abriu caminho para o que
existiria depois.

E claro que uma ponta de pedra ndo ¢ o “cursor” da Pré-Historia.

Mas o meme brinca com essa semelhanca sonora para criar uma piada.

E, por tras da brincadeira, existe um objeto muito importante para entendermos o passado.
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Essa ponta de pedra ¢ um dos artefatos mais caracteristicos da Pré-Historia.

Ela podia ser utilizada na ponta de langas, flechas e facas, ajudando os grupos humanos
na caga, na preparacdo de alimentos e em diversas atividades do cotidiano.

Essas ferramentas ndo apareciam prontas na natureza.

Elas eram cuidadosamente produzidas por homens e mulheres que dominavam técnicas
de lascamento da pedra. Era preciso escolher o material adequado, calcular onde golpear
e moldar o objeto até alcangar o formato desejado.

Isso mostra que os primeiros seres humanos eram muito mais criativos e habilidosos do
que durante muito tempo imaginamos.

Muito antes da escrita, das cidades ou da internet, eles ja observavam a natureza,
resolviam problemas, criavam ferramentas e transmitiam conhecimentos de uma geragao
para outra.

A capacidade de inventar solugdes faz parte da historia da humanidade desde os seus
primeiros capitulos.

E agora eu deixo uma pergunta para voce.

Se um arquedlogo encontrasse um mouse de computador daqui a cinco mil anos,
sera que ele conseguiria descobrir para que ele servia?

Pense nisso...

E, quando estiver pronto, vamos para o proximo meme!

1.4 Mesopotamia — Audiodescricio

Vocé esta diante da segunda folha tematica da exposi¢@o, dedicada a Mesopotamia.

Na parte superior da pagina ha um grande titulo escrito em letras que lembram pedra
esculpida: “Mesopotamia”.

Logo abaixo, uma faixa azul apresenta a frase “O Reclame Aqui mais antigo da
Historia”.

Ao lado do titulo aparecem dois elementos caracteristicos da arte mesopotamica: a
esquerda, um ser alado com corpo de ledo e cabeg¢a humana; a direita, uma pequena
tabuleta de argila coberta por sinais da escrita cuneiforme.

O fundo da pagina representa uma cidade da antiga Mesopotamia.
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A esquerda destaca-se um grande zigurate, uma construcio em forma de pirAmide
escalonada, feita de tijolos, com uma longa escadaria que conduz ao topo.

Ao centro aparecem construcdes de tijolos em tons de areia e algumas palmeiras
espalhadas pela paisagem.

A direita encontra-se um grande portal azul inspirado na Porta de Ishtar. A construgdo é
decorada com figuras douradas de animais e possui duas torres altas ligadas por um arco
central.

Na parte inferior esquerda do cenario, um rio atravessa a paisagem. Sobre suas aguas
navega um pequeno barco de madeira com uma vela branca.

No centro da pagina esta o meme.

Ele imita um cartaz de aviso.

Na parte superior 1é-se a palavra “ATENCAOQ!”, escrita em letras pretas e grandes.
Logo abaixo aparece a fotografia de uma escultura de pedra representando um homem da
antiga Mesopotamia. Ele possui olhos muito grandes, barba longa cuidadosamente
trabalhada e as maos unidas diante do peito.

Abaixo da fotografia esta escrita, em destaque, a frase:

“Nao compre cobre com esse homem!”

Na parte inferior do cartaz ha um pequeno texto explicando que Ea-nasir seria o maior
caloteiro da cidade de Ur e que vendeu cobre de péssima qualidade, tratando mal o
mensageiro do comprador.

A direita do meme estdo dois QR Codes.

O QR Code superior possui detalhes em roxo e leva a audiodescrigdo da imagem.

O QR Code inferior possui detalhes em laranja e direciona para a explicagdo historica do
meme.

No canto inferior esquerdo esta o Herminho.

Ele aparece sorrindo, usando seu capacete prateado com asas douradas, uma tinica branca
e segurando um bastao dourado. Com um dos bragos, aponta para os QR Codes da pagina.
Ao lado dele ha um quadro informando que visitantes sem internet, sem celular ou que

precisem de auxilio podem procurar um dos Lephamers.
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No canto inferior direito aparecem quatro integrantes da equipe do laboratorio. Eles
vestem camisetas roxas com a palavra “LEPHAMER?”, usam crachés de identificagdo e
sorriem para os visitantes.

Toda a pagina utiliza uma paleta de cores inspirada nos tons dourados da areia e no azul
intenso da arquitetura mesopotamica, mantendo o estilo de videogame em pixel art

presente em toda a exposi¢ao.

1.5 Mesopotamia — Explicacio historica

Ol4! Eu sou o Herminho.

Agora chegou a hora de descobrir por que esse meme ficou tdo famoso.

A primeira vista, parece apenas um cartaz de aviso.

Nele vemos a imagem de um homem da antiga Mesopotamia e uma frase escrita em letras
bem grandes:

“Niao compre cobre com esse homem!”

Parece até um daqueles avisos que encontramos hoje na internet ou em grupos de
mensagens, alertando para golpes ou maus vendedores.

Mas aqui vem a surpresa.

Esse meme ¢ inspirado em uma historia que aconteceu de verdade.

Ha quase quatro mil anos, um comerciante chamado Ea-nasir, que vivia na cidade de Ur,
vendeu cobre para um cliente chamado Nanni.

O problema ¢ que o cobre entregue era de péssima qualidade.

Como se isso ndo bastasse, quando o mensageiro de Nanni foi reclamar, Ea-nasir o tratou
com grosseria e desprezo.

Indignado, Nanni fez algo que qualquer consumidor moderno entenderia muito bem.

Ele escreveu uma reclamacao.

Mas, naquela época, ainda ndo existiam papel, e-mail ou sites de avaliagao.

Entdo ele registrou sua indignagdo em uma tabuleta de argila utilizando a escrita
cuneiforme.

Essa tabuleta foi preservada por milhares de anos e acabou sendo encontrada por
arquedlogos.

Hoje ela esta guardada no Museu Britanico, em Londres.

Pagina 40 de 53



Laboratorio de memes: O humor como ferramenta no Ensino
de Historia

Ao ler seu conteudo, percebemos algo curioso.

Nanni reclama da qualidade do produto, critica o atendimento, diz que foi desrespeitado
e exige uma solugdo.

Ou seja...

Quase quatro mil anos depois, as reclamagdes dos consumidores continuam muito
parecidas.

E justamente isso que torna esse meme tdo engragado.

Ele aproxima o nosso cotidiano da antiga Mesopotamia e mostra que algumas
experiéncias humanas atravessam o tempo.

Mudam as tecnologias.

Mudam as cidades.

Mudam as formas de escrever.

Mas ninguém gosta de pagar caro por um produto ruim.

E essa historia nos ensina também outra coisa importante.

A escrita surgiu na Mesopotamia por volta de 3.400 antes de Cristo, inicialmente para
registrar produtos, impostos, contratos e atividades economicas.

Com o passar do tempo, ela passou a registrar leis, poemas, cartas e também...
reclamacoes.

Gragas a escrita, hoje conseguimos ouvir a voz de pessoas que viveram ha quase quatro
mil anos.

Nao reis.

Nao generais.

Mas um consumidor irritado porque recebeu um produto de ma qualidade.

E talvez seja exatamente isso que torne essa historia tdo especial.

Porque ela nos lembra que a Historia também ¢ feita de pessoas comuns.

E agora eu deixo uma pergunta para voce.

Se a sua ultima reclamacao fosse encontrada por arquedlogos daqui a quatro mil
anos... 0 que ela contaria sobre a nossa sociedade?

Pense nisso...

E vamos seguir viagem.
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1.6 Egito — Audiodescricao

Voce esta diante da terceira folha tematica da exposi¢ao, dedicada ao Egito Antigo.

Na parte superior da pagina ha um grande titulo escrito em letras que lembram pedra
esculpida: “Egito”.

Logo abaixo, uma faixa azul apresenta a frase “A Civilizaciao Pet Friendly”.

A esquerda do titulo aparece o busto de um faraé usando uma coroa azul e dourada.

A direita ha a ilustragdo de um gato preto sentado, usando uma coleira dourada.

O fundo da pagina representa uma paisagem inspirada no Egito Antigo.

A esquerda, vé-se uma grande piramide de pedra ao lado de um rio. Sobre as 4guas navega
um pequeno barco com uma vela branca.

Ao centro e a direita aparecem templos monumentais de pedra, decorados com colunas,
relevos e hieroglifos. Também ha um obelisco alto e uma grande estatua de farad sentado
em um trono.

Algumas palmeiras completam a paisagem.

No centro da pagina esta o meme.

Na parte superior do quadro 1é-se a frase:

“Levanta, farad, vai encher meu potinho.”

Logo abaixo aparece uma cena funeraria egipcia.

Nela, o deus Anubis, representado com corpo humano e cabeca de chacal negro, esta
inclinado sobre o corpo de uma pessoa deitada em uma mesa funeraria.

Anubis usa vestimentas em tons de azul, vermelho e dourado. Seus bracos estdao
estendidos em dire¢do ao corpo, como se estivesse realizando um ritual.

A pessoa deitada esta envolvida por faixas claras, semelhantes as utilizadas na preparagao
de uma mumia. Sua cabega esta voltada para a direita e aparece coberta por uma mascara
azul e avermelhada.

Ao fundo, toda a parede esta preenchida por colunas de hieroglifos em tons amarelos,
pretos e avermelhados. Na parte superior, essas inscricdes formam um arco sobre a cena.
A direita do meme estdo dois QR Codes posicionados um abaixo do outro.

O QR Code superior possui detalhes em roxo e leva a audiodescricdo da imagem.

O QR Code inferior possui detalhes em laranja e direciona para a explicacdo historica do
meme.

No canto inferior esquerdo esta o0 Herminho.
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Ele aparece sorrindo, usando seu capacete prateado com asas douradas, uma tinica branca
e segurando um bastdo dourado. Com uma das maos, aponta para os QR Codes da pagina.
Ao lado dele ha um pequeno gato preto sentado, usando uma coleira dourada.

Também ha um quadro informando que visitantes sem internet, sem celular ou que
precisem de auxilio podem procurar um dos Lephamers.

No canto inferior direito aparecem quatro integrantes da equipe do laboratorio. Eles
vestem camisetas roxas com a palavra “LEPHAMER?”, usam crachas de identificagdo e
sorriem para os visitantes.

Toda a pagina utiliza tons dourados, ocres e azuis inspirados na arte egipcia € mantém o

estilo de videogame em pixel art presente em toda a exposicao.

1.7 Egito — Explicacao histérica

Ola! Eu sou o Herminho.

Vamos conversar sobre este meme?

Na imagem aparece o deus Anubis, representado com cabega de chacal, inclinado sobre
uma mumia durante um ritual funeréario.

Acima da cena esta escrito:

“Levanta, farad, vai encher meu potinho.”

Quem tem um gato em casa provavelmente sorriu.

A frase lembra aquele momento em que o gato comeca a pedir comida logo cedo, como
se dissesse:

“Levanta logo! Meu pote esta vazio!”

O humor nasce justamente da ideia de imaginar Anubis interrompendo um ritual sagrado
por causa de um gato faminto.

Mas... serd que o Egito era mesmo essa grande civilizagdo apaixonada por animais?

A resposta € sim... e ndo.

Os egipcios conviviam diariamente com gatos, caes, ibis, crocodilos, carneiros, falcdes e
muitos outros animais.

Alguns ajudavam na caca.

Outros protegiam os celeiros contra ratos.

E muitos eram associados aos deuses.
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Talvez vocé ja tenha visto representacdes de divindades egipcias com cabega de animal.
Anubis possui cabega de chacal.

Horus ¢ representado com cabeca de falcao.

Tote aparece com cabeca de 1ibis.

Sobek possui cabega de crocodilo.

Bastet ¢ representada como uma mulher com cabeca de gata.

Essas imagens ndo significam que os egipcios acreditavam que seus deuses eram animais.
Na verdade, elas expressavam caracteristicas que aqueles animais simbolizavam.

O falcdo representava a visao e o dominio do céu.

O chacal estava associado aos cemitérios e, por isso, Anubis tornou-se o protetor dos
mortos.

O crocodilo simbolizava a forga das aguas do Nilo.

E a gata representava protecao, fertilidade e cuidado com a casa.

E por isso que chamamos essas representagdes de deuses antropozoomérficos:
divindades que unem caracteristicas humanas e animais na mesma figura.

Mas aqui vem uma surpresa.

Embora muitos animais fossem respeitados e at¢ mumificados, isso ndo significava que
todos viviam como animais de estimacao.

Milhdes deles foram criados para serem oferecidos como presentes aos deuses.
Arquedlogos encontraram enormes cemitérios contendo gatos, ibis, falcdes, crocodilos e
outros animais mumificados.

Esses animais eram comprados pelos fiéis e oferecidos nos templos como forma de
devocao.

Ou seja...

Os egipcios admiravam profundamente os animais.

Mas essa relacdo fazia parte de uma religido complexa, cheia de simbolos, rituais e
oferendas.

Por isso, dizer que o Egito era uma civilizagdo “pet friendly” ¢ uma brincadeira
divertida...

...mas a realidade historica ¢ muito mais interessante.

Os animais nao eram vistos apenas como companheiros.
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Eles também eram mensageiros do sagrado.

E agora eu deixo uma pergunta para voce.

Se vocé pudesse escolher um animal para representar uma qualidade humana, qual
seria?

Pense nisso.

Talvez vocé acabasse criando um deus egipcio também.

Até o préximo meme!

1.8 Grécia — Audiodescricao

Vocé esta diante da quarta folha tematica da exposicao, dedicada a Grécia Antiga.

Na parte superior da pagina ha um grande titulo escrito em letras que lembram pedra
esculpida: “Grécia”.

Logo abaixo, uma faixa roxa apresenta a frase “Quando a vida imita a arte”.

A esquerda do titulo aparece uma coluna da arquitetura grega decorada com folhas verdes.
A direita ha uma anfora, um grande vaso de ceramica utilizado pelos antigos gregos,
decorado com a silhueta de pessoas.

O fundo da pagina representa uma paisagem inspirada na Grécia Antiga.

A esquerda vé-se um grande templo construido sobre uma elevagio rochosa, voltado para
o mar. Na agua navega um barco de vela branca decorada com um desenho em azul.

Ao centro aparecem outros templos cercados por arvores e montanhas ao fundo.

A direita ha uma grande estatua masculina de marmore sobre um pedestal, representando
um personagem da Antiguidade.

No centro da pagina esta o meme.

Na parte superior do quadro 1é-se a frase:

“Se eu fosse uma estatua.”

Logo abaixo aparece uma fotografia da fachada do Erecteion, um templo localizado na
Acropole de Atenas.

Na imagem aparecem quatro grandes esculturas femininas sustentando o teto da
construcao. Essas esculturas sdo conhecidas como cariatides.

No centro da fotografia hd uma quinta figura feminina, menor e sentada.

Uma seta branca aponta para essa figura central, destacando-a em relag@o as demais.

A direita do meme estdo dois QR Codes posicionados um abaixo do outro.
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O QR Code superior possui detalhes em roxo e leva a audiodescrigdo da imagem.

O QR Code inferior possui detalhes em laranja e direciona para a explicagdo historica do
meme.

No canto inferior esquerdo esta o Herminho.

Ele aparece sorrindo, usando seu capacete prateado com asas douradas, uma tinica branca
e um ramo de louros sobre a cabeca. Com uma das maos faz um gesto de cumprimento e,
com a outra, aponta para os QR Codes da pagina.

Ao lado dele ha um quadro informando que visitantes sem internet, sem celular ou que
precisem de auxilio podem procurar um dos Lephamers.

No canto inferior direito aparecem quatro integrantes da equipe do laboratorio. Eles
vestem camisetas roxas com a palavra “LEPHAMER?”, usam crachés de identificagdo e
sorriem para os visitantes.

Toda a pagina utiliza tons de azul, branco, verde e dourado, inspirados na paisagem

mediterranea, mantendo o estilo de videogame em pixel art presente em toda a exposigao.

1.9 Grécia — Explicacio historica

Ola! Eu sou o Herminho.

Vamos descobrir por que esse meme ¢ engracado?

Na imagem aparecem as famosas cariatides do Erecteion, um templo construido na
Acropole de Atenas ha mais de dois mil anos.

As cariatides sdo esculturas femininas que, além de integrar a decoracdo do edificio,
também exercem fun¢do arquitetdnica ao sustentar parte da estrutura.

Mas o meme chama atencao para outra figura.

Bem no centro aparece uma mulher sentada.

Uma seta aponta diretamente para ela.

E acima esta escrito:

“Se eu fosse uma estatua.”

A piada é simples.

Enquanto as cariatides aparecem em pé¢, sustentando a construgao, a figura sentada parece
muito mais confortavel.

E aquele pensamento que muita gente ja teve diante de uma obrigago:
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“Se eu pudesse escolher...”

“Eu ficaria sentado.”

Mas existe outra camada interessante nessa brincadeira.

O lema desta pagina diz:

“Quando a vida imita a arte.”

Talvez vocé conheca a expressao:

“A arte imita a vida.”

Ela ¢ utilizada para pensar a relagdo entre produgdes artisticas e experiéncias humanas.
Nas redes sociais, porém, acontece também o movimento contrario.

Pessoas recriam poses de esculturas, reproduzem pinturas famosas, fotografam
monumentos de maneiras inesperadas e transformam obras antigas em memes.

Ou seja...

Em muitos momentos, ¢ a nossa vida que passa a imitar a arte.

E esse meme faz exatamente isso.

Ele utiliza uma imagem associada a uma constru¢ao criada ha mais de dois mil anos e lhe
atribui uma situagdo completamente contemporanea.

Mas afinal...

O que sao as cariatides?

Esse nome ¢ utilizado para designar figuras femininas esculpidas que desempenham
funcdo semelhante a de colunas ou pilares.

No Erecteion, elas integram uma das partes mais conhecidas do conjunto arquitetonico
da Acrépole de Atenas.

Além de sua funcdo estrutural, essas esculturas mostram como arquitetura e representacao
do corpo humano podiam ser combinadas na arte grega.

O meme, porém, ndo esta interessado apenas no significado original dessas esculturas.
Ele mostra outra coisa importante.

Obras produzidas na Antiguidade continuam sendo observadas, fotografadas,
reinterpretadas e transformadas em novas imagens.

Mais de dois mil anos depois, as cariatides ainda circulam.

Elas aparecem em livros.

Em fotografias.

Em redes sociais.
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E também em memes.

Isso nos ajuda a perceber que uma obra antiga ndo permanece presa ao tempo em que foi
criada.

Ela pode receber novos sentidos conforme entra em contato com outros publicos, outras
linguagens e outras formas de comunicagao.

E agora eu deixo uma pergunta para voce.

Se uma obra de arte criada hoje fosse encontrada ou observada daqui a dois mil
anos, sera que alguém também faria memes com ela?

Pense nisso...

E vamos seguir nossa viagem pela Historia.

1.10 Roma — Audiodescricao

Vocé esta diante da quinta folha tematica da exposicao, dedicada 8 Roma Antiga.

Na parte superior da pagina ha um grande titulo escrito em letras que lembram pedra
esculpida: “Roma”.

Logo abaixo, uma faixa vermelha apresenta a frase:

“Nem todo ‘fato curioso’ ¢ um fato.”

A esquerda do titulo aparece uma aguia dourada com as asas abertas sobre a inscrigio
SPQR, simbolo tradicional da cidade de Roma.

A direita ha um estandarte militar vermelho, também com a inscricio SPQR,
ornamentado por uma coroa de louros dourada.

O fundo da pagina representa uma paisagem inspirada na Roma Antiga.

A esquerda destaca-se o Coliseu, com seus grandes arcos de pedra parcialmente
preservados.

Ao centro aparecem ruinas de aquedutos e construgdes romanas espalhadas pela
paisagem.

A direita vé-se um templo de grandes colunas e frontdo triangular. Ao lado dele hd uma
estatua de um imperador romano em pé sobre um pedestal, com o brago direito estendido
para a frente.

No centro da pagina esta o meme.

Na parte superior do quadro 1é-se o texto:

“Fato: O general romano Jiulio César nunca disse ‘obrigado’ em toda a sua vida.”
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Logo abaixo continua:

“Isso porque ele ndo sabia falar portugués.”

Na parte inferior do meme aparece um busto de marmore branco representando Julio
César.

A escultura mostra um homem de expressao séria, cabelos curtos penteados para a frente
e tracos realistas caracteristicos da escultura romana.

A direita do meme estdo dois QR Codes posicionados um abaixo do outro.

O QR Code superior possui detalhes em roxo e leva a audiodescrigdo da imagem.

O QR Code inferior possui detalhes em laranja e direciona para a explicagdo historica do
meme.

No canto inferior esquerdo esta o0 Herminho.

Ele aparece vestido como um soldado romano. Usa um capacete metalico com uma crista
vermelha, uma tinica clara parcialmente coberta por uma armadura dourada e uma capa
vermelha. Em uma das maos segura uma lanca e, com a outra, aponta para os QR Codes
da pagina.

Ao lado dele ha um quadro informando que visitantes sem internet, sem celular ou que
precisem de auxilio podem procurar um dos Lephamers.

No canto inferior direito aparecem quatro integrantes da equipe do laboratorio. Eles
vestem camisetas roxas com a palavra “LEPHAMER?”, usam crachés de identificagdo e
sorriem para os visitantes.

Toda a pagina utiliza tons de vermelho, dourado, bege e azul, inspirados na arquitetura e
nos simbolos da Roma Antiga, mantendo o estilo de videogame em pixel art presente em

toda a exposicao.

1.11 Roma — Explicacio histérica

Ola! Eu sou o Herminho.

Vamos descobrir por que esse meme ¢ engracado?

O texto diz:

“Fato: o general romano Jilio César nunca disse ‘obrigado’ em toda a sua vida.”
E logo em seguida vem a explicagdo:

“Isso porque ele ndo sabia falar portugués.”

E aquele tipo de piada conhecida como “fato curioso”.
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Ela comeca parecendo trazer uma informacao

histérica importante...

...mas termina com uma resposta completamente inesperada.

E, curiosamente, ela esta certa.

Julio César realmente nunca disse “obrigado”.

Mas nao porque fosse mal-educado.

E sim porque... essa palavra simplesmente nio existia.

Julio César viveu no século I antes de Cristo.

Naquela época, a lingua falada em Roma era o latim.

O portugués so6 surgiria muitos séculos depois.

Na verdade, a nossa lingua ¢ uma das filhas do latim.

Quando o Império Romano se expandiu, o latim foi levado para diferentes regides da
Europa.

Ao longo dos séculos, cada regido transformou essa lingua de uma maneira diferente.
Foi assim que nasceram o portugués, o espanhol, o francés, o italiano, o romeno e outras
linguas que chamamos de linguas romanicas.

Isso significa que, de certa forma...

Quando falamos portugués hoje, carregamos um pedaco da Roma Antiga nas palavras
que usamos todos os dias.

Mas o meme também nos ensina outra coisa muito importante.

Sem perceber, nds costumamos imaginar que as pessoas do passado pensavam, falavam
e agiam exatamente como nos.

E muito comum imaginar Jilio César falando portugués.

Cleopatra usando maquiagem igual a de hoje.

Ou um filésofo grego tirando uma selfie.

Os memes fazem isso o tempo todo.

Eles pegam personagens historicos e colocam neles comportamentos, expressdes e
situacdes completamente contemporaneos.

E justamente essa mistura de tempos diferentes que provoca o humor.

Na Historia, chamamos esse cuidado de evitar o anacronismo.

Um anacronismo acontece quando atribuimos ao passado ideias, costumes, palavras ou

tecnologias que pertencem ao nosso tempo.

Pagina 50 de 53



Laboratorio de memes: O humor como ferramenta no Ensino
de Historia

E claro que, nos memes, esse anacronismo ¢ proposital.

Ele existe para fazer rir.

Mas, quando estamos estudando Historia, precisamos tomar cuidado para nao olhar o
passado apenas com os olhos do presente.

Afinal...

Os romanos eram pessoas como nos.

Riam.

Brigavam.

Faziam politica.

Tinham amigos.

Tinham inimigos.

Mas viviam em um mundo muito diferente do nosso, falavam outra lingua e enxergavam
arealidade de maneiras que nem sempre conseguimos imaginar.

E talvez seja justamente isso que torna a Historia tdo fascinante.

Ela nos mostra que o passado ndo ¢ um espelho do presente.

E um outro mundo.

Um mundo que continua conversando conosco, mas que precisa ser compreendido em
seus proprios termos.

E agora eu deixo uma pergunta para voce.

Daqui a dois mil anos, sera que alguém vai fazer um meme imaginando vocé falando
uma lingua que ainda nem existe?

Pense nisso...

E vamos seguir viagem pela Historia.

1.12 Encerramento da exposicio

E agora eu deixo uma ultima pergunta para voce.

Ao longo desta exposi¢do, nds vimos que uma reclamacdo escrita ha quase quatro mil
anos pode parecer um comentario da internet.

Que um deus egipcio pode virar piada sobre um gato.

Que esculturas gregas ainda inspiram memes.

E que Julio César pode acabar falando... portugués.
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Talvez os memes nos facam rir porque aproximam

o passado do presente.

Mas a Historia nos lembra que o passado também era diferente do nosso mundo.
Entender essas diferencas ¢ uma das formas mais interessantes de conhecer quem somos
hoje.

Espero que vocé tenha se divertido nesta viagem pela Antiguidade.

E que, da proxima vez que encontrar um meme com tematica histdrica, vocé olhe para
ele com outros olhos.

Quem sabe vocé ndo descubra que, por tras da piada, existe uma excelente pergunta
historica esperando para ser feita?

Eu sou o Herminho, guia oficial do LEPHAMA.

Foi um prazer acompanhar vocé nesta jornada.

Até a proxima aventura.

E lembre-se do lema do nosso laboratorio:

Porque, no LEPHAMA, educacao ¢ diversao!

1.13 Agradecimento e apoio da FAPEMIG

Antes de nos despedirmos, quero chamar sua atencao para a ultima folha do nosso varal.
Ela ¢ dedicada aos agradecimentos.

Este projeto foi realizado com o apoio da Fundacio de Amparo a Pesquisa do Estado
de Minas Gerais, a FAPEMIG.

Nesta pagina aparecem o logotipo da Fundacdo e os processos que financiaram as
pesquisas que deram origem a esta exposi¢ao:

APQ-02016-25, FCT-00013-25 ¢ APQ-08616-25.

O apoio da FAPEMIG tornou possivel transformar pesquisas académicas em materiais
acessiveis, gratuitos e pensados para aproximar a Historia Antiga de diferentes publicos.
A ciéncia s6 faz sentido quando o conhecimento circula.

E foi exatamente esse 0 nosso objetivo com este varal: mostrar que a pesquisa produzida
nas universidades pode dialogar com a sociedade de forma leve, divertida e acessivel.
Muito obrigado por caminhar conosco até aqui.

Esperamos que esta experiéncia desperte ainda mais a sua curiosidade sobre a Historia

Antiga.
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Eu sou o Herminho, guia oficial do LEPHAMA.
Foi uma alegria acompanhar vocé nesta viagem.
Até a proxima!

E lembre-se:

No LEPHAMA, educacio ¢ diversao!

10° Feira Mineira de Iniciagdo Cientifica
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