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RESUMO

A industria 4.0 com novas tecnologias para as mais diversas areas, como a impressora 3D ¢
uma ferramenta utilizada nas diversas areas, para reduzir erros e otimizar processos, a qual
dispde de muitos recursos e tecnologias. A impressdo 3D na educacdo pode ser uma
ferramenta poderosa para melhorar o aprendizado dos alunos, pois permite que eles
visualizem e manipulem o que ¢ ensinado, além de estimular a resolugdo de problemas e a
adaptacdio a mudanga com habilidades como andlise, trabalho em equipe,
lideranca,comprometimento com resultados, além de estimular no processos de fabricacdo. O
projeto teve com finalidade produzir algumas personalidades pernambucanas em modelagem
de 3D. Foi realizada através de levantamento bibliografico e estudo de coleta na escola. Dos
dez nomes que mais foram citados, foram anotados, as imagens salvas em PNG. Foi utilizado
o programa Imagetost, com os seguintes ajustes: ferramenta em um modelo 3D, com opgdes
de Extrusdo extrudardo de imagem aplicado a um processo de mapa de altura a sua imagem
com a base 3D soélida ao modelo 3D final. Ainda tem a unidade que essa configuracdo
informa a ferramenta como dimensionar o modelo 3D final ao usar as configura¢des abaixo
para largura, altura e profundidade, apds conversdo, possibilitou a visualizacdo prévia da
peca impressa. Em seguida, baixar e salvar a imagem convertida, foi aberto no FlashPrint que
¢ um software de fatiamento usado para impressoras 3D DLP/LCD.Apds a finalizagdo das
imagens, foram impressas em fios de PLA branco para garantir melhor visualizagdo e
detalhamento de cada personalidade. As primeiras pecas, foram impressas com tamanho de
40cm, porém com o aumento proporcionou melhor delineamentos e possivel aplicagdo de
cores que estamos realizando para trabalhos futuros.Dessa forma, o projeto demonstrou uma
contribuicdo para o acervo, da comunidade escolar ¢ em seu em todo forma tecnoldgica
produzidos pelos proprios alunos, com valorizagao do nosso Estado.
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Modelagem impressas em 3D: personalidades de Pernambuco

1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a utilizacdo de impressoras 3D vem ganhando um grande
destaque nos meios corporativos e académicos. (PAVAN et. al.; 2020). No contexto
educacional, a cultura maker busca favorecer o aluno como protagonista,
promover o trabalho colaborativo, a criatividade e explorar uma diversidade de
conteidos e dareas de conhecimento simultaneamente. (PAULA, MARTINS,
OLIVEIRA; 2021).

Para Tarsso, Ferreira; (2020) a impressora 3D pode facilitar o ensino de
contetidos que compdem o curriculo escolar, seja estimulando os estudantes na
construcdo de modelos ou fazendo uso de modelos prontos como material didatico.

Roncaglio, Crisostimo, Stange; (2020) construiram modelos em trés
dimensdes das estruturas embrionarias por meio de uma impressora 3D e
softwares online de modelagem tridimensional promovendo aprendizagem
significativa em embriologia. Camargo, (2023) utilizou tecnologias de modelagem
3D para a elaboragdao de um acervo de simulagdes tridimensionais digitais de
ceramicas gregas. Hayakawa, Baltazar, Baltazar; (2024) utilizaram a impressora
3D na prototipagem de bacias hidrograficas de um municipio da regido oeste do
Estado do Paranda a partir de dados de sensoriamento remoto, servindo como um
modelo didatico para ser utilizado no ensino de Geografia ao abordar esta tematica
nas aulas.

Desse modo, o Projeto “Modelagem impressas em 3D: personalidades de
Pernambuco” vai além de uma proposta que se finda na producdo de imagens de
pessoas de destaque sécio - politico - educacional; mas que apresenta extrema
importadncia como: o aprendizado digital, produzindo materiais didaticos com
recursos tecnologicos, estudo da biografia de cada um, cunho artistico na
finalizacdo das pecas e despertar no acesso a informacdao quando exposto a mini

colecao na biblioteca escolar.
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2 JUSTIFICATIVA

O Projeto apresentado teve como inicio, nas aulas da disciplina eletiva, com
o primeiro contato com os programas para modelagem 3D, chamando atencdo de
alguns estudantes sobre alguns bustos ja disponiveis para impressao; de alguns
destaques de pessoas conhecidas mundialmente, de filésofos e cientistas. Foi
pesquisado alguns nomes de pessoas importantes que foram importantes no
Estado de Pernambuco e nao foi localizado. Dessa forma, na busca dos nomes das
pessoas de destaque e baixou todas as imagens, simultaneamente pesquisando
estudando a biografia de cada um. Foi realizado a modelagem de cada pega,
pintando com a cor dourada para dar destaque a impressdo e valorizando-a.
Finalizando com as etiquetas, com a foto impressa, descricdo e QR para ficar
exposto na biblioteca e acervo dos estudantes.

Nessa perspectiva, a producdo das miniaturas apresenta-se como uma
alternativa de educacgao estimulando a curiosidade, a criatividade e o pensamento
critico dos estudantes e comunidade escolar, valorizando a histéria e cultura do

estado de Pernambuco.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Produzir algumas personalidades pernambucanas em modelagem de 3D.

3.2 Objetivos especificos

® Estudar as personalidades pernambucanas produzidas no projeto;
® Verificar qual o melhor programa de execugao a ser utilizado;

® Aplicar se necessario a tinta ou pigmento para valorizar a personalidade
impressa e

® Contribuir com uma mini exposi¢cao para os alunos e comunidade de forma
tecnologica.
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4 METODOLOGIA

A metodologia partiu inicialmente através de levantamento bibliografico com
estudos dos doze nomes que mais foram citados em sala de aula. Escolhidos as
personalidades: Joaquim Nabuco, Gilberto de Mello Freyre, Frei Caneca, Dom Hélder
Camara, Ariano Suassuna, Chico Sciense, Jodo Cabral de Melo Neto, Conde da Boa
Vista, Luiz Gonzaga, Paulo Freire, Eduardo Campos e Reginaldo Rossi. Foram
anotados, as imagens salvas em PNG.posterior verificagdo para modelagem no

programa e serem impressas (Figura 1).

Figura 1 - Estudo e execucio do projeto com Programas de impressoras 3D.

Fonte: Os autores

Os dados foram anotados, as imagens salvas em PNG. Utilizou Imagetost, um
conversor de imagens para ser utilizado na impressora 3D, cuja extensdo € stl. O mesmo
conversor nos permitiu fazer os seguintes ajustes:

» Ferramenta: Esta configuragdo permite especificar como sua imagem sera
convertida em um modelo 3D. As opg¢des de Extrusdo extrudardo sua imagem no
espago 3D, enquanto as op¢des Padrdo aplicardo um processo de mapa de altura a

sua imagem.

Pagina 8 de 15



- i : o
Modelagem impressas em 3D: personalidades de Pernambuco ({‘ i i ] ;
TP i o i b Chendifhn |: )}J

» Detalhe: A configura¢do pode ser usada para alterar os detalhes do modelo 3D final
criado. A configuracdo padrao Médio funciona bem para a maioria das conversoes
de Extrusdo e Mapa de altura, com a configuragdo Alta recomendada para arquivos
de imagem altamente detalhados.

» Base: Esta configuragdo, quando dada uma altura superior a zero, instruird a
ferramenta a adicionar uma base 3D sdlida ao modelo 3D final. A unidade de
medida selecionada especifica a altura da base.

» Unidades: Esta configuragdo informa a ferramenta como dimensionar o modelo 3D
final ao usar as configuracdes abaixo para Largura, Altura e Profundidade. Além da

largura, altura e profundidade. conforme Figura 2.

Figura 2 - Conversor de figuras de PNG para STL - Paulo freire
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Fonte: Os autores

Apo6s converter (Figura 3), possibilitou a visualizagdo prévia de como ficaria a peca
impressa.

Figura 3 - Imagem convertida para STL - Paulo freire

« @ =5 imagetostlcom/py/converter/f

Fomamentas v  Visualizar arquivo v IMAGE'roSTL Converterv  Linguagem »
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Fonte: Os autores
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Apo6s baixar e salvar a imagem convertida, foi aberto no FlashPrint (Figura 4)
que ¢ um software de fatiamento desenvolvido pela Flashforge, especialmente

desenvolvido e usado para impressoras 3D DLP/LCD.

Figura 4 - Imagem sendo ajustada tamanho, altura, rotacio - Paulo freire
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Fonte: Os autores

Depois de impressas, foram pintadas na area externa da peca para dar destaque a
parte tridimensional. Finalizando na etiquetagem, com pequena descri¢do e acesso a

biografia por meio do QR de cada personalidade.
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5 RESULTADOS OBTIDOS

Ap0s a finalizagdo das imagens, foram impressas em fios de PLA branco (Figura

5) para garantir melhor visualiza¢do e detalhamento de cada personalidade.

Figura 5 - Imagem sendo ajustada tamanho, altura, rotacao - Paulo freire

Fonte: Os autores

As primeiras pecas, foram impressas com tamanho de 40cm, porém com o
aumento proporcionou melhor delineamentos e possivel aplicacdo de cores que estamos
realizando para trabalhos futuros. Iniciando os primeiros testes com a cor dourada, uma
tinta produzida pelos proprios alunos, com cola de artesanato, alcool e pigmento
dourado.

Houve testes com diminuicao da largura e produgdo de uma base, em forma de
homenagem. Foi entregue (Figura 6) ao Prefeito atual da cidade de Recife -PE; Jodo
Campos, uma pe¢a modelada pelos estudantes, referente ao seu pai Eduardo Campos
falecido em um acidente aéreo em 2014 quando estava candidato a Presidéncia da
Republica. Eduardo Campos foi um politico brasileiro. Ex-governador do Estado de

Pernambuco, por dois mandatos, ex-presidente nacional do Partido Socialista Brasileiro
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(PSB), Deputado Estadual, Deputado Federal e Secretdrio da Fazenda. Foi Ministro da
Ciéncia e Tecnologia. Foi pré-candidato a Presidéncia da Republica, pelo PSB, para as

eleigoes de outubro de 2014.

Figura 6 - Peca impressa Eduardo Campos sendo entregue ao filho e atual Prefeito
de Recife, Joao Campos.

Fonte: Os autores

Finalizadas todas as impressdes e dando apos o toque artistico com a pintura em
dourado e acabamento de alguns com emborrachado da mesma cor (Figura 7), foram
demonstradas aos estudantes da disciplina da eletiva e assim para identificagdo e

verificagdo de seus conhecimentos para cada personalidade.
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Figura 7 - Peca impressa Eduardo Campo sendo entregue ao filho e atual Prefeito
de Recife, Joao Campos.

Fonte: Os autores

O momento foi de investigagdo e alguns sentiram a necessidade de aprofundar
em qué cada um havia realizado em Pernambuco. Realizando um momento de debate
entre os alunos e de valorizagdo do municipio ¢ do Estado em que reside. Entre as
sugestdes em sala de aula, foi ndo colocar o nome de frente e sim o QR para que a
pessoa possa consulta apos tentar adivinhar a personalidade. Outros destacaram a

importincia de um pequeno texto e ir em busca da biografia (Figura 8).

Figura 8 - Peca impressas com placas para exposicao biblioteca E.M.T.I Paulo VI

Fonte: Os autores
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Um projeto educacional que utiliza a impressdo 3D melhora o processo de
ensino e aprendizagem. Os programas, modelagens 3D sdo processos que permite criar
objetos, personagens ou cenarios em trés dimensdes, ou seja, com altura, largura e

profundidade.

As etapas de ajustes foram fundamentais na verificagdo de melhor qualidade das

pecas. Percebe-se que as com maior largura destacava melhor a imagem a ser modelada.

Com relagao ao QR que continham o enderego da biografia de cada imagem,

contribuiram nos debates e conhecimentos dos estudantes.

Dessa forma, o projeto demonstrou uma contribui¢do para o acervo, da
comunidade escolar e em seu em todo forma tecnologica produzidos pelos proprios

alunos, com valorizagdo do nosso Estado.
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