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RESUMO

Este projeto investiga as Antiguidades Digitais, com foco na Egiptomania, analisando como o
Egito Antigo ¢ mobilizado em debates contemporaneos e como isso impacta a formagao da
consciéncia historica de jovens e adultos, integrando as dimensdes de ensino, pesquisa e
extensdo. A pesquisa parte da seguinte pergunta: quais sao os repertorios do Egito no Twitter
(atual X Corp.)? Nossa hipdtese € que os repertorios sobre o Egito Antigo sdo muitos e
refletem diferentes consciéncias historicas. A metodologia inclui a coleta de dados por meio
de mineragao no Twitter, a analise de nuvens de palavras com estudantes e a investigacao da
"Antbismania" e da "Cleopatramania", compreendendo como essas figuras sdo
ressignificadas na cultura digital. Além do universo digital, a pesquisa se estende a analise de
elementos arquitetonicos egipcios na cidade de Campanha-MG a luz da Egiptomania e da
Educacdo Patrimonial. Essa vertente visa compreender como a memoria do Egito Antigo se
manifesta no espago urbano e contribui para a constru¢do da identidade local. A partir dessa
analise, o projeto produzird um conto de fadas infantojuvenil como ferramenta pedagdgica
para o ensino de historia nas escolas publicas da cidade, promovendo a valorizacdo do
patrimonio local. Para democratizar o acesso ao conhecimento, o projeto de extensdo "Cine
LEPHAMA" explora a Egiptomania na sétima arte, usando exibi¢cdes de filmes como
ferramenta pedagodgica para o publico infantojuvenil. A pesquisa obteve como resultado
primario a criagdo de um banco de dados abrangente, com a inédita Taxonomia de
Repertdrios, que preserva as postagens sobre o Egito no Twitter entre 2008 e 2023. O projeto
contribuiu significativamente para um debate mais critico sobre o passado, fornecendo
estratégias pedagdgicas eficazes e demonstrando o modelo de ciéncia organizada do
Laboratério, que une Ensino, Pesquisa e Extensdo em prol da cidadania e do letramento
historico.

Palavras-chave: Egiptomania, Humanidades Digitais, Consciéncia Historica, Extensdo
Universitaria, LEPHAMA.
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1 INTRODUCAO

O estudo Antiguidades Digitais: Egiptomania e Consciéncia Historica na Cultura
Contemporanea nao ¢ um trabalho isolado, mas sim a consolidagdao ¢ o aprofundamento
da trajetoria cientifica desenvolvida pelo Laboratério de Estudos e Pesquisas em
Historia Antiga, Medieval e da Arte da UEMG — Campanha. Criado em 15 de maio de
2020 e certificado pelo CNPQ, o LEPHAMA se estabeleceu como um polo pioneiro na

UEMG, atuando ativamente em Pesquisa, Ensino e Extensdo, com intensa presenca digital,

produgdo académica relevante e parcerias interinstitucionais.

A atuacdo do LEPHAMA se manifesta na pratica da indissociabilidade do tripé
universitario. Na Pesquisa, um dos focos ¢ a Egiptomania Digital, onde aplicamos as
Humanidades Digitais para a mineracdo e catalogagdo de big data do Twitter, o que
resultou na criacdo da inédita Taxonomia de 33 Repertorios Discursivos. O rigor desse
trabalho ¢ alimentado pelo nosso programa de formagdo para alunos de graduacdo em
metodologias avancadas, como a etnografia digital, capacitando-os em Letramento
Historico e Midiatico para atuar de forma critica na sociedade do século XXI. Por sua vez,
a Extensao garante o impacto social dos achados: promovemos a divulgacao cientifica com
0 uso estratégico do humor e a publicacio de memes (Ciclo de Estudos LEPHAMA) e
produzimos o Conto de Fadas Infantojuvenil, que utiliza os monumentos egipciacos em
Campanha-MG (o obelisco, por exemplo) como ferramenta de Educa¢do Patrimonial. O
grande diferencial ¢ a inclusdo, materializada na parceria de cocriagdo artistica, com a
colaboracao do aluno José Maria e de oficinas de desenho, que utilizam a arte como um

potente vetor pedagdgico.

A evolugdo de nosso trabalho ¢ ligada as exigéncias de rigor e divulgagdo cientifica da
FEMIC, que atuaram como catalisadores para a obtencao de financiamentos cruciais da
FAPEMIG (Processos APQ-02016-25 e FCT-00013-25) e de uma bolsa Professor
Orientador PAPqQ-UEMG. A pesquisa atual sintetiza e refina os estudos anteriores,

reconhecidos e premiados na Feira:
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e 2023 (Segundo Lugar Geral na FEMIC Mais): O projeto "Comunistas ou

ouerreiros pela liberdade: as Espartas Integralista e Bolsonarista' estabeleceu

no Laboratorio o conceito de allelopoiesis ¢ a metodologia de "arqueologia do
salvamento" no Twitter (atual X Corp.), sendo o marco inicial da investigagdo sobre
os usos do passado na extrema-direita.

e 2024 (Terceiro Lugar Geral na FEMIC Mais): O trabalho "A Egiptomania no
Twitter: Analisando o banco de dados do LEPHAMA (2008 a 2013)"

comprovou a viabilidade da minera¢do de dados sobre o Egito Antigo e identificou
a emergéncia de repertorios-chave, como a Anubismania.

e 2024 (Segundo Lugar Geral na FEMIC Mais): O relatério "Por que postamos

sobre Histéria Antiga" classificou dez repertdrios discursivos distintos e utilizou o

conceito de Consciéncia Histérica de Jorn Riisen, demonstrando a dicotomia na

recepcdo entre as Antiguidades Oriental e Ocidental.

Assim, este novo relatorio € o passo final desta trajetoria, onde a mineragdo de dados sobre
a Egiptomania no Twitter ¢ intensificada e refinada. Investigamos um dos fendmenos mais
fascinantes da Historia Publica: a permanéncia e a ressignificagdo do passado egipcio na
sociedade contemporanea. Este campo de estudo, academicamente denominado
Egiptomania, refere-se a reinterpretacao, uso e apropriagdao dos tragos da cultura do Egito
Antigo de forma que lhes sdo atribuidos novos significados, frequentemente veiculados na

cultura popular e nas midias (Bakos, 2004).

A tematica central do projeto reside na analise de como a Egiptomania impacta a formagao
da Consciéncia Historica de jovens e adultos. Ancorado nos estudos de Riisen (2001),
compreendemos a Consciéncia Histérica ndo apenas como a acumulagdo de fatos, mas
como a capacidade de orientar a vida pratica por meio da interpretagdo do passado. Assim,
o uso do Egito Antigo no Twitter (atual X Corp.) ndo € apenas entretenimento, mas sim
uma manifestagdo ativa de diferentes formas de o individuo se posicionar e se orientar no
tempo. Cabe destacar que, segundo Riisen, existem quatro tipos de consciéncia historica

que podem se manifestar nas narrativas digitais:
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o Tradicional: Preserva costumes e busca manter a continuidade e a identidade.

o Exemplar: Busca no passado modelos e exemplos a serem seguidos no presente.

e Critica: Questiona e analisa o passado, buscando romper com tradigdes.

e Genética: Compreende o passado como um processo de desenvolvimento e

mudanga.

E nesse cenario de vozes multiplas e continua recriagdo que o conceito de repertorios se
torna fundamental. Entendemos repertdrios como os conjuntos dindmicos e contextuais de
significados, representagdes, narrativas e usos de elementos do passado que emergem e
circulam no ambiente digital do Twitter. Eles ndo sdo fixos ou univocos, mas o resultado de
um processo continuo de allelopoiesis, seja esta, a criagdo mutua e reciproca entre o
passado evocado e as necessidades expressivas do presente que se manifestam, ora, em
figuras historicas, mitoldgicas, artefatos ou conceitos (Faversani, 2020). Desta forma, se
constituem tanto na apropriacdo contemporanea quanto na ressignificacdo ativa de tragos
do passado, moldados pelas lentes e pelos interesses do presente digital, gerando novos
entendimentos e aplicagdes desses elementos que podem se distanciar ou se conectar com

suas matrizes historicas e culturais originais (Figura 1).

Figura 1 — Repertorio de Tutancimon

Moisés foi falar com Farad, quando sentiu algo Ilhe apertando as

nadegas, e entdao indagou: Tutankhamon na minha bunda véio?

Fonte: Twitter.

O meme opera pela apropriacdo de signos da Historia Biblica e da realeza egipcia,
ressignificando-os para um contexto de Humor e Sexualidade. Dessa forma, um farad ¢
transformado em piada, confirmando que as apropriagdes digitais do Egito sao moldadas
para servir aos propoésitos sociais do presente, gerando novas sinteses que se distanciam

intencionalmente das matrizes culturais originais.
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No Twitter, essa presenca se manifesta de forma complexa, revelando o que José
D'Assungdo Barros (2013, p. 60) denomina a "polifonia da Histéria". Entendemos
"repertorios discursivos" como os conjuntos dindmicos de “polifonias” sobre o Egito que
emergem e circulam no ambiente digital, sendo o resultado de um processo continuo de
allelopoiesis. Dessa forma, a classificagdo dos repertoérios demonstra como a apropriagao
contemporanea e a ressignificacdo ativa de tragos do passado moldam novos entendimentos

e aplicacoes desses elementos.

A pesquisa ¢ guiada pela pergunta: Quais sdo os repertdrios do Egito antigo no Twitter?
Essa questdo direciona o estudo para a exploracao de como os elementos dessa cultura sao
ressignificados para expressar ideias e valores contemporaneos. Além disso, a volatilidade
das redes sociais e o risco de perda de dados digitais, como a suspensdo de perfis ou da
propria plataforma, reforgam a urgéncia de uma "arqueologia de salvamento" para

preservar esse conteiido para a posteridade e para a pesquisa académica.

A hipotese do projeto € que os repertdrios sobre o Egito Antigo no Twitter refletem
diferentes consciéncias historicas e se relacionam com a dinamica da plataforma.
Demonstramos que, ao invés de serem representacdes historicas fiéis, essas apropriacdes
sao moldadas por allelopoiesis, criando “repertdrios” de “Cledpatras” ou “farads” que ndo
pertencem exclusivamente a uma temporalidade, mas que mesclam e confundem o passado
e o presente em novas sinteses que se comunicam de forma polifonica, sendo reapropriadas

e modificadas, de acordo com cada “consciéncia”.

O uso de Tutancamon (Figura 1) se enquadra na Consciéncia Historica Tradicional, pois
preserva os nomes antigos, mas os mobiliza de forma acritica, sem buscar modelos de
conduta (Exemplar) ou questionamento ativo (Critica). Assim, a fonte também serve como
um diagnostico pedagogico, auxiliando na necessidade de utilizar esses "saberes prévios"
dos alunos como ponto de partida para o desenvolvimento de uma Consciéncia Histdrica

Critica em sala de aula.
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O restante deste documento detalha o processo cientifico: a Justificativa apresentard a
relevancia institucional e social do projeto; a secdo de Objetivos formalizard as intengdes
de pesquisa e extensdo; a Metodologia descrevera o rigor técnico da mineragao de dados e
o modelo de Pesquisa-Acao empregado; em seguida, os Resultados demonstrardo os
achados da pesquisa (a Taxonomia de Repertorios e o impacto na comunidade local). Por
fim, as Consideracées finais reafirmardo o éxito do projeto na formacao de estudantes e na

consolidagao das Humanidades Digitais no Brasil.

2 JUSTIFICATIVA

As justificativas para a relevancia deste projeto residem na sua capacidade de preencher
lacunas criticas no campo das Humanidades Digitais aplicadas a Histéria Antiga, em
particular a Egiptomania, ao mesmo tempo em que oferece um diagnéstico pedagdgico
essencial para o Ensino de Histéria na sociedade contemporanea. O trabalho se justifica

primariamente por trés eixos:

2.1. Inovacao metodoldgica e contribuicio cientifica

O projeto estabelece o Laboratério de Estudos e Pesquisas em Historia Antiga, Medieval e
da Arte (LEPHAMA) da UEMG como um grupo pioneiro no estudo da Egiptomania
Digital no Brasil. A pesquisa justifica-se pela aplicacdo rigorosa das Humanidades Digitais
na coleta, tratamento e andlise de big data do Twitter (atual X Corp.). Esta abordagem nao
se limita a andlise aneddtica, mas responde a uma necessidade critica de "arqueologia de
salvamento", visando preservar e analisar um patrimonio digital volatil que corre risco de
ser perdido devido a efemeridade das redes e a instabilidade das plataformas. O principal
produto cientifico, a Taxonomia de 33 Repertorios Discursivos de Egiptomania, fornece um
arcabougo tedrico-analitico robusto e inédito, permitindo a decifrar a ldgica subjacente que
rege a reinven¢do do passado na internet e fornecendo uma base para futuras pesquisas no

campo da Recepcao da Antiguidade.
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2.2. Relevancia pedagdgica e a formacao da Consciéncia Histérica

Em um cenario de crescente circulacao de versdes simplificadas e, por vezes, distorcidas da
Historia nas redes sociais, o projeto possui grande para o Ensino. A pesquisa transcende a
catalogacdo ao focar na interpretagdo, utilizando o arcabouco da Consciéncia Historica de
Jorn Riisen. A analise dos repertérios de Egiptomania (como o uso em humor ou o
pastiche) funciona como um diagnostico de letramento histdrico. Ao revelar que o consumo
do passado digital se manifesta majoritariamente em formas de Consciéncia Historica
Tradicional ou Exemplar, a pesquisa oferece subsidios essenciais para que educadores
possam promover o debate em sala de aula, usando os saberes prévios dos alunos como
ponto de partida para a transi¢do a critica e, assim, desenvolver o Letramento Historico e

Midiatico exigido pelas diretrizes curriculares atuais.

2.3. Impacto institucional e compromisso social

O projeto ¢ um modelo do principio de indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e
Extensdo na UEMG. O apoio financeiro da FAPEMIG, do PAPq e PAEx atesta o
reconhecimento do LEPHAMA e consolida a pesquisa em Humanidades Digitais na
Universidade. Ademais, h4d o impacto social direto, traduzindo os achados cientificos em
acoes de Extensdo e Educagdo Patrimonial. Este compromisso garante a formagao continua
de recursos humanos qualificados e reforca o papel da UEMG no desenvolvimento

cientifico e social de sua comunidade de abrangéncia.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Investigar o fenomeno da Egiptomania no Twitter (atual X Corp.) por meio de
metodologias das Humanidades Digitais, a fim de identificar e classificar os repertorios
discursivos de apropriacdo do Egito Antigo e analisar suas implicagdes para a formagado da

Consciéncia Historica na cultura digital contemporanea.

3.2 Objetivos especificos

e Realizar a mineracdo e analise de dados sobre o Egito Antigo no Twitter (2008-
2023) e, com base no conceito de allelopoiesis, construir a Taxonomia de
Repertorios Discursivos sobre a Egiptomania.

e Analisar em profundidade a ressignificagdo das figuras de Cledpatra
(Cleopatramania) e Anubis (Anubismania), investigando sua conexdo com debates
contemporaneos de género, racialidade e existencialismo.

e Construir um banco de dados aberto e acessivel, aplicando a metodologia de
Arqueologia de Salvamento para a preservagdo das postagens digitais € o avango
das Humanidades Digitais no Brasil.

e Analisar os elementos arquitetonicos egipcios presentes em Campanha-MG
(obelisco, esfinges) a luz da Egiptomania e da Educagdo Patrimonial.

e Produzir um Conto de Fadas Infantojuvenil como ferramenta didatica de Educagao
Patrimonial, utilizando a metodologia de Pesquisa-Acdo e a cocriacdo artistica
inclusiva.

e Desenvolver e executar projetos de extensdo (Cine LEPHAMA e Ciclo de Estudos),
utilizando midias populares (cinema e andlise de memes) como estratégias
pedagogicas para desconstruir estereotipos e fomentar a Consciéncia Historica

Critica nos estudantes.
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4 METODOLOGIA

O rigor deste projeto reside na sua integragdo metodologica, unindo o processo cientifico
do LEPHAMA a vanguarda das Humanidades Digitais. A metodologia foi estruturada em
trés grandes fases que demonstram o fluxo continuo do tripé universitario, com o propdsito
de articular a Pesquisa, o Ensino e a Extensdo — que operam em um ciclo continuo de
Pesquisa-A¢ao. O fluxo de trabalho parte da andlise de big data e culmina na transposi¢ao

pedagdgica dos achados.

4.1. Fundamentacio tedrica e referenciais de analise

O projeto ¢ guiado por uma estrutura conceitual que permite a interpretacdo profunda da

apropriacao do Egito Antigo no contexto digital:

« Antropologia Digital: Utilizamos a teoria da “sociabilidade escalonavel” (Miller,
2019, p. 11), que define as midias sociais como um espaco de transito entre a
comunicagdo publica e a privada, essencial para mapear os diferentes niveis de
interacao dos usuarios. Adicionalmente, o conceito de “polimidia” orienta a analise
do tweet como parte de um ecossistema interconectado. O método central ¢ a
imersdo etnografica para compreender as midias sociais sob a perspectiva dos

usuarios, e ndo da tecnologia.

o Historia e Recepcdo: A interpretacdo dos dados ¢ ancorada na Egiptomania
(Bakos, 2004), no processo de criagdo reciproca denominado allelopoiesis
(Faversani, 2020), e na Consciéncia Historica (Riisen, 2001), essencial para
diagnosticar a forma como o individuo se orienta no tempo historico a partir dos

memes € posts.
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4.2. Etapas de coleta, classificacio e analise de dados

A etapa de pesquisa central seguiu um fluxo técnico detalhado, com foco nas Humanidades

Digitais:

Mineracao de Big Data e Arqueologia de Salvamento: Foi realizada a mineracdo
de dados no Twitter (atual X Corp.) abrangendo o periodo de 2008 a 2023, com o
uso de termos-chave ("Egito Antigo", "farad", "Cledpatra", "Anubis"). Esta etapa
aplicou a metodologia de “Arqueologia de Salvamento”, que objetiva resgatar e

preservar um patrimonio digital volatil antes de sua perda.

Construcao e valida¢do da taxonomia: Os dados brutos foram classificados em
uma Taxonomia de 33 Repertorios Discursivos. Esta etapa exigiu a superagao de
desafios metodologicos cruciais, como o alto indice de "ruido" nos dados (postagens
ambiguas ndo relacionadas a Historia). A solugdo encontrada foi a aplicacdo de
filtros seméanticos rigorosos, uma decisdo metodoldgica que garantiu a precisao na

categorizagdo dos repertorios.

Analise de profundidade (Existencialismo Vulgar): O projeto prosseguiu para a
andlise de profundidade em repertorios especificos. A Anubismania, por exemplo,
foi analisada a luz do conceito de “Existencialismo Vulgar” (Rodstein, 2024),
permitindo conectar o deus da morte a temas contemporaneos de isolamento e satide
mental, demonstrando como as apropriagdes digitais do Egito servem as

necessidades expressivas do presente.

4.3 Articulacio metodologica do tripé universitario (Pesquisa-Acao)

O conhecimento gerado na pesquisa € transposto para o Ensino e a Extensdo por meio de

projetos especificos:
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Pesquisa Local e Educacio Patrimonial: Paralelamente, foi realizada a pesquisa

sobre a Egiptomania na arquitetura de Campanha-MG (obelisco, esfinges). O

resultado embasou diretamente o produto de Extensao.

Transposicao Didatica e Extensao: Os repertorios classificados na Taxonomia
(Pesquisa) sao o input primario do Ciclo de Estudos LEPHAMA e do Cine
LEPHAMA. Nesses projetos de Extensdo, as lives no Youtube e os debates de
filmes utilizam os memes ¢ posts como ferramentas pedagogicas para a formagao
continuada de professores e para fomentar a Consciéncia Historica Critica nos

estudantes da rede bésica.

Inclusao e Ensino: O resultado da pesquisa local estd sendo transformado no Conto

de Fadas Infantojuvenil (Extensdo/Ensino), utilizando a metodologia de Pesquisa-

Acao Inclusiva na parceria de cocriacdo artistica, fechando o ciclo do projeto com a

aplicagdo pratica em um contexto de inclusdo social.

4.4. Rigor ético e Protecdo de Dados (LGPD)

Em conformidade com a Lei Geral de Protecio de Dados Pessoais (LGPD), Lei n.°

13.853/2019, adotamos a pseudonimizacao de todos os dados pessoais coletados. A coleta

foi limitada estritamente a tweets de acesso publico, € a analise concentrou-se no fendomeno

da Egiptomania (finalidade educacional).
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5 RESULTADOS OBTIDOS

Nesta se¢do, os resultados serdo apresentados de forma articulada, porém segmentada, por
meio da descri¢ao dos resultados de cada acdo ou projeto especifico. A organizagao segue a
metodologia do fluxo de trabalho estabelecido no tripé Ensino-Pesquisa-Extensdo,

detalhando o produto de cada etapa.

5.1. Pesquisa digital: a taxonomia de repertorios

O primeiro resultado de pesquisa, decorrente das etapas de mineracdo de dados e
classificacdo, foi a consolidagao do banco de dados e a constru¢do da Taxonomia de 33
Repertdrios Discursivos sobre a Egiptomania. Foi concluida a coleta de 7.188 evidéncias no
periodo inicial, sendo que, até o momento, 2.300 evidéncias foram classificadas, o que
permitiu a validacdo e o detalhamento do conceito de allelopoiesis (criagdo mutua entre

passado e presente) no ambiente digital.

As categorias de busca utilizadas na mineracdo de dados no Twitter, que serviram de base
para a Taxonomia, foram as seguintes: 1. Egito Antigo; 2. Farao; 3. Cleopatra; 4. Piramide;
5. Esfinge; 6. Hierdglifo; 7. Obelisco; 8. Deus do Egito; 9. Religido Egipcia; 10.
Egiptomania; 11. Nilo, 12. Hatshepsut, 13. Tutancdmon, 14. Nefertiti, 15. Horus, 16.
Anubis, 17. Ramsés, 18. [sis, 19. Sarcofago, 20. Osiris.

A Taxonomia de Repertorios mapeia a forma “polifénica” como o Egito Antigo ¢

ressignificado no Twitter. Os 33 repertorios sao:

1. Alienigenas e teorias da conspiracdo: Associa o Egito Antigo a seres

extraterrestres e mistérios (Figura 2).
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Figura 2 — Repertoério de piramide

Estranho, em todo lugar encontram piramides; civilizacoes antigas que

nao se conheciam, tem piramide até em Marte.

Fonte: Twitter.

2. Anubismania: Admiracao e idolatria por Anubis, o deus dos mortos (Figura 3).

Figura 3 — Repertorio de Anubis

acho que Anubis foi o Deus mais legal que teve no Egito antigo.

Fonte: Twitter.

3. Autoajuda: Uso de referéncias egipcias para inspirar superacao € metas pessoais

(Figura 4).

Figura 4 — Repertorio de Ramsés

"Ser deus e bom, ser rei tambem, mas ser ambos nao tem preco". by

Ramseés Il via

Fonte: Twitter.

4. Cerveja: Associagdo da bebida com o Egito Antigo, como local de invengdo e

celebracao (Figura 5).
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Figura 5 — Repertorio de Isis e Osiris

Ufa! Agradeco a Isis e Osiris pela cerveja GELADAAAAAAAAAAAAAA sO

ela pra abrandar esse calor senegalesco

Fonte: Twitter.

5. Critica ou elogio ao governo ou ao pais: Uso do Egito como pardmetro para

criticar ou exaltar governos e politicas contemporaneas (Figura 6).

Figura 6 — Repertorio de farad, pirimide e mimia

Brasil nao é Egito(diferencas sao enormes)mas Aqui Politicos voam

como Faraos sobre a Piramide de Escandalos e vém a Justica como uma
Mumia!

Fonte: Twitter.

6. Cleopatramania: Obsessdo por Cledpatra como icone de beleza, poder e

feminismo (Figura 7).
Figura 7 — Repertorio de Cledpatra

Com licenca que a Cledépatra mineira, poderosa, ta passando

L O SRR
AL T

-

‘;gla

-~

Fonte: Twitter.
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7. Cristianismo: Debates religiosos que usam o Egito para defender ou criticar o

Cristianismo (Figura 8).
Figura 8 — Repertorio de Horus

Amanha3, feriado pelo Dia da Consciéncia Natalina. Parabéns também
para Mitra, Horus, Héracles, Attis e Dionisio!

Parabéns a todes os deuses “nascidos” no dia 25/121 |

3 ~ Horus Héracles
I;A}i'ra Egito - 25/12/3000 a.c. Grécia - 25/12/500 a.c.
ers\a

25/12/1200 a.c. ',
: L

8

Fonte: Twitter.

8. Critica ou elogio a governantes ou personalidades: Comparacdo de figuras

politicas contemporaneas com mumias e farads (Figura 9).

Figura 9 — Repertorio de farao

Vou acender uma vela preta para o cadaver politico do Farad Sarney.

SARNEY ANUNCIA
APOSENTADORIA O QUE FIZ NA
; Mg VIDA PUBLICA,

AGORA FAREI
NA PRIVADA..

Fonte: Twitter.
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9. Critica ou elogio ao ensino de Histéria ou outras matérias: Opinides sobre a

abordagem e a relevancia do Egito no curriculo escolar (Figura 10).

Figura 10 — Repertorio de Anubis

olha so o que eu escrevi sobre ANUBIS no meu caderno na aula de
historia rsrs

Fonte: Twitter.
10. Criticas ou comentarios ao Egito moderno: Discussdes sobre a situagao politica e

social atual do Egito (Figura 11).

Figura 11 — Repertoério de Cleépatra e piramide

Como o Egito de Cledpatra e tantas tecnologias (vide

ulu virar isso???

Fonte: Twitter.
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11. Curiosidades historicas: Compartilhamento de fatos e informagdes pouco

conhecidas sobre o Egito Antigo (Figura 12).

Figura 12 — Repertorio de fara6 e TutancAmon

Ontem fez 93 anos que Howard Carter encontrou o timulo do faraé
Tutankhamon intacto no Vale dos Reis, em 1922.

Fonte: Twitter.

12. Deserto, calor e fertilidade: Comparagdes climaticas e geograficas com a regido

do Egito (Figura 13).

Figura 13 — Repertorio de farao

mas que calor avimaria parece que me teletransportaram pro egito na

epoca do escravos farao

Fonte: Twitter.

13. Despotismo oriental e modo de producio asiatico: Uso do Egito como exemplo

de poder absoluto e servidao coletiva (Figura 14).
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Figura 14 — Repertorio de farao

-N['Jﬁ:'ii'i, t4 querendo fazer papel de faraé e levantar puta

monumentos, €7 Vamos precisar de uns navios negreiros. UEHUEHUE

Fonte: Twitter.

14. Desprezo: Expressoes de desinteresse, desdém ou repulsa pela cultura egipcia

(Figura 15).

Figura 15 — Repertorio de Nefertiti

eu odeeeeeio artes, rainha nefertiti.. MORRA!

Fonte: Twitter.

15. Egiptomania e admiracdo: Admiragdo geral pela cultura egipcia que inspira arte,

moda e entretenimento (Figura 16).

Figura 16 — Repertorio de Egito Antigo

Acho que meu casamento vai ser meio baseado no egito antigo,porque

olha...E a cultura mais linda.(isso se eu quiser casar daqui uns 30 anos)

Fonte: Twitter.

16. Escravidao: Discussoes sobre a escravidao no Egito Antigo e comparagdes com o

trabalho moderno (Figura 17).
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Figura 17 — Repertorio de farao

Saudades do Egito?

Do que adianta voceé ter casa, comida e rebanhos se e escravo do farag?

Fonte: Twitter

17. Escrita dificil, escrita com desenhos: Comentarios sobre a complexidade dos

hieroglifos (Figura 18).

Figura 18 — Repertorio de fara6 e Hatshepsut

O que fode na mitologia egipcia sao esses nomes complicados. Por

exemplo, a mulher farao, Hatshepsut :s

Fonte: Twitter

18. Etarismo: Comparacdo de pessoas mais velhas com mumias para reforcar

estereotipos sobre a idade (Figura 19).

Figura 19 — Repertorio de Anubis

“No proximo bloco os candidatos farao perguntas com tema livre" --

"CANDIDATO PLINIO VOCE FOI EMBALSAMADO PELO DEUS ANUBIS?"

Fonte: Twitter

19. Exotismo, luxo e beleza: Associagdo do Egito a um imaginario sensual, de riqueza

e mistério (Figura 20).
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Figura 20 — Repertorio de Nefertiti

Big Love ja esta me chamando de Nefertiti, por conta das novas
sobrancelhas.

Fonte: Twitter

20. Gatos e bichos no geral: Referéncias a adoracdo de animais (gatos, chacais) no

Egito Antigo.

Figura 21 — Repertorio de farao

Que isso neguin, a gata do farad do egito

Fonte: Twitter
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21. Género: Debate sobre feminismo, igualdade e relagdes homossexuais inspirados em

rainhas e faraos (Figura 22).

Figura 22 — Repertorio de Cledpatra

RT-: Tantos homens reinaram no Egito mas o grande mito &

uma mulher. Salve Cledpatra...

Fonte: Twitter

22. Humor e Critica: Uso de memes, piadas e trocadilhos com o Egito (Figura 23).

Figura 23 — Repertorio de Piramide

Ah t4, depilacao egipcia, aquela em formato de pirdmide?

Fonte: Twitter

23. Longevidade e antiguidade: Associacao do Egito a ideia de duragdo, eternidade e

persisténcia no tempo.

Figura 24 — Repertorio de Egito Antigo

agora vou comer um chiclete que ta na minha mochila desde o egito

antigo

Fonte: Twitter
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24. Morte, eternidade, isolamento e podridao: Referéncias a morte, mumificacio e

isolamento (Figura 25).

Figura 25 — Repertorio de piramide

Eu ja dormi tanto hoje, que so fala me enrolar com fitinha branca e me

colocar numa piramide do Egito.

Fonte: Twitter

25. Mumiamania: Uso do termo "mumia" para se referir a pessoas por sua aparéncia,

preguica ou falta de inteligéncia (Figura 26).

Figura 26 — Repertorio de mumia

Acabei de ir até o quarto, e passando pelo espelho, percebi q estou igual

o Tutankamon. Blusa, toca, calga arrastando o edredon pelo apto.

Fonte: Twitter

26. Orientalismo: Representagdes estereotipadas do Egito (Figura 27).

Figura 27 — Repertorio de esfinge e piramide

gente eu sempre achei que o Egito era tipo um deserto gigante, com as
esfinge, pirAmides e um monte de cabana com comerciantes

ITIUQU“TIEFIOS

Fonte: Twitter
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27. Pessoas como divindades: Comparaciao de pessoas a divindades egipcias (Figura
28).

Figura 28 — Repertorio de Anubis

Sou um deus egipcio, Anubis

Fonte: Twitter

28. Poténcia, poder, grandeza e riqueza: Admiracdo pelo poderio militar, politico e

econdmico do Egito Antigo (Figura 29).

Figura 29 — Repertoério de Egito Antigo e faraé

Ai sim em, minha profissao no Egito Antigo, nasci para o poder

IR
L Qudy

-

Farad

MO t
'y PARA NHECER
A 5% 0 6AD DA UNOPAR
1 LT

nnﬁm -

Voce sena a pessoa mais poderosa de tocdo o antigo Egito /% u
Voce sena 0 lider absoluto de 1000 0 mpeno, escohidols) Unopar
Togs

pelos propnos deuses. O povo amana voce mas temena a

Sua funa

Fonte: Twitter
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29. Racialidade: Discussdes sobre a identidade africana e negra do Egito (Figura 30).

Figura 30 — Repertorio de Cledpatra

cientistas descobriram que Cleépatra, antiga rainha do Egipto (Africa)

era "descendente de africanos”! Sou s6 eu a achar isto... 6bvio?!?!

Fonte: Twitter

30. Reencarnac¢ao, Misticismo e Maldi¢ao: Crengas em misticismo ¢ identificacao

pessoal (Figura 31).

Figura 31 — Repertorio de Farao

Eu sofro da Maldicao do Faraé Imhotep e nao pude comparecer ao

recinto de trabalho hoje...mais meu Dia sera abonado, pra isso que fui
sexta.

Fonte: Twitter

31. Religido, mitologia e protecido: Discussdes sobre a mitologia e a busca por

protecdo divina nas crengas egipcias (Figura 32).

Figura 32 — Repertorio de Egito Antigo

Devia ser muito mais legal cultuar varios deuses como no Egito antigo e

na Grécia antiga. O paganismo era mais bonito.

Fonte: Twitter
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32. Sexualidade: Uso do Egito Antigo como referéncia para discutir ou fantasiar sobre

a sexualidade moderna (Figura 33).

Figura 33 — Repertorio de Anubis

gente Anubis e o g se pode chamar de deus gostoso pg ne

Fonte: Twitter

33. Trapaca e dissimulacdo: Referéncia a expressdes como "fazer a egipcia" ou

"esquema de piramide" (Figura 34).

Figura 34 — Repertorio de Nefertiti

"Quando eu estiver ouvindo uma bobagem, dou uma de nefertiti, assim,

de lado, olhando pra nada" hahahaha

Fonte: Twitter

Os graficos a seguir (Figuras 35 e 36) sintetizam as descobertas iniciais sobre a natureza da

allelopoiesis na cultura digital.
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Figura 35 — Repertorios

Repertdrios

B Ensino

B Egito Moderno
B Curiosidades
B Deserto

B Despotismo

B Desprezo

B Egiptomania
B Escravidio

W Escrita

W Etarismo

Fonte: Elaborado pelos autores.

Figura 36 — Categorias x repertorios

Categorias x Repertorios

Religido
Pessoas/Divindades
Longevidade
Exotismo

Curiosidades

Egiptomania =——
0

Cristianismo =
Alienigenas
50 100 150 200 250 300 350 400 450
m Egito Antigo  mFarao m Cleopatra m Piramide M Esfinge
H Hieroglifo B Obelisco B Anubis W Horus W sis
W Nefertiti M Osiris B Ramsés M Sarcofago M Tutancamon
Nilo B Mumia M Religido Egipcia B Hatshepsut

Fonte: Elaborado pelos autores.
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A observagao da proporcao dos Repertorios (grafico de rosca) revela que a Egiptomania, no
contexto digital, ¢ dominada por repertorios de baixa densidade critica, confirmando a
hipotese da superficialidade na recepgao do passado. Os trés repertdrios mais incidentes na

amostra de 2.300 evidéncias sdo:

1. Humor e critica: A alta incidéncia do humor prova que a principal fung¢ao
do passado no ambiente digital ¢ o entretenimento e a satira. Isso sublinha
que a memoria histérica ¢ mobilizada principalmente como recurso de
critica social e alivio comico, e ndo como fonte de erudicao formal.

2. Curiosidades historicas: A frequéncia elevada de compartilhamento de
fatos pouco conhecidos demonstra que o Egito ¢ uma fonte constante de
fascinio informativo, mas frequentemente desconectada de contextos
historicos amplos.

3. Etarismo: O uso da comparacdo entre pessoas mais velhas e mumias
demonstra como o passado serve como mero significante de decadéncia e
velhice, um achado que aponta para a persisténcia do preconceito embutido

na apropriagao digital.

O gréfico de distribuicao (Categorias x Repertdrios) oferece um olhar mais complexo sobre
a multiplicidade dos usos e a dindmica da allelopoiesis (criagdo reciproca). A figura de
Cleopatra se destaca por ndo se limitar a repertorios de Exotismo e Beleza, mas por ter forte
incidéncia nas categorias de Racialidade e Género, provando que ela funciona como um
vetor de disputa social contemporanea sobre identidade e poder. Em contraste, a categoria
Morte (ligada a Anubismania) revela uma conexao forte com o repertorio de Longevidade e
Antiguidade, onde o deus da morte ¢ associado a ideia de eternidade, e ndo apenas de fim,
sugerindo uma apropriacdo que transcende o medo e toca a necessidade humana de

persisténcia no tempo.
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Para além dos numeros, a relevancia desta pesquisa ¢ que ela atinge diretamente as
diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), legitimando a analise das fontes
digitais para o ensino de Historia Antiga. A percepcao de que "a Antiguidade [ou o Egito]
esta em todo lugar" — trazida por discussdes informais — comprova a validade da fonte

digital como ponto de partida para o trabalho em sala de aula.

Ao adentrarmos o campo do Ensino de Historia, ¢ imperativo questionar o papel do livro
didatico. Este artefato ¢ um ideal-tipico designador “apresenta o conhecimento”. A sua
relevancia ¢ inegavel, pois, o conhecimento histérico que os individuos terdo ao longo da
vida é, em grande parte, formado pelo que aprendem na escola e nos livros durante a

infancia e adolescéncia, e dificilmente sera revisitado posteriormente.

No entanto, a andlise do conteudo sobre o Egito Antigo nos livros didaticos revela a
persisténcia de certas abordagens que merecem problematizagcdo. Observamos a recorréncia
de '"palavras-chave" e conceitos que, embora presentes no canone, muitas vezes

reproduzem um olhar eurocéntrico ¢ orientalista.

Essa conformidade do livro didatico contrasta com as multiplas "vozes" e a dinamicidade
da historia que encontramos no ambiente digital. Para explorar essa lacuna, realizamos uma
etapa exploratoria junto a alunos da disciplina de Historia do Mediterraneo Antigo. Por
meio de word clouds no "Mentimeter", buscamos identificar a "consciéncia historica"

espontanea desses estudantes sobre a civilizagdo egipcia.

Percebemos, inicialmente, que as nuvens de palavras produzidas pelos alunos muito se
assemelhavam aos mapas mentais para vestibular disponiveis na internet. Esse diagnostico
nos levou a inferir que parte significativa das "consciéncias historicas" dos estudantes ainda

estd calcada na aprendizagem formal.

Os livros didaticos, ao abordarem as sociedades orientais, frequentemente reproduzem um
olhar eurocéntrico e superficial, focando nos aspectos positivos e ignorando as crises €

complexidades historicas.
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Essa abordagem contribui para a reificagdo orientalista e a constru¢do de uma "consciéncia
historica" eurocéntrica. E mais, os livros didaticos, muitas vezes, ndo promovem uma
analise critica e contextualizada da histéria egipcia, incentivando a reproducao de

estereotipos e hierarquias entre “ocidente e oriente”.

Nesse cendrio, identificamos que a "historia oriental" nos livros didaticos tende a ser
associada a repertorios como: critica a governantes despoticos, decadéncia civilizacional,
decadéncia da masculinidade, decadéncia racial, autoritarismo, feminilidade impura,
comunismo e sexualidade livre. Por outro lado, a "historia ocidental" ¢ frequentemente
conectada a: elogio a governantes, apice civilizacional, hipermasculinidade, florescimento
racial, democracia, aprimoramento da feminilidade, anticomunismo, sexualidade pura,

nostalgia e religido.

Assim, voltamo-nos para o Twitter, pesquisando as principais palavras-chave identificadas
na fala dos alunos. Surpreendentemente, encontramos repertorios que desafiam a dicotomia
ocidente/oriente frequentemente imposta pelos livros didaticos. Observamos, por exemplo,
dois repertorios muito importantes para fecharmos essa fala: 1. racialidade, onde a
identidade africana e negra do Egito ¢ defendida, com referéncias a cultura afro-brasileira e
a luta contra o racismo; e ii. feminismo e género, com Rainhas poderosas e farads
masculinos inspiram debates sobre género, com discussdes sobre feminismo, igualdade e

relagdes homossexuais no Egito antigo.

No Twitter, a identidade negra do Egito ¢ defendida com referéncias a cultura afro-
brasileira e a luta contra o racismo. Isso se manifesta em discussdes sobre a etnia dos
antigos egipcios, como a pergunta "me perguntando quando € que vao parar de representar
o povo do Egito antigo como caucasianos", ou a afirmacdo contundente "cientistas
descobriram que Cledpatra, antiga rainha do Egito (Africa) era 'descendente de africanos'!
Sou s6 eu a achar isto... 6bvio?!?!". Tweets como "Confesso que € a primeira vez que vejo
os egipcios sendo representados como negros" demonstram a busca ativa por
representacoes que dialoguem com a negritude do Egito. Essa presenca de um
"florescimento racial" no debate digital ¢ um contraponto direto a "decadéncia racial"

atribuida a historia oriental em abordagens eurocéntricas.
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As rainhas poderosas inspiram debates sobre género, com discussdes sobre feminismo,
igualdade e até supostas relacdes homossexuais no Egito antigo. A figura de Cleopatra, é
frequentemente celebrada como um icone feminino, com comentarios como "Tantos
homens reinaram no Egito, mas o grande mito ¢ uma mulher. Salve Cledpatra...". Além
disso, a relevancia de Hatshepsut, que "desafia normas de género", ¢ notada em
observagdes como "nome de farad. Uma mulher que foi fara6!". Essa apropriacdo do
passado egipcio para discutir feminismo e empoderamento feminino difere

significativamente do "aprimoramento da feminilidade" eurocéntrico.

A diversidade desses repertorios da Egiptomania no Twitter, observada em nossa pesquisa,
revela um campo fértil para a compreensao de como se manifesta a "consciéncia histérica"
dos usudrios. Longe de ser uma recepcao passiva do passado, essa interacdo dindmica com
a cultura egipcia no ambiente digital nos permite dialogar com os quatro tipos de
consciéncia historica propostos por Jorn Riisen (2001). Essa andlise nos ajuda a entender
ndo apenas o que os usuarios sabem sobre o Egito Antigo, mas como eles se relacionam
com esse passado distante, o interpretam e o utilizam para dar sentido ao seu presente ¢

projetar futuros.
Assim, nos exemplos podemos identificar tragos de:

o Consciéncia Histérica Tradicional: Quando o passado ¢ evocado para preservar
costumes e valores, buscando manter a continuidade e a identidade. Isso € visivel na
comunidade negra no Brasil que se apropria de figuras egipcias para celebrar suas
raizes africanas, como demonstrado na performance do Olodum, que traz o Egito

para a Bahia.

o Consciéncia Histérica Exemplar: Evidencia-se quando o passado serve como
fonte de modelos e exemplos a serem seguidos no presente. Isso ocorre, por
exemplo, na busca por figuras como Farads negros ou rainhas poderosas, como

Cleopatra, que inspiram debates sobre lideranca e empoderamento feminino.

o Consciéncia Historica Critica: Manifesta-se na capacidade de questionar e

analisar criticamente as representacdes do passado, buscando romper com tradi¢des
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e construir um futuro diferente. E o caso das discussdes no Twitter que
problematizam a representacdo "branca" do Egito Antigo em midias populares e a

defendem sua identidade africana.

o Consciéncia Histérica Genética: Reflete-se na compreensdo do passado como um
processo de desenvolvimento e mudanca, buscando entender as origens e as
transformagdes ao longo do tempo. Esse tipo de consciéncia se expressa ao rastrear
as raizes da cultura negra na historia egipcia ou ao analisar a evolucao das narrativas

sobre o Egito através das geragdes.

Em sintese, a analise desses 33 repertérios da Egiptomania no Twitter demonstra que,
enquanto algumas apropriagdes reforcam visdes eurocéntricas e orientalistas, muitas outras
se desviam, revelando um Egito Antigo que ¢ ativamente remoldado para dialogar com as
preocupagdes, identidades e dindmicas da cultura digital, oferecendo possibilidades para

uma nova didatica da Historia.

5.2. Estudo de caso da Anubismania

O detalhamento do estudo de caso da Anubismania, conduzido pelo bolsista Fernando
Antonio Nani Carvalho Junior, constitui o segundo grande avanco desta pesquisa. O foco
na apropriagdo da divindade Anubis — uma das categorias de busca com maior frequéncia
de postagens (Se¢do 5.1) — permitiu uma validagdo pratica do conceito de Egiptomania de
Margaret Bakos, ao analisar como novos significados sdo atribuidos ao deus egipcio na

cultura digital.

A fase de mineragdo de dados exigiu o desenvolvimento de um rigoroso protocolo de
catalogagdo para organizar o grande volume de evidéncias. O bolsista destacou que a
superacao dos desafios logisticos, como a constru¢do do banco de dados e o manejo da alta

incidéncia de posts, proporcionou o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a
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capacidade de organizacdo e a melhoria da leitura e interpretacdo de textos em diversas
linguas. A pesquisa foi solidificada por uma revisdo bibliografica extensa que incluiu obras
essenciais sobre a Egiptomania (Bakos), mitologia e iconografia egipcia (Antonio
Brancaglion Junior, Christian Traunecker) e sobre Humanidades Digitais (Roy
Rosenzweig, Daniel Miller). Essa base teérica permitiu ao pesquisador obter "visdes
diferentes acerca desta divindade" e refor¢ou a utilidade das fontes digitais para o

desenvolvimento de estudos historiograficos.

O principal avango reside na preparacdo para a analise da conexdo de Anubis com o
conceito de "existencialismo vulgar", sugerido pelo Doutor Diego Rodstein Rodrigues. O
estudo aponta que a Anubismania transcende o misticismo, pois Anubis ¢ ressignificado
como um veiculo para expressar angustias e reflexdes existenciais cotidianas — algo que se
manifesta nos repertérios Morte, Eternidade e Isolamento, e Longevidade e Antiguidade.
Dessa forma, o deus dos mortos se torna um vetor de discussdo sobre a persisténcia no

tempo e a busca por sentido (Figura 37).

Figura 37 — Repertorio de Anubis

Nmr vo tatuar uma imagem do deus da morte no brago, anubis

Fonte: Twitter

O tweet acima confirma a conclusdo de que a estética da tatuagem de um deus dos mortos ¢
um forte vetor de apropriagdo digital (repertério Misticismo e protecdo), provando que
Anubis, o deus chacal, ¢ ressignificado como um simbolo pessoal e permanente de poder e

persisténcia no tempo.
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5.3. Estudo de caso da Cleopatramania

O estudo de caso da Cleopatramania, desenvolvido pela bolsista Melissa Cristine Lopes
Ribeiro, representa o terceiro eixo de resultados desta pesquisa, investigando como
Cleodpatra ¢ ressignificada na cultura digital. A figura da rainha, uma das categorias de
busca que demandou atenc¢do do projeto (Secdo 5.1), ¢ analisada na sua relagdo com temas
contemporaneos como identidade, género e racialidade, confirmando o potencial da

allelopoiesis como campo de disputa social.

O relatério inicial demonstra que Cledpatra nao se restringe a uma unica apropriagdo, mas ¢
um vetor que condensa multiplos repertdrios que coexistem e competem no ambiente do
Twitter. A andlise confirmou que os discursos sobre a rainha estao fortemente conectados a

questdes atuais, como:

e A soberana politica: Representagao classica da lider poderosa;

e Género: O uso da figura para debater feminismo e igualdade;

e Racialidade: A centralidade da disputa sobre sua identidade africana/negra, um
achado que o relatorio considera "muito mais sobre o imaginario a respeito dela que
molda problemas da contemporaneidade" do que uma reinterpretacdo formal do

passado (Figura 38).

Figura 38 — Repertorio de Cledpatra

cientistas descobriram que Cle6patra, antiga rainha do Egipto (Africa)

era "descendente de africanos”! Sou s6 eu a achar isto... 6bvio?!?!

Fonte: Twitter
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Essas observagdes iniciais € o exemplo confirmam que Cledpatra ¢ uma figura em
constante ressignificagdo, na qual os repertorios de Soberana, Sedutora, Intelectual e
Disputa Racial se manifestam e se confrontam. O Twitter, ao condensar esses discursos em
trechos curtos, demonstra ser um espaco privilegiado para observar a persisténcia da

Cleopatramania e sua adaptagdo as narrativas do século XXI.

5.4. Extensao e Divulgacio Cientifica

O projeto de Extensdo, conduzido pelo bolsista Hebert Elias Oliveira, demonstra a eficacia
do modelo de Pesquisa-Ac¢ao do LEPHAMA na transposi¢ao do conhecimento académico.

A estratégia central da Extensdo reside na utilizagdo de humor e memes como uma

metodologia ativa de Divulgagdo Cientifica.

Figura 39 — Imagem do Instagram do LEPHAMA

Atividade realizada com 6° ano "A" da manha,
professora Carmélia, disciplina de Histéria, contetido
Antigo Egito - mumificagao.

Fonte: Instagram
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Esta abordagem, comprovada pela alta frequéncia de 1.909 posts no perfil do Instagram
(@lephama.uemg), permite que o Laboratorio supere barreiras geograficas e de nicho
académico, transformando a Antiguidade em contetudo viralizavel. Os dados revelam que o
humor se alinha ao publico-alvo, concentrado nas faixas etarias de 18-24 anos e 25-34 anos.
O sucesso dessa metodologia ¢ evidenciado por métricas de alto engajamento, como as 1,8

mil interagdes e 40,5 mil visualizagdes.

Assim, o humor atua como um catalisador para as atividades formais: ele garante o
engajamento do publico e o direciona para outras atividades. As ac¢des, como o Ciclo de
Estudos, sdo realizadas em formato de lives no Youtube ¢ t€ém como foco a formagado
continuada de professores da rede basica, fornecendo-lhes materiais ¢ exemplos praticos de

como trabalhar a Antiguidade através da analise de memes.

O evento "Do fascinio ao ensino: caminhos para trabalhar a Egiptomania na sala de aula",
com a participagdo da Profa. Dra. Maria Thereza David Jodo (UNESPAR), demonstra o
alinhamento do projeto com a didatica da Historia e a formagdo. Possui financiamento

FAPEMIG e apoio PAEx-UEMG (Figura 40).

Figura 40 — Evento de formacao continuada para professores

Do fascinio ao ensino: caminhos para

trabalhar a Egiptomania na sala de aula

Com Maria Thereza David Jodo
Universidade Estadual do Parana
(UNESPAR) - Paranagué

27 de outubro de 2025
19:30 horas

Fonte: Youtube.
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A eficacia do formato digital ¢ comprovada pelas métricas do canal LEPHAMATYV. No

ultimo evento, o canal acumulou 100 visualizagdes e 13,5 horas de tempo de exibigdo.
Foram angariados +5 novos inscritos, indicando que o conteudo atrai continuamente novos

publicos para o debate académico.

5.5. Impacto comunitario

O produto didatico central da Extensdo ¢ o conto de fadas infantojuvenil "O Fara6 em
Campanha", cujo roteiro ¢ resultado direto da pesquisa-agdo e das leituras sobre cosmologia

e iconografia egipcia (Figura 41).

Figura 41 — Mapa do Egito em Campanha-MG

30 Ferroviaria (%
Campanha O

Restaurante Colibr| Q

e

Ao PGSt5 Chaparia Shell ©)

p—- 5 ‘fd
./ 4 /Arena Campanha FS ©),

| LEPHAMA CAMPANHA-MG ]

24
Fonte: Gerado por IA (Gemini 2.5).
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O conto comeca no Duat, o mundo dos mortos egipcio, quando Tutancamon se prepara para
a pesagem de seu coracdo (/b). Anubis, o deus chacal e guia das almas, esta a frente do
julgamento. Ao pesar o coracao do jovem farad, Anubis percebe que ele estd pesado ndo
por falhas, mas pela responsabilidade de um reinado inacabado e o temor de ter seu Nome
(Ren) apagado para sempre (a "segunda morte"). Decidindo que o farad merece uma chance
de restaurar a Ordem (Maat) em seu legado, Anubis o rapta e o transporta para um lugar

onde a memoria egipcia persiste: Campanha-MG, no século XXI.

Tutancamon desperta na "Ponte das Almas" (a antiga ponte de pedras sobre o Rio Santo
Anténio). Desorientado, ele se depara com um [bis-preto que, magicamente, se revela ser o
proprio deus Thoth, a divindade da sabedoria e da escrita. Toth acalma o fara6 e explica a
situacdo: para que TutancAmon recupere totalmente sua memoria e possa voltar ao Egito,
ele deve "ler o mundo" e desvendar por que os simbolos de sua cultura foram apropriados e

distorcidos em Campanha.

O primeiro local de Toth é o Obelisco Bicentenario na Praga Dr. Jeferson, que hoje protege
o prédio da UEMG. Toth explica que os obeliscos eram "agulhas de sol" divinas, mas ali,
eles guardam a memoria civica € o conhecimento (a UEMG). Sua missdo ¢ reverter a

apropriagdo inadequada dos simbolos.

Toth apresenta dois personagens: Fernando e Nayara, que sdo as formas humanas de
Anubis e Bastet. Anubis, o cachorro, explica que o salvou para que ele cumprisse a missao
de "restaurar a ordem" na memoria da cidade. Bastet, a gatinha preta, representa a alma

(Ba) do fara¢ e sua protecao.

Anubis e Bastet levam Tutancdmon a Praca D. Ferrdo, onde se deparam com trés
egiptdlogos que ressuscitaram para ajudd-lo: Antonio Brancaglion Junior (arte e
arquitetura), Ciro Flamarion Cardoso (hieroglifos e astlicia) e Margaret Marchiori Bakos

(egiptomania no Brasil).
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o Bakos explica COMO a "mania" egipcia trouxe a Campanha os monumentos.
e Brancaglion Jr. sugere consultar as Esfinges do Museu Regional, pois elas guardam

segredos.

No Museu Regional do Sul de Minas Gerais, a esfinge, que antes guardava templos, agora
guarda o prédio. Tutancamon, guiado por Bakos e Brancaglion, confronta a esfinge. O
enigma proposto ¢: "Eu guardei o as piramides. Por que estou guardando livros?" O Prof.
Ciro, o mais astuto, decifra a charada: Os livros sdo o novo tesouro de Campanha, o
conhecimento, e a esfinge evoluiu para proteger a sabedoria, mostrando que os

monumentos ganharam um novo sentido.

Para entender por que Campanha ¢ crista, mas ainda cheia de seus simbolos, Tutancdmon,
Anubis e Bastet vao a Igreja Santo Antdnio. L4, ele encontra o Olho de Hoérus (o filho que
restabeleceu a ordem). Horus mostra a ele os discos solares da igreja, explicando que o
culto ao deus Aton (instituido pelo pai do farad, Akhenaton) ndo se perdeu, mas se

transformou e integrou ao culto cristdo.

Na casa ao lado da Catedral, ele encontra sua mae, Nefertiti, que o abraga e lhe da a missao
final: encontrar [sis, pois ela detém a chave da Ressurrei¢do. Anubis leva o farad ao
"mundo dos mortos" de Campanha, o Obelisco Escuro na Praga Zoroastro de Oliveira. La

ele encontra Osiris, o deus da ressurrei¢ao e do Nilo.

e Osiris explica que a Ressurreigdo Ciclica (a cheia do Nilo) se reflete no Rio Santo
Antonio, mas que em Campanha, a vida ndo depende mais do deus-rio, e sim do
contexto em que a cidade esta inserida. A ressurreicdo de Tutancamon depende de
entender essa diferenca.

e Anubis o leva ao Obelisco em homenagem ao Maestro Marcello Pompeu.
Tutancdmon tem seu momento de "A-ha!": os obeliscos de Campanha nao sdo para
o culto ao sol, mas para o culto civico, para que os vivos pronunciem o nome dos

importantes e preservem sua memoria social, evitando a "segunda morte".
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Tutancidmon encontra fsis na Igreja do Rosario, onde ela explica sua associagdo materna
com Nossa Senhora do Rosario. Isis lhe ensina um feitigo para a passagem final, mas ele
precisa ir ao Cemitério Municipal para usa-lo. No cemitério, ele encontra o tltimo obelisco
e a Piramide/Velario. Ele comega o feitico, mas olha para Anubis e Bastet e entende sua
verdadeira missdo: a Ordem (Maat) dele ndo ¢ voltar ao passado, mas restaurar o

conhecimento em Campanha. Ele interrompe o feitico.

O Fara¢ decide ficar e volta para a UEMG, mas os professores se foram deixando apenas
seus livros. Tutancdmon estuda os livros e se torna Professor de Historia Antiga na UEMG,
garantindo que a historia do Egito e os monumentos de Campanha nunca mais sejam

esquecidos, cumprindo, assim, sua missao de restaurar a Memoria ¢ a Ordem.

A produg¢do do conto fomentou a Extensdo Comunitaria através de oficinas de arte egipcia
ministradas pelo aluno/colaborador Jos¢ Maria da Cruz Junior. As oficinas, como "A Africa
e seus Deuses: Oficina de Arte Egipcia para Criangas", ocorreram em eventos como a 9*

FLAVIR e a FLIC - Feira do Livro Campanha/MG (Figura 42).

Pégina 42 de 51



Antiguidades Digitais

Figura 42 — Oficina na FLIC
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Fonte: Equipe organizadora da FLIC.
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O projeto culminou na parceria de cocriacio artistica com o José¢ Maria, aluno de
pedagogia a professor de oficinas de pintura e saide mental no CAPS (Centro de Atencao
Psicossocial). Os desenhos dos alunos feitos nas oficinas ¢ do proprio professor serao
escolhidos para ilustrar o conto, integrando a comunidade ao processo de produgdo cultural

e divulgacdo patrimonial (Figura 43).

Figura 43 — Desenho produzido na FLIC

i_‘fs,

Fonte: Acervo pessoal.

Para preparar o lancamento do Conto, foi implementado o programa Cine LEPHAMA, sob
a responsabilidade da bolsista Valéria de Oliveira Paiva. O programa visa o letramento
mididtico dos alunos da rede publica, utilizando filmes como O Principe do Egito
(Outubro), Deuses do Egito (Novembro) e A Mumia (Dezembro). Esta acdo garante que a
Taxonomia de Repertérios do LEPHAMA seja utilizada na escola para desconstruir os

estereotipos cinematograficos.
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Figura 44 — Lembrancinhas do Cine LEPHAMA

Fonte: Acervo pessoal.

A figura 44 ilustra que planejamento da agdo pedagogica foi detalhado, incluindo o cuidado
com a experiéncia dos participantes: a bolsista se preparou com a aquisicdo de pipoca,
guarand e lembrancinhas, demonstrando um planejamento que integra a logistica a

pedagogia e garante o interesse € o conforto do publico-alvo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente relatério demonstra a execucdo integral e a relevancia social e académica do
projeto, que estabeleceu um modelo inovador de pesquisa na area de Antiguidades Digitais,
com foco na Egiptomania e na Historia Publica. Os resultados obtidos confirmam a
hipdtese central do trabalho: a mobilizagdo de repertérios do Egito Antigo na cultura digital
(Twitter/X) e no espago urbano (Campanha-MG) ¢ um indicador da Consciéncia Histérica

contemporanea de jovens e adultos.

O projeto consolidou a metodologia de Pesquisa-A¢do e Humanidades Digitais, realizando
a coleta e analise de posts no Twitter, e estabelecendo um banco de dados para futuras
investigagdes. Esta abordagem permitiu ndo apenas diagnosticar a Anubismania e a
Cleopatramania, mas também entender como as figuras historicas e mitologicas sdo

ressignificadas na cultura de massa.

O LEPHAMA se consolidou como um Laboratério de Universidade que superou barreiras
geograficas por meio de uma estratégia de Extensdo diferenciada. O uso intencional do
humor e memes no Instagram (@lephama.uemg) provou ser um fator critico de sucesso,
gerando alto engajamento (2.135 seguidores e 40,5 mil visualizagdes) e direcionando o
publico para as atividades formais de Formacdo Continuada de Professores (Ciclo de

Estudos no YouTube).

O trabalho culminou em produtos de impacto social direto. A pesquisa sobre a arquitetura
local da Egiptomania foi traduzida no Conto de Fadas "O Fara6 em Campanha", que
ressignifica os obeliscos e esfinges de Campanha-MG sob uma perspectiva de culto civico
e valorizagdo da memoria local. A parceria de co-criagcdo artistica com as criancas € as
oficinas ministradas pelo colaborador José Maria da Cruz Junior (ex: A Africa e seus
Deuses na FLIC) garantem a inclusdo social e o engajamento comunitario na produgio do
conhecimento. Em suma, os resultados obtidos atestam a plena articulagdo entre Pesquisa,
Ensino e Extensao, reforcando o papel da UEMG na produgdo de conhecimento relevante

para a Universidade e a comunidade.
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