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FEELGAZE: UM EYE TRACKER
ACESSIVEL PARA PESSOAS

COM MOBILIDADE REDUZIDA



Apresentacao

9’ Feira Mineira de Iniciacao Cientifica

O FeelGaze é um sistema de eye tracking acessivel que

permite o uso do computador por pessoas com limitacoes
motoras severas, utilizando o movimento dos olhos.

O projeto surgiu da necessidade de tornar tecnologias
assistivas mais acessiveis, oferecendo uma alternativa de
baixo custo e facil implementacao aos dispositivos
comerciais, muitas vezes inacessiveis a maior parte da
populacao.



Objetivos
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Desenvolver um sistema de rastreamento ocular acessivel e de baixo custo, que
permita a interacao com o computador por pessoas com severa limitacao motora.
« Utilizar bibliotecas de codigo aberto para capturar e interpretar o movimento ocular.
« Implementar funcionalidades de clique e navegacao baseadas na fixacao do olhar.

« Criar uma interface simples e intuitiva, adaptada as necessidades de usuarios com
mobilidade reduzida.



Metodologia

O desenvolvimento do FeelGaze foi
conduzido de forma iterativa, com testes
constantes e foco na acessibilidade.
Inicialmente, realizou-se uma revisao
bibliografica sobre tecnologias assistivas
baseadas em eye tracking e solucdes de
baixo custo disponiveis.




Metodologia e

9’ Feira Mineira de Iniciacao Cientifica

Com base nisso, foram escolhidas as tecnologias:

* Python: linguagem principal utilizada no desenvolvimento
do sistema.

« MediaPipe (Face Mesh): responsavel pela identificacdo
precisa da regiao dos olhos e boca.

 OpenCV: usada para o processamento de imagens, incluindo
g se hmentagéo da pupila, boca e a interpretacao da direcao
o olhar.

« PyAutoGUI: permite controlar o mouse e simular cliques
com base na posicao determinada pelo olhar.

* JSON: utilizado para armazenar configuragdes e preferéncias
do usuario.

* Electron.js: usado para criar a interface visual sobreposta ao OpenCV
sistema operacional.




Resultados alcancados
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A logica do sistema segue este fluxo:

Captura em tempo real da imagem da webcam
|dentificacao dos olhos via FaceMesh
Calculo da direcao do olhar e movimentacao do cursor

Se o olhar permanecer fixo em um ponto por X
segundos, uma acao é executada

Interface exibe feedbacks visuais acessiveis (status do
cligue, barras, menus)

Camera
(Webcam)

Deteccao Facial e
Ocular
(MediaPipe Face Mesh)

Processamento do Olhar
(Célculo de fixa¢do e direcao do
olhar)

Interpretacdo de Comandos
(Fixacdo prolongada ou gesto facial)

Interface Visual
(Barra de progresso, menu, indicador de clique)

Execucdo de Agdes
(PyAutoGUI)




Resultados alcancados

* Deteccao estavel da regiao ocular usando MediaPipe

« Movimentacao do cursor de acordo com o olhar

* Clique por fixacao ocular com barra de progresso

* Interface sobreposta sempre visivel, mas leve e funcional

* Acesso visual a um menu de configuracdes ajustavel pelo
usuario




Aplicabilidade dos resultados no O/y‘ |
cotidiano da sociedade MIC
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O FeelGaze oferece uma solucao acessivel para pessoas com limitacoes

motoras severas, permitindo o uso do computador apenas com o olhar. E uma

alternativa viavel a dispositivos comerciais caros, promovendo inclusao e
autonomia.

O FeelGaze tem potencial para promover a ressocializacao de pessoas com
limitacOes motoras severas, permitindo que elas retomem sua autonomia nas
interacoes sociais e até mesmo no ambiente de trabalho.



Criatividade e inovacao
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O FeelGaze se destaca por integrar tecnologias de coédigo aberto para criar um
sistema de eye tracking funcional e acessivel, sem a necessidade de dispositivos
comerciais extras dependendo da maquina que o usudario for utilizar.

Diferenciais inovadores do projeto:
« Ativacao de menus e cliques apenas com o olhar, sem periféricos
* Interface sobreposta leve e sempre visivel, adaptada ao usuario
« Ajustes de sensibilidade e tempo de fixacao configuraveis com os olhos
» Custo baixo ou zero com hardware



Consideracgoes finais FO{__@@
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O desenvolvimento do FeelGaze mostrou que € possivel criar tecnologias
assistivas eficazes e de baixo custo utilizando recursos acessiveis e codigo
aberto. O sistema oferece uma alternativa real para pessoas com
limitacdes motoras, promovendo autonomia, inclusao digital e melhoria
na qualidade de vida.

Mais do que alcancar os resultados técnicos esperados, o projeto reforca
a importancia de pensar em solucoes tecnologicas centradas no ser
humano, com foco na empatia, acessibilidade e impacto social. O
FeelGaze é um passo em direcao a uma tecnologia mais justa, inclusiva e
democratica.
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