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Apresentacao

* Principal preocupacao: Preservacao dos rios que banham nossa ilha e
praias em Mosqueiro, Belém — PA.

* Transformar alunos em agentes de mudanca, capazes de influenciar
positivamente suas comunidades e contribuir para a preservacao dos
rios da Ilha de Mosqueiro. e

* Programacao desplugada
* Construcao de aplicativos.




Objetivos

* Objetivo Geral

* Promover a educacao ambiental e desenvolver competéncias tecnologicas
nos alunos por meio da criacao de aplicativos e jogos educativos. Busca-se
aumentar a conscientizacao sobre a preservacao dos rios e capacitar os
estudantes com habilidades praticas em tecnologias digitais.

* Objetivos Especificos
* Reconhecer a necessidade de preservacao dos rios e meio ambiente.
* Desenvolver habilidades relacionadas ao pensamento computacional.

* Criar jogos e aplicativos educativos sobre a importancia dos rios da llha de
Mosqueiro utilizando ferramentas de desenvolvimento de aplicativos.



Metodologia

* Introducao ao Pensamento Computacional:
* Programacao na malha quadriculada.

* Desenho programado com codigos.

e Compreensao dos codigos.




Metodologia

* Construcao de Aplicativos:
* App Inventor
* Thunkable

* Atividades Praticas:
* Jogos lightbot e AlgoRun.
* Utilizacao do laboratorio Maker
(realidade virtual e aumentada).
* Confeccao de diario de bordo.



Resultados alcancados

1. Engajamento e Participacdao dos Alunos: Os alunos do ensino
fundamental demonstram mais engajamento, especialmente nas
atividades praticas envolvidas no uso de tecnologias. A integracao de

pensamento computacional e programacao desplugada tem sido uma
estratégia para despertar o interesse dos alunos.




Resultados alcancados

* 2. Desenvolvimento de Habilidades Tecnoldgicas: Até o momento,
10% dos alunos demonstram dominio basico no uso de plataformas
como App Inventor e Thunkable, o que representa um avanco, dado o
pouco contato anterior com essas tecnologias.

3. Aprendizado em Sustentabilidade e Conscientizagao Ambiental: As
atividades de pesquisa e levantamento de dados sobre os problemas
ambientais que afetam os rios de Mosqueiro promoveram maior
conscientizacao dos alunos.



Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

* O projeto contribui para a sensibilizacao dos alunos e da comunidade
sobre a importancia da preservacao dos rios da Illha de Mosqueiro.

* Essa necessidade de aliar educacao ambiental e inclusao digital se
concretizou com o desenvolvimento do projeto, que busca atender as
demandas tanto do meio ambiente quanto da formacao tecnologica
dos alunos.



Criatividade e inovacio F@/ Al

* Integracao de tecnologia com educacao ambiental;

* Desenvolvimento de habilidades digitais em um contexto
socioeconomico desafiador;

* Aplicacao pratica das solucdes criadas, que podem ser usados para
acoes de educacao na comunidade.



Consideracdes finais

* O projeto esta alcancando seus objetivos principais: educar, capacitar
e engajar os alunos em questdoes ambientais criticas, utilizando a
tecnologia como uma ferramenta poderosa para a transformacao
social e ambiental.
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