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Apresentacao

e A Inteligéncia Artificial (IA) vem se mostrando uma ferramenta
capaz de solucionar tarefas em diversas areas, entre elas esta a
robotica, area a qual é fundamental em diversos campos como:
programacao, auxilio na construcao, resolucao de erros, entre
outros.

e« Sua importancia nao abrange apenas os campos citados, mas
também contribui no ramo das competicoes de robotica, ramo esse

em qgue o grupo em questao resolveu trabalhar, inter-relacionando
robodtica com IA.



Objetivos

« O projeto apresentado é transversal unindo a area da robodtica
competitiva de robos sumo com a IA, o objetivo do trabalho é
implementar um Agente Virtual com Inteligéncia Artificial, o qual
sera especializado na criacao de robos sumo, o que auxiliaria alunos
iniciantes na robdtica com a construcao, programacao, resolucao de
erros e aprendizado dos alunos em relacao a area, se tornando
assim nao apenas um ferrmenta que facilitaria a robodtica
competitiva, mas também uma ferramenta educacional.



Metodologia

« A metodologia do projeto tem como base a revisao literaria, a analise de
agentes ja existentes e a construcao do protétipo, além disso
foi remodelada com o avanco do projeto, portanto, dividimos a
metodologia em 5 etapas principais:

« A primeira etapa se baseia na construcao de um robd sumo6 com arduino
com a intencao de adquirir conhecimentos sobre o processo de
construcao e programacao de um robd, comprendendo seu
funcionamento.

« Na segunda analisaremos o comportamento de agentes de IA
ja existentes, como o ChatGPT, Gemni, DeepSeek, entre outros, para
entender seu funionamento, além de analisar codigos e programacao de
0.



Metodologia

e A terceira etapa consiste na utilizacao dos conhecimentos obtidos
nas etapas anteriores com a intencao de desenvolver o prtotipo do

agente.
e J3 na quarta etapa faremos testes com o agente de IA desenvolvido
na etapa anterior, no qual resolveremos erros e alucinacoes do

agente.
« E por fim na quinta etapa sera desenvolvida a versao final do

assistente



Resultados alcancados

« Embora o projeto esteja em suas fases iniciais ja é possivel observar
alguns avancos, a parte fisica do robo sumo ja foi montada, estando
agora em fase de programacao e testes das pecas, além de termos
iniciado a etapa de analise de outros agentes e de codigos em

Python de agentes.



Aplicabilidade dos resultados
nho cotidiano da sociedade

« Nosso trabalho facilita programadores e construtores de robos
SUMO para a montagem e programacao com o auxilio do agente,
com isso economizando tempo e esforco fazendo assim que 0s
mesmos foquem em outros objetivos para a finalizacao do robo.

e« O trabalho surgiu de uma ideia que um de nossos orientadores
propos sendo criar um rob6 sumo do O para gque nos ensina-se
como é desde a construcao de pecas, fios, sensores e etc. Até na
parte da programacao sobre o Comando dos sensores e estratégias.
Com isso temos maior experiéncia na construcao para que
possamos treinar nosso agente de IA para que ajudasse desde as
pessoas inexperiente até aos avancados para praticidade.



Criatividade e Inovacao g@
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« Nosso projeto € uma inovacao no meio da robotica para facilitar e
auxiliar pessoas das mais diversas abilidades em Robdtica e
programacao, além disso futuramente pensamos em expandir o
agente de IA para que possamos utiliza-lo para mais possibilidades.



Consideracoes finais

« A metodologia empregada, que integrou a experiéncia pratica em
robotica de sumo com a criacao de um agente virtual assistido por
A, demonstrou a robustez do processo de experimentacao e
validacao académica. O agente resultante estabelece uma sinergia
entre |A e Robodtica, oferecendo suporte eficaz na programacao e
montagem de robdos, e contribui significativamente para a
democratizacao da tecnologia e o fortalecimento da robédtica
educacional como um polo de inovacao.
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