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O projeto Método SPARQ - Sintonia, Pratica, Aprendizado, Ritmo e Qualidade
tem como proposta unir musica e inteligéncia artificial (IA) para transformar
conteudos escolares em musicas educativas interativas. Utilizando ferramentas
como Suno.Al e Tuneform.Al, o SPARQ busca facilitar a memorizacao e o
engajamento dos alunos, tornando o aprendizado mais dinamico e prazeroso.

* Aniciativa surge da necessidade de tornar o ensino mais atrativo e conectado
a realidade digital. Ao integrar tecnologia, arte e educacao, o método propde
uma nova forma de aprender, capaz de estimular a criatividade, a participacao
e o interesse dos estudantes, contribuindo para uma educacao mais inovadora
e significativa.
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Objetivo geral:

Desenvolver o Método SPARQ, que integra musica e inteligéncia artificial (IA) como
ferramenta de apoio ao ensino, transformando conteudos escolares em musicas
educativas para facilitar a memorizacao e o engajamento dos alunos.

Objetivos especificos:

Investigar o papel da musica no processo de aprendizagem.

Utilizar ferramentas de IA (como Suno.Al e Tuneform.Al) para criar musicas educativas.
Desenvolver uma plataforma digital interativa para acesso e criacao das musicas.
Avaliar o impacto do método no interesse e retencao de conteudo dos estudantes.
Promover uma metodologia inovadora, unindo arte, tecnologia e educacao.
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O projeto foi desenvolvido em etapas praticas e experimentais,
iniciando pela sele¢cao de conteudos escolares e conversao em
letras educativas. Em seguida, utilizou-se a ferramenta Suno.Al
para gerar as musicas e o Tuneform.Al para criar animacoes e
visualizacdes interativas.

* ApOs os testes e ajustes, as producdoes foram integradas a uma
plataforma online propria, que permite ouvir, baixar e sugerir
novas musicas. O processo incluiu testes com alunos e educadores,
analises de engajamento e aprimoramento continuo do sistema.



Metodologia
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O Método SPARQ resultou em um sistema funcional que integra musica
e inteligéncia artificial como recurso de apoio ao ensino. Foram criadas
musicas educativas a partir de conteudos escolares, com letras
produzidas pela equipe e melodias geradas pela IA por meio da Suno.Al.
Essas producdes foram reunidas em uma plataforma digital interativa,
permitindo que alunos e professores ou¢cam, baixem e proponham
novas musicas.

e Os testes realizados mostraram aumento do engajamento e da
memorizacao dos conteudos quando apresentados em formato musical.
O SPARQ demonstrou que a combinacao de arte, tecnologia e pedagogia
pode tornar o aprendizado mais dinamico, acessivel e significativo.
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Aplicabilidade dos resultados no
cotidiano da sociedade

« O Método SPARQ tem aplicabilidade direta na educagao basica e tecnolodgica,
oferecendo uma forma inovadora de aprender por meio da musica e da
inteligéncia artificial. A plataforma permite que conteudos escolares sejam
transformados em musicas educativas, tornando o estudo mais interativo,
acessivel e motivador para diferentes faixas etarias.

e O projeto surgiu das vivéncias do autor como estudante, ao perceber a
dificuldade de manter o interesse nos métodos tradicionais de ensino. A partir
dessa realidade, o SPARQ foi criado para aproximar o aprendizado da
linguagem digital e criativa dos jovens, podendo ser aplicado em escolas,
projetos culturais e ambientes virtuais de aprendizagem. Assim, contribui para
uma educacdo mais inclusiva, dindmica e conectada a sociedade
contemporanea.



Criatividade e inovacao

O Método SPARQ se destaca pela forma criativa como une musica, tecnologia
e educagcao em um mesmo sistema. Sua inovacao esta no uso da inteligéncia
artificial (IA) para gerar musicas educativas personalizadas, transformando
conteudos escolares em experiéncias sonoras envolventes.

 Além disso, o projeto inova ao oferecer uma plataforma digital interativa,
onde alunos e professores podem ouvir, baixar e aprender a criar novas
musicas, tornando o aprendizado colaborativo e dinamico. Essa abordagem alia
arte, ciéncia e pedagogia, demonstrando que é possivel aprender de forma
divertida, tecnoldgica e inovadora.



Consideracdes finais

e O Método SPARQ comprovou ser uma proposta inovadora e eficiente para
integrar musica e inteligéncia artificial ao processo de ensino-aprendizagem.
A criacao de musicas educativas mostrou-se capaz de estimular a
memorizacao, o interesse e o engajamento dos alunos, tornando o estudo
mais dinamico e prazeroso.

* O projeto demonstrou que a uniao entre tecnologia, arte e pedagogia pode
transformar a maneira de ensinar e aprender, oferecendo novas possibilidades
para a educacao moderna. Com potencial de aplicacao em escolas e ambientes
virtuais, o SPARQ representa um avanco no uso da IA como ferramenta criativa
e acessivel, aproximando o conhecimento da linguagem digital e cotidiana dos
estudantes.
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