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Apresentacao

O projeto Mary Bot surge como uma resposta a necessidade de
promover a equidade de género e a visibilidade das mulheres na
tecnologia, areas historicamente dominadas por homens. Por meio de
uma rob0 interativa, buscamos nao apenas educar, mas tambem
inspirar e conscientizar o publico sobre as contribuigdes significativas
de mulheres pioneiras nesse campo. A iniciativa visa transformar a
percepcdo da sociedade sobre a inclusdo feminina na ciéncia e
tecnologia, ressaltando a importancia de um ambiente diversificado e
equitativo.

A justificativa para o desenvolvimento da Mary Bot esta ancorada na
urgenma de combater esteredtipos de género e estimular o interesse
de jovens, especialmente meninas, em carreiras tecnologicas. Ao
apresentar historias de figuras como Ada Lovelace e Grace Hopper de
forma acessivel e envolvente, o projeto almeja criar um espago onde o
aprendizado e a inspiragao caminhem juntos, incentivando a formacao
de um futuro mais inclusivo e equitativo.
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Objetivos

0 projeto Mary Bot tem como objetivo principal promover a equidade de gﬁnern e
aumentar a visibilidade das contribuigdes das mulheres na tecnologia. Atraves da
interagdo com uma robdo educativa, buscamos incentivar a curiosidade e o
interesse do publico em geral sobre a historia e os feitos de mulheres notaveis
nesse campo.

Os objetivos especificos do trabalho incluem:

1. Educar o publico sobre a importdncia das mulheres na tecnologia,
apresentando historias e conquistas de pioneiras como Ada Lovelace, Grace
Hopper e outras.

2. Estimular o interesse de jovens em carreiras tecnologicas, especialmente entre
meninas, mostrando que o campo e acessivel e repleto de oportunidades.

3. Fomentar discussdes sobre a equidade de género, criando um espaco para que
os participantes reflitam sobre preconceitos e estereotipos associados a
presenca feminina em areas STEM (ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica).

4. Integrar tecnologia e educagao, utilizando uma robd interativa para tornar o
aprendlzadn mais dindmico e atraente, promovendo um ambiente de aprendizado
ativo e envolvente.
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Metodologia

O processo de elaboragdo do projeto Mary Bot envolveu varias
etapas de planejamento e desenvolvimento para garantir que a robo
fosse funcional e atingisse seus objetivos educativos. Inicialmente,
foi realizada uma pesquisa aprofundada sobre as mulheres na
tecnologia, identificando figuras historicas e contemporaneas cujas
historias merecem destaque. Em seguida, a estrutura e o design da
robo foram definidos utilizando materiais acessiveis, como canos de
PVC, visando funcionalidade e atratividade visual.

Na fase de desenvolvimento, o sistema de interagao foi integrado ao
Jarvis Chatbot para permatnr respostas dindmicas e precisas as
perguntas dos usuarios. Paralelamente, foram elaborados
conteudos educativos para serem utilizados nas interagdes da robd,
com foco em transmitir as informagoes de maneira clara e
envolvente. Por fim, a Mary Bot passou por testes de usabilidade e
ajustes para otimizar sua performance e garantir que estivesse
pronta para atuar como uma ferramenta de conscientizagao e
inspiracao sobre a presenca feminina na tecnologia.
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Resultados alcancados

Os principais resultados alcangados pelo projeto Mary Bot incluem a
criagdo de um prototipo funcional capaz de interagir com o publico e
transmitir informacoes sobre mulheres na tecnologia de maneira
envolvente e educativa. A Mary Bot despertou o interesse de diversas
faixas etarias, especialmente de jovens, estimulando debates sobre a
equidade de género e a importancia da representatividade feminina nas
areas de ciéncia e tecnologia. Alem disso, o projeto conseguiu engajar a
comunidade local e académica, promovendo a conscientizagdo sobre a
necessidade de valorizagdo e inclusdo das mulheres nesses campos.

A logica de funcionamento do projeto baseia-se em um sistema
interativo [.‘|LIE.' utiliza o Jarvis para QEFEHEIEF ds T‘E.'S[]DStES e iﬂtEFElQDES
com 0s usuarios. A Mary Bot responde a perguntas sobre figuras
femininas notaveis na tecnologia, fornecendo informagdes previamente
programadas de forma clara e objetiva.
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Aplicabilidade dos resultados no F(g)/ﬁfg "

cotidiano da sociedade
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O trabalho desenvolvido com a Mary Bot possui uma aplicabilidade significativa ao abordar a
necessidade urgente de promover a equidade de género e a valunzagau das mulheres na
tecnologia. Em um contexto onde a representatividade feminina ainda é escassa nas areas
STEM (ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica), o projeto busca sensibilizar e educar a
sociedade sobre 3 rrnpm‘tanma de reconhecer e apoiar a participagao das mulheres nesses
campos. Ao trazer para o publico historias inspiradoras de figuras femininas que moldaram a
tecnologia, a Mary Bot atua como uma ferramenta de conscientizagdo, incentivando o
interesse de jovens, especialmente meninas, por carreiras tecnologicas e ajudando a
desconstruir estereotipos de género.

O projeto surgiu das vivéncias e necessidades dos autores, que perceberam a falta de
referencias femininas na educa(;,an tecnoldgica e cientifica, tanto nos curriculos escolares
quanto na midia. Essa caréncia foi observada no ambiente académico e na comunidade local,
onde 0 desinteresse das alunas por areas técnicas se mostrava E.-wdente Motivados por essas
experiéncias, 0s autores decidiram criar uma iniciativa que pudesse nao apenas informar, mas
tambem inspirar jovens a explorarem o campo da tecnutugia A Mary Bot, assim, reflete o
desejo dos autores de contribuir para a construgdo de uma sociedade mais inclusiva e
igualitaria, onde meninas e mulheres sintam-se encorajadas a seguir seus interesses e
potencial em qualquer area do conhecimento.

Digitalizado com CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Criatividade e inovacao FOI
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O projeto Mary Bot se destaca por sua abordagem criativa e muvadura na disseminagao
de conhecimento e conscientizagdo sobre a equidade de género na tecnologia. A
utilizagao de um robd interativo, construido de forma acessivel com materiais como PVC,
combinado com um sistema de respostas automatizadas gerenciado pelo Jarvis Chatbot,
oferece uma experiéncia educativa dinamica e envolvente. Essa escolha permite que a
Mary Bot comunique de maneira direta e personalizada, tornando o aprendizado mais
atrativo e inclusivo para diferentes publicos.

Outro aspecto inovador e a persnnallzagan do conteudo educativo, que foca em historias
de mulheres que contribuiram significativamente para a ciéncia e tecnologia, muitas
vezes desconhecidas do grande publico. Ao | inves de simplesmente fornecer informagdes
estaticas, a Mary Bot interage com o usuario, respondendo a perguntas e apresentando
curiosidades, o que cria um ambiente de aprendizado ativo e participativo. Alem disso, o
projeto demonstra criatividade na forma como utiliza tecnologias acessiveis e adaptaveis
para construir uma ferramenta que, apesar de simples, possui grande potencial de
impacto social, inspirando e educando ao mesmo tempo.
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Consideracoes finais

0 projeto Mary Bot representa uma iniciativa inovadora e educativa que busca fomentar a
equidade de género e aumentar a visibilidade das mulheres na tecnologia. Atraves de um
rob0 interativo, projetado para compartilhar hlstunas inspiradoras e responder a
perguntas sobre mulheres pioneiras em areas como ciéncia, computagao e engenharia, 0
projeto visa romper com 0s estereutnpns de género e estimular o interesse de jovens,
especialmente meninas, por carreiras tecnmlnglcas Combinando tecnologia e educaga[} a
Mary Bot oferece uma abordagem acessivel e dindmica para promover a conscientizagao e
0 engajamento do publico sobre a importancia da diversidade na inovagao.

O desenvolvimento do projeto envolveu a construgao de um prototipo funcional utilizando
materiais simples, como canos de PVC, e a integracao de um sistema de respostas
automatizadas atraves do Jarvis Chatbot. A escolha por um design acessivel e uma
plataforma interativa teve como objetivo tornar o aprendizado sobre as contribuicoes das
mulheres na tecnologia mais envolvente e impactante. Alem de ser uma ferramenta
educativa, a Mary Bot se pﬂsmmna como um simbolo de inclusao e transformacéao social,
buscando inspirar futuras geragoes a superar barreiras e explorar todo o seu potencial,
independentemente de género.
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Agradecemos a todos que apoiaram e
acreditaram no Projeto Mary Bot,
tribuindo para a valorizagao das
lheres na tecnologia e para a
onscientizacao sobre a equidade de género.
ssa jornada nao teria sido possivel sem 0
comprometimento de cada um que
participou, direta ou indiretamente,
enriquecendo nosso caminho com suas & _
ideias, esforgos e dedicacao. MIC
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