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Apresentacao

Este projeto de iniciacao cientifica tem como objetivo desenvolver um prototipo de
oculos esportivo voltado para atletas com deficiéncia visual, integrando tecnologias
emergentes como processos impressao 3D e inteligéncia artificial (IA). A proposta
surge da necessidade de promover inclusao e acessibilidade no esporte, oferecendo
um equipamento funcional, ergondmico e economicamente viavel. O desenvolvimento
do produto foi pautado em duas frentes tecnoldgicas: (1) impressao 3D, possibilitando
a fabricacao de armacoOes personalizadas em materiais leves, resistentes e de baixo
custo; e (2) inteligéncia artificial, aplicada para agregar funcionalidades inteligentes,

como deteccao de obstaculos.



Objetivos

Objetivo geral

Desenvolver um dculos esportivo inteligente, leve, ergonémico e de baixo custo voltado para atletas com deficiéncia visual, integrando tecnologias assistivas, impressao 3D,

processos robéticos e inteligéncia artificial, de modo a ampliar a autonomia, a seguranca e a inclusao social desses praticantes de esporte.

Objetivos Especificos

Mapear as necessidades e demandas especificas de atletas com deficiéncia visual quanto ao uso de equipamentos esportivos adaptados.

Realizar pesquisa bibliografica sobre tecnologias assistivas, dispositivos esportivos adaptados e tendéncias em fabricacdo digital e IA.

Modelar e projetar em 3D um protétipo de éculos esportivo personalizado que atenda a critérios de leveza, conforto e funcionalidade.

Integrar sensores e sistemas inteligentes ao protétipo, de modo a oferecer funcionalidades que aumentem a seguranga e a autonomia dos usuarios.
Prototipar e testar o equipamento junto a usuarios reais para validar ergonomia, eficiéncia e acessibilidade.

Avaliar o custo-beneficio e a viabilidade de producdo em escala dos 6culos desenvolvidos.

Contribuir para a democratizacao do acesso as tecnologias assistivas no esporte, fortalecendo o direito a pratica esportiva inclusiva.



Metodologia

A metodologia envolve pesquisa bibliografica sobre tecnologias assistivas no esporte, levantamento das necessidades especificas de atletas com
deficiéncia visual, modelagem e prototipagem 3D do éculos, integracao dos sensores e sistemas de IA, e realizacdo de testes preliminares com

usuarios. O projeto foi desenvolvido em cinco etapas principais:

Revisao bibliografica — Levantamento de estudos sobre tecnologias assistivas no esporte, dispositivos para pessoas com deficiéncia visual e

aplicacdes de IA e impressao 3D nesse contexto.
Pesquisa de campo — Entrevistas e questionarios com atletas e técnicos para identificar demandas e especificagdes técnicas do produto.

Modelagem e prototipagem — Criacao do design do 6culos utilizando softwares de modelagem 3D e impressao de protétipos em material leve e

resistente.

Testes e ajustes — Ensaios em ambiente controlado e em pratica esportiva, coletando dados sobre desempenho, conforto e aceitacdao do

produto.



Resultados alcancados

O processo buscou desenvolver um protoétipo funcional de dculos esportivo que:
Seja leve, confortavel e resistente;

Possua funcionalidades assistivas para orientacao espacial;

Tenha custo de producao acessivel, possibilitando ampla distribuicao;

Atenda as especificidades de diferentes modalidades esportivas;

Contribua para a inclusdao e autonomia de atletas com deficiéncia visual.

Além disso, prevé-se a publicacao de artigos cientificos, a participacao em feiras e eventos académicos, e a possivel

solicitacao de patente do produto desenvolvido.
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* Os resultados deste estudo apresentam grande potencial de aplicabilidade
no cotidiano da sociedade, uma vez que contribuem para a melhoria da
qualidade de vida, promovem o acesso a novas tecnologias e fortalecem
praticas inclusivas. Ao serem incorporados em politicas publicas, projetos
educacionais e acdes comunitarias, possibilitam que diferentes grupos
sociais se beneficiem diretamente dos avancos gerados, consolidando uma

cultura de inovacao e de responsabilidade social.



Criatividade e inovacao

* O projeto se destaca pela criatividade e inovacao ao propor o desenvolvimento
de 6culos adaptados especificamente as necessidades de atletas com deficiéncia
visual. Essa iniciativa integra conhecimentos de tecnologia assistiva, design
ergonOmico e materiais sustentaveis, resultando em um equipamento
diferenciado, funcional e acessivel. Ao unir ciéncia e inclusao, a proposta
demonstra como a pesquisa pode gerar solucdes criativas que transformam a
pratica esportiva, promovendo autonomia, seguranca e melhor desempenho

para esse publico.



Consideracées finais

O presente projeto evidencia a relevancia do uso de tecnologias
assistivas, impressao 3D, processos roboticos e inteligéncia artificial para
promover a inclusao de atletas com deficiéncia visual no esporte. Ao
propor o desenvolvimento de um oculos esportivo inteligente, leve e
acessivel, busca-se nao apenas atender as demandas técnicas desses
praticantes, mas também afirmar o esporte como um direito e um

espaco de cidadania, autonomia e transformacao social.
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